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Segunda y última entrega 
del reportaje dedicado a la 
historiado Playstation. 
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Madrid, fielmente recreada en ei video- 
juego de Torrente 3, es mucho más que 
el Santiago Bernabéu y el museo del 
Prado. Una ciudad a reivindicar. 



1Q-6 SECCION mua 

Disfruta de tres de ios lanzamientos DVD 
más esperados del año; Star Wars Ep III 
La Venganza De Los SÉ, La Guerra De 
Los Mundos y Steamboy. 
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Todo parecía indicar que el último trimestre del 
presente año iba a palidecer en intensidad y 
emoción respecto al apoteósico final del legen- 
dario 2004. La ausencia de un GTA para conso- 
la de sobremesa, el vuelo de El Padrino hacia 
otros emplazamientos temporales y algunos 
sueños imposibles como Final Fantasy Xll y 
otros nombres consagrados, parecían presagiar 
una etapa navideña más calmada y reposada 
de lo normal. La nostalgia de los clásicos impe- 
recederos parecía cernirse sobre todos noso- 
tros. Pero nada más lejos de la realidad, si 
apartamos los fantasmas de la melancolía lúdi- 
ca y miramos directamente al futuro inmediato 
nos encontraremos con un nutrido ramillete de 
títulos, quizá con menos nombre pero en algu- 
nas ocasiones con más calidad, capaces de 
asentar todavía más los sólidos cimientos 
sobre los que se sostiene el cada vez más alto 
y omnipresente pilar negro de Sony y ese 
satélite de libre movimiento universal llamado 
PSP. Obras maestras como True Crime New 
York City que nos adelantan, gracias a su 
sobresaliente calidad, las mieles de la nueva 
generación con una puesta técnica en escena 
que excede a toda lógica posible. Sabemos 
que será uno de los grandes protagonistas de 
estas navidades junto a otras necesarias adqui- 
siciones como Resident Evil 4, Peter jackson's 
King Kong, Gun, Getting Up, Prince Of Persia 3, 
The Warriors o Need For Speed Most ^ ^ , 
Wanted por citar sólo algunas de V I 
ellas. Mientras, acomodada en núes- L 
tras manos como una extensión más I 
del cuerpo, PSP ilumina nuestros ros- 
tros allá donde estemos y ríe orgu- , 
llosa de saber que ella sí tiene un I | 

GTA que echarse a la pantalla. Y no 1 , 

os dejéis engañar por su portabilidad . ' 
porque la nueva criatura de Rockstar 
os hará olvidar muy pronto a sus 
poderosos hermanos mayores. Y qué 
deciros de Pursuit Forcé o de Pro 
Evolution Soccer 5 en formato UMD. 

Sobran las palabras y nos falta tiem- 
po para disfrutar con todo, así que, 
desterrad esa sensación de nostalgia 
y dejaros llevar por la etapa más 
dulce y brillante de Playstation 2. 


MARCOS GARCIA 
Director 





“Liberty City Stdries es un sueño hecho realidad, 

UN GTA EN TODA REOLA C^UE PODREMOS 
JUOAR EN CUALOUIER PARTE”. 

"PL.AY'í’MANÍA 

2S OCTUBRE 2CC5 
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L a mejoí saga de terror 
terKJrá pronto su adapta- 
ción a la gran pantalla. Lejos de 
las garras de Uwe Boíl, estará 
dirigida por Christophe Gans (£/ 
Pacto De Los Lobos) y protago- 
nizada por Radha Mitchell 
(Melinda y Meíinda) y Sean 
Bean (La Comunidad Del 
Anillo). No estará basada direc- 
tamente en ninguno de ios 
juegos y se estrenará durante la 
primavera del arto próximo. 


E lectronic Arts ha anun- 
ciado que, de nuevo, 
realizará la adaptación de un 
futuro éxito cinematográfico. 
En esta ocasión se trata del 
remake de la clásica película 
Superman, que llegará a las 


pantallas de todo el mundo el 
30 de jumo del próximo año. 
El juego está siendo desarro- 
llado por el equipo de EA 
Tiburón situado en Orlando, 
Florida, creadores de la saga 
Madden NFL. 
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06UE 6ALAXY 


'o odisea espacial de Leve! 5 


I os creadores de la saga 
Dark Üoud y de la 
octava entrega de Dragón Quest 
presentaron recientemente su 
nuevo proyecto. Rogue Galaxy será 
un RPG de acción que se ambienta 
en la Vía Láctea, hogar de nume- 
rosos planetas. Aunque el entorno 
sea futurista, muchos de los 
elementos de sus anteriores trabajos 
permanecen intactos en esta nueva 


producción. Un cuidado estilo gráfico 
cercano al cortoon y unas espectacu- 
lares secuencias de vídeo, además 
de la experiencia previa de sus ante- 
riores títulos, hacen que se convierta 
en uno de los más esperados del 
catálogo de Playstation 2 Sony CE. 
ha confirmado su distribución en 
España a lo largo del próximo año, 
mientras que en Japón podrán 
disfrutarlo en diciembre. 
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TORneo 

T3KK-3n 

E l próximo 26 de 

noviembre tendrá lugar la 
esperada final del Torneo Puño 
De Hierro Tekken 5 en el Palacio 
de Congresos de Madrid. Allí 
acudirán los ganadores de los 
torneos previos y los embaja- 
dores de los mismos. El resto del 
público deberá ir disfrazado de 
algún personaje de la saga y 
podrá participar en un concurso 
cuyo premio será una PSP. Si 
queréis más información entrad 
en www.torneotekkenS.com 


SUPERMAN RETURNS 


■ Radha Mitchell (Sosa) y laurie Rolden 
(Cyhíí) explofaii los escalofriantes parajes 
delpuehio malifito 
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La «Alonsomanía» sigue dominando las listas de éxitos del mes de 
septiembre, como lo demuestra no sólo el hecho de ser el juego más 
alquilado y el segundo más vendido (sólo superado por el todopoderoso 
FIFA), sino que, además, el siguiente en la lista es ¡el Formulo 1 del año 
pasado! Aunque esta fiebre podría tener los días contados ante la llegada 
de Resident Evil 4, uno de los juegos más esperados del año. 
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01- FORMUU 1 2005 _062 

^ODOFWAR 




(SONYC.E.) 

^ FAHRENHEIT 
(ATARl) 

TOTAL OVERDOSE 
(SCI/EIDOS) 

04- BURNOUTREVENGE 
(EAGAMES) 
^TEKKENS 
(SONY C.E.) 


(SONYC.E) 

07- MEDAL OF HONOR E ASSAULT 
(EA 6AMES) 

08- THE INCREDIBLE HULK: U.D. 
(VIVENDI UNIVERSAL) 

09- MOTO GP4 
(SONYC.E) 

10- DELTA FORCE: BLACK HAWK D. 
(VIRGIN PUY) 
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01- RESIDENT EVIL 4 

06- FORMUU 12005 

(U-CAPCOM) 

(SONYC.E) 

02- PRO EVOLUTION SOCCER 5 

07- BURNOUTREVENGE 

(KONAMI) 

(UGAMES) 

03- TEKKEN 5 

08-GENJI 


(SONYC.E.) 

04- GODOFWAR 

09- EVERYBODY’SGOLF 

(SONY 

(SONYC.E.) 

FIFA 06 

10- SPARTAN TOTAL WARRIOR 

1^ (U SPORTS) 

(ATARl) 


~ ^ „ 

i_as rvyiás kJEirxjoioos ( 

teiSITRO) 7 

del 1 al 30 de Septiembre 

y 

FIFA 06 

06- SONIC HEROES (PUTINUM) 



02: FORMUU105 
(SONYC.E) 

03- FORMULA 1 04 (PUTINUM) 
(SONYC.E.) 

^ TEKKEN 5 
(SONYC.E) 

^ GODOFWAR 
(SONY C.E.) 


07- P.E. SOCCER 4 (PUTINUM) 
(KONAMI) 

08- GRANO THEFT AUTO SAN ANDRUS 
(TAKE2-ROCKSTAR) 

09- KILLZONE (PUTINUM) 

(SONYC.E.) 

10- BURN0UT3:TAKED0WN (PUTINUM) 
(U 6AMES) 
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LA FIEBRE KATAMARI 
AMENAZA EUROPA 


PM EVOlUTIOtl 


SOCCER MMIR6EMENT 


E l pasado 8 de octubre 
se disputó en Córcega 
la final europea de Pro 
Evolution Soccer. Los 
españoles Quakero y El 
Figura hicieron un gran 
papel, pero no pudieron 
alcanzar la final, que 
ganó el polaco Eziek 
frente al belga JInxy. 


K onami quiere extender su dominio 
sobre el género futbolístico a una 
nueva dimensión: la estrategia. Pro 
Evolution Soccer Management llegará 
en 2006 para permitirnos controlar hasta 
el más mínimo aspecto de la gestión de 
cualquier club de seis ligas europeas. 
Controlaremos los fichajes, los entrena- 
mientos y podremos intercambiar datos 
con Pro Evolution Soccer 5. 


E lectronic Arts será quien 
distribuya, a finales de año, 
la secuela de Kotomori Domocy, 
uno de los títulos que más 
conmoción ha causado en Estados 
Unidos y Japón en los últimos 
años. Obra de 


Namco, We ^ Kotomori es un 
original orcode en el que maneja- 
remos al hijo del rey del Cosmos, 
un personaje que (como si se 
tratase de un escarabajo pelotero) 
es capaz de amasar una gigan- 
tesca bola con todos los objetos 
que va encontrando a su paso. La 
bola irá creciendo y creciendo, 
hasta absorber incluso casas y 
campos de béisbol. Esta secuela 
no sólo mantiene la misma 
mecánica delirante, sino 
M que además incluirá un 
nuevo modo de dos 
jugadores. 
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p^,3„,al¡dad ganadora! 
Robado tiene u . ^ la esquina, 

^ 'trlatra de volar! Vuela hasta la ti- ^ 

„,„,« aa <‘a" incluyen an».ra»e^^ ^ 

jratorio de Q- ^'9*^ compararse con el plar^® «cretos. Ahora esta 

¡Nada en el mundo pue ¡t,|e para agentes s y¡deojuego. 

Hasta ahora sdlo es apa ^ ,.or . 
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- i tendo el impresionante aspecto de 
. ' las primeras imágenes de Metal 

Gear Solid 4 íesuWd difícil creer que sean 
del juego real Consciente de ello, el 
propio Hideo Kojima aprovechó su paso 
por el Tokyo Game Show para hacer una 
demostración en tiempo real del título, 
ejecutada desde lo que aseguró que se 
trataba de un kit de desarrollo de Plays- 
tation 3 En esta ocasión, la aventura se 
desarrolla en una época futura en medio 
de un conflicto bélico y con un Solid 


Snake cuyo rostro evidencia el paso de los 
años Este es sólo uno más de los 
elementos que el equipo de Kujima ha 
utilizado paia <valardear» de las capaci- 
dades del hofdwQíe de Playstation 3 ya 
que es mucho más interesante recrear los 
matices de una piel madura que la tersa 
piel de un joven Asimism.o, prometen 
efectos de luz (o más bien, de sombra) 
como nunca se han visto, personalización 
de las armas y enemigos dotados de una 
desarrolladísima inteligencia Artificial 


□EUIL MQV CRV 

Dante prepara su espada para 
debutar en Playstation 3 



O unque la feria no contó con ningún 
juego de PS3 en versión jugable, 
avances como el de la cuarta entrega de Devil 
May Cry no hacen sino aumentar la expecta- 
ción hacia la nueva plataforma. De momento 
lo único que se ha podido ver de este título es 
un tráiler en el que vemos a Dante (con su 
imagen de siempre pero un diseño completa- 
mente renovado) avanzar por una calle 
recreada con todo lujo de detalles. Pese a que 


el vídeo sólo dura unos minutos, en él Dante 
hace gala de un gran repertorio de movi- 
mientos, que previsiblemente se verá 
ampliado en el juego. Mientras esperamos a 
que Capcom nos deje saber un poco más 
acerca de esta aventura sólo disponible 
para Playstation 3, podemos hacer 
tiempo disfrutando en nuestra 
consola con la futura edición 
especial de Devil May Cry 3. 
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El BigBenes 
testigo del 
'^espectacular 
prólogo del 
Juego im mi 
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La nueva creación 
de Level 5 

espués de Dork Cloud y Dork Chronicle 
llega Rogue Gaiaxy, el nuevo RPG 
firmado por el prestigioso equipo de Level 5. 
Con animaciones estilo anime de extraordi- 
naria belleza, este título se desarrolla en la 
Vía Láctea donde los fabricantes de armas 
prosperan gracias a las grandes guerras. Así, 
manejaremos a un grupo de piratas espaciales 
que recorren la galaxia en busca de tesoros. 
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TODA REVOLUCIÓN 
COMIENZA CON UN 
MENSAJE 
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ilREN S. 

Sobrevive en uno isla 
plagada de zombis 


n la feria japonesa, los asis- 


^ Eiñtentes mayores de 15 
I años (y con la paciencia sufi- i 
P ciente para esperar las largas 4 
colas) pudieron ponerse a los ^ 
mandos de la demo de Siren 
V 2, la secuela del Survivaf Horror 
I de Sony. La acción transcurre en 
la isla de Yamijima, cuyos habi- 
tantes desaparecieron 29 años j 
antes y tras un misterioso apagón 
regresarán con sed de sangre. 






PLAYSTA1N2 PM0N2 


cTüaI iÍt? ! 


ATION 2 


SSKIPiSr * ^ ^ 


METRL CERR SOLID 3 

5UB5I5TENCE 


Con modo multijugador y el sello de Hideo Kojima 


N o será necesario esperar la llegada de 
Playstation 3 para poder disfrutar de 
una nueva ración de Metal Gear. Además de 
la secuela de Acid, la versión PSP que se juega 
con cartas y por turnos, El Tokyo Gome Show 
sirvió para mostar por primera vez el modo 


competitivo de la próxima entrega para PS2: 
Metal Gear Solid 3: Subsistence. Con la firma 
de Hideo Kojima como garantía el modo 
multijugador de este título ofrecerá posibili- 
dades clásicas como Deothmotch, y otras más 
bizarras como «Capturar la Rana». 





■ Si hay algo que caracteriza a 
este juego es el sentido del humor 


¿Te imaginas a 


Pipo disfrazado de Darth Vader? 


nPE E5CRPE 3 


D esde su debut en la primera Playstation 
los simpáticos simios de Ape Escape se 
ganaron, por derecho propio, un lugar privile- 
giado en la historia de los videojuegos. Ahora, 
prácticamente un lustro después, la franquicia 
parece estar en su mejor momento: a los dos 
títulos del recién estrenado catálogo de PSP y 
su propio juego de EyeToy, se une la tercera 
entrega de Ape Escape. En ella, tendremos 
que dar caza a unos monos más astutos que 
nunca y con sorprendentes disfraces. 
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IIMS MUS PARA PSZ 

k FERIA JAPONESA EXHIBID OTRAS NOVEDADES DE VARIOS 6ÉNER0S 
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Nombre: 

Nombre: 

Nombre: 

Nombre: 

Nombre: 

Nombre: 

Nombre: 

Nombre: 

Xenosaga III 

Tales Of The 

Ace Combat Zero 

Kingdom Hearts 2 Final Fantasy XII 

AAonster Hunter 2 

Tourist Trophy 

Suikoden V 

Género: 

Abyss 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

RPG 

Género: 

Simulador aéreo 

RPG de Acción 

RPG 

Acción 

Conducción 

RPG 

Compañía: 

RPG 

Compañía: 

Compañía: 

Compañía: 

Compañía: 

Compañía: 

Compañía: 

Namco 

Compañía: 

Namco 

Namco 

Square-Enix 

Square-Enix 

Capcom 

Sony CE. 

Konami 



’ 


EXPERIMENTA LA BRUTALIDAD, LA AVARICIA Y LA LUJURIA DEL OESTE 
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Accede desde tu rnoulstar a emoción : Uideojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


Playstation. E 

/ ffrwto Otíciaf -Aspaña 


TOP 10 RECOMENDADOS 
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matemáticas. 





Pon a prueba tu memoria 
visual. 


M0T06P3 

La mejor competición de 
motociclismo. 


EL SEÑOR DE LOS 

ANILLOS; 

LEYENDAS 

La batalla por la Tierra 
Media continúa. 


AGE0FEMPIRES2 

Sin duda, el mejor juego 
¡gia en tiempo 


MONOPOLY 

TYCOON 

Una atractiva 
variante del 


T0MBRAIDER3 

Lara sigue en pos de su 


MEDIEVAL COMBAT 

Lo más selecto en ^ 
lucha ya disponible 
en tu móvil. 


■ggm SKIPPIN68T0ME 

kit! ¿Cuántas veces puede rebi 
una piedra sobre el mar? 


TORRENTES 

El popular y casposo detec- 
^ tive español se cuela en tu 
- - móvil. 
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mouisTar 


m - [nlra en emoción 

Desde el menú de servicios de íu rnúvl háiendo 
configurado ya el acceso al portal de movistar, entra 
en la página de emoción 


Seleccionalá para poder descargarle los mejores 
Videoiuegos. 


lina vez dentro de emoción si tienes un leiminal 
compatible podrás ver b carpeta de Videoiuegon 


llevar por el top movistar o por las últimas 
novedades y lánzate a por tu videojuego favonio 
para tu teléfono móvil 


II - Descarga lo jue^o 

üna vez seleccionado el videojuego y. tras aceptar el 
precio del juego se iniciará la descaiga que durará 
entre uno y dos minutos. Una vez completada, 
podrás jugar desde tu movistar todo lo que quieras y 
desde donde quieras sin ningún coste adicional 

Para cualquier duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro oe Relactón con el Cliente 
movistar li 609 (llamada gratuita) 


Marc Ecko's 




Gettínq-Up Contents^. 
Under Pressure 

Aprende el arte del graffiti con este apasionante juego 


í 

% 7 


E l diseñador Marc Ecko ha querido plas- 
mar su visión de la cultura urbana con 
el Hip-Hop y el graffiti en un videojuego. 
Su protagonista es Trane, un novato del 
graffiti que vive en la corrupta ciudad de 
New Radias. Trane deberá hacer graffitis 
en los lugares más peligrosos e inconce- 
bibles para rebelarse contra la sociedad a 
favor de la libertad. Con este argumento 
se presenta un plataformas de original 
concepto y diseño: la ciudad está en 
penumbra, lo que se refleja en escena- 
rios negros sobre los que sólo se distin- 
guen plataformas y botes de spray. 

Cada vez que Trane recoge uno de 


esos botes, pinta de color la zona corres- 
pondiente de la ciudad. Sus movimientos 
(de fácil ejecución gracias a un sencillo 
control) son muy vanados y fluidos, per- 
mitiéndole acceder a los lugares más 
insospechados para realizar su tarea. Los 
niveles están diseñados para conducirte 
hacia un graffiti final que exigirá la reco- 
lección de gran número de botes de 
spray. Un juego bien diferente que causa 
extrañeza al principio por el modo en que 
se pintan los escenarios pero que, final- 
mente, termina cautivando al jugador. 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

H Trenrendamenle original. 

[-] No hemos enconltado nada negalivo. 

I GRÁFICOS: Utiiza un curioso sistema de exponer los escena- 
I ríos pintándolos en bkxHies. 

I AUDIO: La banda sonora corre a cargo del DJ RJD2 y resulta per- 
I leda para esta producción. 

J JUGABILIDAD: Realmente fácil de dirigir y sin excesiva pte 
dún sobre el jugador en ningún momento. 


Accede desde tu rnouistar a emoción 
Uideojuegos para descargarte este juego 




TEP»rv/nr\jaL_E» carvif=axiBi_e:s 

NOKIA 351W. 3650, 3660. 6100. 72W. 7250. 6610. 
66KH. 3100. 6820. 5140. 6622. 6020. 6021. 6230. 
6600. 7610. 6670. 6680. 7650. N-6A6E. N-6A6E 
QD. SIEMENS 085. CXT65. 0X65, S66. SK65. SX1. 
MOTOROLA 0650. 0385. 0390. ElOOO. SAMSUNG 
S6H D500, S6H E630. EB20. SGH E700. X600. 
SONY-EHCSSON K700I. K750I. K300L S70M 
UM1S L6 U8150. U82U. MOTOROIA V300. V600. 
V535. va. V975. SONYERICSSON ZtOK). 

SAMSUNG Z105.Z500 
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Están locos estos romanos 

Obelix, ton ansioso como siempre por beber 
la famosa poción mágica de Panorámix, echa 
un buen trago del caldero con nefastos 
resultados: queda transformado en piedra. Los 
romanos capturan dicha estatua y se la llevan 
a un lugar desconocido. Es tarea de Astérix, 
una vez más, sacar las castañas del fuego a 
su amigo. Dirigiendo al noble y pequeño 
guerrero tendrás que recorrer doce niveles 
repletos de plataformas y enemigos para 
rescatar a tu amigo del alma de manos de 
los romanos. Así es Astérix Rescata A 
Obélix, una producción de In-Fusio cuya 
calidad gráfica nada tiene que envidiar a los 
cómics originales. 


Nueva Comunidad 

Desde el l de junio está disponibfe la Comunidad de juegos 
movistaí, un punto de encuentíOL competición y descarga donde 
se reúnen todos tos aficionados a los juegos para móvitei 
Formar parle de eOa es tolalmenie gratuito y te permite estar al 
día de tas novedades más jugosas^ reabir información de 
concunoSk promociones y competiciones en forma de alertas en 
tu móvl Al suscnbirte recibíás por correo electrónico la 
Newslett& de Videojuegos movistar para que puedas estar 
mtormada Para dcfrutar de todo esto sólo tienes que visitar la 
web vvvmjTOvistaí.es/cmoüon/iücgos y darte de alia. 
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manual. Los objetivos de las misiones 
son de lo más surtido que hemos visto 
en un juego de este género: desde pro- 
teger a un médico que lleva a un heri- 
do a secuestrar un tanque para destruir 
un campamento rival, pasando por el 
desembarco de Normandía (sin duda el 
nivel más espectacular del juego). 
Brothers In Arms: EIB no deja resqui- 
cios.- es un juego muy sólido y la pro- 
ducción es contundente. El único pero 
que se le puede poner es que el control 
del tanque resulta un poco engorroso. 


OI=3anr»HEF95 irvi C=1P9M5: 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


visita la web de 

,nirioniu.il(iuuMmonH'irtow 


Los mejores videojuegos 
para tu móvil 


■ Una de las 
fases está ins- 
pirada en el 
desembarco de 
Normandía 


Revive los mejores momentos de la IIGM 


H Una gran ambienlaQón. 

M Control ctNiiplicado del lanque. 


I GRÁFICOS: Aprovecha al irávjmo las positnldadesvisii^ 

I los lermínales para reproducir escenarios crebles . 

I AUDIO: Un tema principal triuy solemne y buenos electos de soni- 
I do durante la acción. 

I JUGABILIDAD: A pie lodo resulla sandio y en el tanque la 
cosa .'e complica al tener que dirigir la tórrela de lorma independiente. 


Recede desde tu mouisLar a emoción 
üideojuegos para descargarte este juego 
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L a saga bélica de UbiSoft ambientada 
en la Segunda Guerra Mundial se 
estrena en móviles de la mano, como es 
habitual con las licencias de la compañía, 
de Gameloft. Una vez más se toma el 
concepto original, un FPS, y se adapta de 
manera que funcione y sea atractivo en 
un terminal. El resultado es un juego de 
acción en tercera persona que pone gran 
énfasis en la ambientación y la variedad. 
Controlas a un único soldado que diri- 
ges a través de auténticos laberintos 
de pasillos, trincheras y calles. En oca- 
siones irás a pie, pertrechado con todo 
tipo de armas con las que hacer frente 
a soldados enemigos, tanques y 
emplazamientos de artillería. Otras 
controlarás un tanque con una ametra- 
lladora que dispara automáticamente y 
cuya torreta has de dirigir de forma 


FHGOADISGlIEaÚN 

A pie lendiás un sistema de petado automátioo a 
tu seivcio siempre y cuando encares la diEcción 
adecuada Dmgiendoeltpuelendrtisqueocupar 
te de piar la loneta hacia el enemigo intentando no 
detenerle demasiado liempo en el mismo sitio para 
evitar que le alcanpran toldad 


Brothers In Arms: 
Earned In Blood 
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La leyenda continúa 

El Señor De Los Anillos: Leyendas nos 
devuelve a la Tierra Media con un 
excelente juego de acción y 
plataformas que nos permite revivir los 
mejores momentos de la trilogía de 
Peter jackson basada en la obra de 
Toikien. Por primera vez en un móvil 
vamos a poder jugar con los cuatro 
protagonistas de la historia: Frodo, 
Aragorn, Lególas y Eowyn. Además de 
compartir movimientos y acciones, cada 
uno de ellos posee una habilidad 
especial. Una cuidada producción que 
sabe captar la magia del original para 
proporcionar momentos inolvidables. 



Lara sigue buscando 

Ya está aquí la tercera entrega de 
Loro Croft: Tomb Raider El Elixir De 
La Vida. Vivirás una a\ entura con 
quince niveles y escenarios que 
puedes repetir una vez desbloqueados 
en este modo para ponerte a prueba 
en los Arcode y Contrarreloj. La 
historia sigue su a\ance cuando Lara 
viaja a las montañas de Escocia en 
pos de su anónimo cliente. Lara 
sospecha que alguien quiere 
conseguir los ingredientes para 
fabricar el Elixir de la Vida y no está 
dispuesta a permitirlo, así que tendrás 
que echarle una mano para lograrlo. 


\A movisxar 

VIDEOJUEeOSMASDESUIG«DOS 



AjjUf NO HAY QUIEN 

La comunidad más 
enloquecida del mundo. 
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época de las recreativas. 
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UL0NS02005 

El asturiano sigue cose- 
chando éxitos dentro y 
fuera del circuito. 




U6E0FEMPIRES2 

El mejor juego de estrategia 
en tiempo real. 
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k TRIVIAL PURSUIT 



Demuestra que tu sapiencia 
no tiene limites. 
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TORRENTE STRIP 

Conoce a fondo a las chicas 
más bellas. 



SUDOKU 

El pasatiempo más popular 
arrasa en móviles. 


Pon a prueba tus conocF 
mientos en el concurso 
más popular de TV. 


MONOPOLY 

Conviértete en un tiburón 
de las finanzas. 
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> Envía tu carta a C/ O'Donnell, 12 • 28009 Madrid Playstation 2 Revista Oficial 
Buzón Playstation o escríbenos al siguiente e-mail: doc.ps2@grupozeta.es 


Envíanos las fotos de tus récords, de tu mascota con tu P82, de tu viaje a Japón con motivo del Tokyo 6ame Show, de tu PS2 «tuneada» • 


Jerónimo Marugán 
Vía e-mail. 

La primera vez que jugué On-line 
me sentí un poco como un niño 
en su primer día de colegio, no 
sabía lo que me iba a encontrar 
dentro de esa «sala virtual» con 
miedo al fracaso o a no estar a la 
altura de los demás. Hoy en día 
juego mas en la red que Off-line y 
gracias a juegos como Monster 
Hunter, Burnout 3, Need For 
Speed Underground he conocido a 
mucha gente con la que ahora 
suelo hablar por el messenger e 
incluso quedar con ellos para dar 
una vuelta, por todo esto quiero 


agradecer a Sony y a gente como 
Kon, Sadist, Danipredator, 
Kakashin, juanma {nicks On-line) 
que hayan hecho del videojuego 
algo más ameno y divertido, que 
te hace sentir como uno más de 
un gran grupo de personas. 
Saludos de blue_dragoon. 


:© 


Cristina Aguilar Berrocal 
Puerto de Alcúdia (Mallorca ). ' 

Amigos de la revista Playstation 
2, aprovecho la ocasión, dado el 
gran número de lectores de esta 
revista, para hacer presente un 
triste hecho y aportar mi pequeño 
granito de arena para que no vuel- 


va a ocurrir. Hace pocas semanas 
leyendo mi periódico comarcal me 
enteré que un individuo, de nom- 
bre «Lee», murió después de estar 
durante 50 horas seguidas, con 
breves descansos para ir al servi- 
cio, jugando a un videojuego en 
una especie de cybercofé. ¿Cómo 
es posible que una persona juegue 
tantas horas seguidas? ¿Nadie lo 
echa en falta? Creo que es necesa- 
rio llevar un tipo de autocontrol de 
uno mismo, debemos diferenciar 
igual que hacemos en las pelícu- 
las de lo real a lo no real, no 
podemos llegar a esta depen- 
dencia exagerada de un juego, 
ocio que sirve para la diversión. 


Con esto no quiero dar a entender 
que hay que exterminar los video- 
juegos, de hecho me considero 
una jugadora en potencia, pero sí 
dar la importancia necesaria a tu 
consola y ponerla en el orden de 
importancia 


;i_ TEIVin DEI- ME! 



Este mes: ¿Cuáles han sido tus primeras impresiones con PSP? ¿La esperabas asi? 


PSP: Nada igual con ese tamaño. 

Oscar. 

Via e-mail. 

La impresión que te da en el pnmei momento es «no la toco, que no se 
rompa». Peio es lo meior con diteienaa, esos graíicos, ese estilo que 
tiene, y lo mas mportante los megos que hay. Por eiemplo. tengo el 
UidnightS) es la leche, se ve como en la Plaiy 2 Además, que te rega- 
len la peli de Spidetum^tk por fegetrarte y puedas entrar en sorteos 
de Aibosi mas artteulos Sony es como para ponerse a los pies de Sony 
V decirle que sin ellos la vtda no sería la misma. En definitiva. PSP es 
impiesionante. 


«máquina de sueños portátil» es el mejor invertido de su vida y a los 
que aún no la tienen, ¿cuándo piensan comprársela? 

La pequeña gran consola 

Francisco Abril Perea. 

Via e-mail. 

Me alegro mucho por toda la información que habéis tíaÉ en vuestra 
super revista sobre PSP porque me ha ayudado de manera acertada a 
comprarme un gran artilugio. Es impresionante ver cómo una consola 
tan pequerta puede hacer cosas tan grandes como ver pelis. (ugai. 
escuchar musici.. en cualqiieí paite y sm cables. Me quede akicinado 
i con la pantalla tan buena que llene, es de magnífica resolución. 


¿Cuándo piensan comprarla los que no l^i^n? 

iilvars Garda Garda. JUM 

Víi e-mail. 

Tenía reservada raí PS* desde que se podía reservar, después de dos 
meses de angusliosa espera, la tenía en la mano, no me lo podía creer 
mi propia PSP... Me dejé vencer por la euforia. Antes de empezar a ¡upar 
la estuve mirando, alabando el práctico diseño... ¡Incluso le hice fotos! 
Uepé el esperado momento y probé el juego Midnighl Chb 3. casi me 
desmayé. jParecia que estaba jugando con PS2I Me gustaría decirle a 
los que ya la llenen que seguramente el dinero con el que compraron la 


No daba crédito, sencillamente sigo aluci||b 

Andrés Plata Casado. 

Utrera (Sevilla). 

«jOoooohhhhh! ¿Así se ve?!» Eso fue lo primero que diie al verla. Por 
supuesto hice mi reserva, para asegurarme de que no me quedaba sin 
ella, aunque tenía mis dudas, por lo que se había comentado. Pero al 
verla, no daba crédito, sencillamente sigo alucinado. Bueno, y su resul- 
tado final, me ha sorprendido, creía que iba a ser un formato más 
pequeño, como casi todas las portátiles. Y eso de ver películas no me lo 
creía del todo, pensaba que iba a ser imposible, a no ser que le queda- 


ras ciego al verlo en una pantalla tan pequeña. Pero para nada es 
pequeña, no paro de comprar películas en UMD. .. Estoy pendiente de 
todos los estrenos. No paro de jugar y ver peliculas allá donde voy. y 
sobre todo en el trabaio enseno mis fotos de vacaciones mientras que 
otros peíardillos de m otiana siguen Nevando sus lotos reveladas 

Pensé que seria la típica portátil y me equivoqué 

Cristian Mallo Méndez. 

Via e-mail. 

Ya tengo n PSP y b pnnero que me impiesionb fue que ya lenta en mis 
manos la oranera portátil que va a ser una leyenda No rae la esperaba 
asf. pensé que seña la típica portátil peio rae equivoqué. Aprovechare 
todo su potenaal cuando me aburra de lugar (que será 
muy dllicil) veré una peli. En fin. no me dura la batería ni un día. 


En el próximo número, el tema será: 

¿Juegas con Playstation 2 a través de Internet? 
¿Cuáles son tus juegos On-line preferidos? ¿Qué más 
le pedirlas al juego On-line de Playstation 2? 


CIQ 



¿Has encontrado un fallo en nuestras páginas? ¡Envíanoslo! • ¿Qué te gustaría cambiar o mejorar de Playstation 2 Revista Oficial? 


adecuado, nunca superando el tra- 
bajo, novios, familiares, amigos... 
ni salud, espero que me haya sabi- 
do expresar, amigos... un God Of 
Wor, un Metal Gear o un GTA no 
nos puede hacer perder lo más 
importante que hay en este 
mundo: nuestra vida. 

larga Vida 

Joaquín Rodríguez Martínez 
Zenefa (Murcia). 

Hola, me llamo Joaquín y tengo 16 
años. Os escribo para dar un 


Playstation 
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pequeño tirón de orejas a 
aquellos padres que culpan 
de todo lo malo de sus 
hijos a los videojuegos. Si 
sus hijos se pelean, si sus- 
penden alguna asignatura, 
etc. ¡toda la culpa la tienen 
ios videojuegos! Es fácil echar 
la culpa a los videojuegos, pero 
la realidad es muy diferente; yo 
llevo jugando a los videojuegos 
desde hace 7 años y acabo de 
terminar 1° de Bachillerato con 
una media de notable. Con esto 
quiero demostrar que los juegos 
no son un obstáculo del estudio. 
Gracias a mis padres, que me han 
dado una buena educación, 
nunca he tenido problemas con 
los videojuegos y por ellos pienso 
que la educación lo es todo. 



© 



El cable más largo del mundo 

José D. Bruma del Carmen 
Hovallas (Zaragoza). 

¡Hola genios! Por fin me 
he decidido a escribiros, 
lástima que sea por un tema que 
no me hace mucha gracia. Hace 
una semana me dejó mi chica 
¡después de 3 años! No he salido 
mucho de casa, pero tengo que 
deciros que mi PS2 me está 
echando el cable más largo del 
mundo, jamás pensé que fuera 
un apoyo tan grande. Ya espero 
nuevos títulos con ansia. Ahora 
gasto mi tiempo bien gastado... 
Aunque reconozco que 


no se puede hacer lo mismo con 
mi PS2 que con mi «ex»; ¡que se 
le va a hacer! Dicen que todo se 
pasa. Gracias por ayudar a crear 
este mundo tan increíble y un 
saludo muy fuerte. 

El mérito de ios juegos de fiitbol 

David Juan Ferrí. 

Aielo de Malferit (Valencia). 

Pocas cosas en este mundo son 
capaces de movilizar tantos 
millones de personas como el 
fútbol. Si nos ponemos a pensar 
en este deporte nos daremos 
cuenta de que es un deporte sim- 
ple pero difícil de simular en un 
videojuego. Por eso, compañías 
como EA o Konami tienen gran 
mérito al crear grandes juegos 
basados en el fútbol. Son capaces 
de simular perfectamente todos 
los aspectos de esta disciplina, 
¡haciéndonos creer que esta- 
jmos en el campo: podemos 
jugar en representaciones 


magistrales de los mejores cam- 
pos del mundo con clones per- 
fectos de los jugadores de las 
mejores ligas del mundo, y todo 
esto con un control súper realista 
que nos mete de lleno en el 
juego. Cada año incluyen nove- 
dades que hacen más redondo 
el programa y mueven a millo- 
nes de personas en todo el 
mundo a hacerse con uno de 
estos títulos. Estoy seguro de 
que los juegos basados en este 
deporte pasarán 



de sólo jugar par- 
tidos y gestionar nuestro equipo 
a tener todo tipo de situaciones, 
como hacer la función de espec- 
tador, de fotógrafo, quizá de 
espontáneo... Y acabarán siendo 
una mezcla perfecta entre un 
simulador social y un juego de 
fútbol. PD: Os envío unas fotos 
de mi perrita Traca posando 
mientras juega a los juegos 
estos juegos que tanto le gustan. 




Luxoflux nos ofrece una excelente secuela 
de su ópera prima elevando los 128 bits 
de Sony a su máxima expresión 


POR GRADIUS 


Revista Oficial de Playstation 2 - España 
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MARCUSREED, 

UNTIP0«G0N 

SUERTE» 

Nueslro protagonista es un ex- 
convicto que trabaja para el depar- 
tamento de homicidios de la unidad 
policial de Nueva York. Todo ello 
gracias al inspector Terrence 
Higgins, viejo «amigo» de la 
familia. Todo comienza en las navi- 
dades de 2000, cuando las ansias 
de rabia y venganza se apoderan 
de nosotros obligándonos a 
cometer un acto que marcará 
nuestro destino a partir de ese 
momento. La introducción trans- 
curre casi todo el rato bajo el 
e/pedel juego. 



Cerraii el pulo pico, «cgros. 


Ya labei lo one Ufoes que hacer 


uchos son los regalos que Activision nos 
tiene reservados para el cercano y entra- 
ñable periodo navideño. Ultimóte Spider-Man, Coll Of 
Duty: Big Red One o 6UN son tres simples muestras 
de un catálogo que dispone de firmes candidatos 
para llevarse el galardón de juego del año. Y, por si 
fuera necesario y para marcar aún más las distancias 
con sus competidores, nos encontramos con esta 
secuela del primer y extraordinario True Crime: 
Streets Of L.A., un claro exponente más de lo que 
Playstation 2 puede seguir ofreciendo cuando su 
emotion engine es utilizado con sabiduría y afán de 
superación. Nick Kang y las soleadas calles de Los 
Ángeles han dado paso a una ciudad, argumento y 
protagonistas más oscuros, donde todo cobra vida en 
el momento que pulsamos el botón Stort de nuestro 







^ ts de Tocos, ¿verdad? ¿Quten me Iba a decirf 
que Iba a acabar formando parle de la unidad anlHrimen? 


NEW YORK, Klil 

La isla de Manhattan y alrededores han sido 
dados a PS2 de manera excelente. Los que hayan visi- 
tado la ciudad no echarán en falla el 
' más mínimo detalle. Distrito finan- 
. cicro, zonas residenciales, áreas 
frecuentadas por bandas calle- 
Ísf3S... Desde //^é/r/hasta 
fielísf(ifcf]enMü\m 
cabida en este excelente 
I universo 3D. Activision tiene 
pensado cuniinuarcon 
Nueva York 

^ en tos próximos capítulos 
delasvoe. 



‘‘ O.HJ ^ 
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DuoiShock. Si con GTA: Son Andreos pensabas que la 
libertad de movimiento y acción eran imposibles de 
superar, espera a ponerte en la piel de Marcus Reed 
para pasear bajo los imponentes rascacielos de 
Nueva York. La vida real nunca se vio tan bien retra- 
tada como en este espectacular juego. 


Antes de entrar a calificar nuestras primeras horas de 
juego con True Crime: New York City hemos de 
dedicar un merecido espacio a su soberbio apartado 
técnico. Playstation 2, en un nuevo esfuerzo por 
demostrar que se encuentra en su momento más 
dulce, nos ofrece una vez más una demostración de 
hordwore llevado a su máxima expresión. Un amplio 
y detallado entorno 3D (se han recogido un buen g 
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Nuestto punto de tolerencid en el juego es una oiícína de 
policía donde la corrupción se respitá constantemente. AIH 
podremos entregar pruebas de delito, cobtar por nuestros servi- 
cios o cambiar el undorme por ropa de cale. Ei inspector 
Nspano Víctor Navarro supervisa todo to que aüi acontece. 


Ei Tutoríal inicial nos permitirá obtener nuestra 
placa para comenzar con la limpieza de maleantes 


MAPAOEUY > 
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Un mapa y 6PS nos 
mantendrán al tanto de lo 
que sucede encada área de 
la ciudad continuamente 


F1 número de los distritos que conforman ese amasijo 
de hierros de 25 mil millas que es la «Gran 
Manzana») sin tiempos de carga, con unas texturas y 
dinámica de luces que te harán pensar en otra gene- 
ración (la sensación del transcurso entre la noche y 
el día es simplemente perfecta), y un sinfín de deta- 
lles que se dan cita al mismo tiempo para dar lugar a 
un festival técnico donde será difícil no pararse a 
observar lo que acontece a nuestro alrededor. 
Componentes climáticos como la lluvia o la nieve están 
presentes en el juego, creando el ambiente perfecto 
para cada ocasión. El viento arrastra los restos de 
periódicos a su paso, mientras los neones de Times 


Squore se reflejan de forma perfecta en un asfalto 
húmedo por la reciente lluvia y de textura rugosa. Los 
transeúntes responden y te provocan si les cortas su 
agitado paso tal y como sucede en la vida real y, todo 
esto, mientras la circulación y diferentes sucesos como 
robos o agresiones siguen su propio ritmo. Todo un 
excelente reflejo de la vida diaria en un sistema de 
entretenimiento doméstico. Por otra parte, nos encon- 
tramos con una banda sonora y efectos de sonido que 
acompañan perfectamente nuestros pasos, ya sea en 
entornos abiertos o cerrados. Conecta tu Playstation 2 
a un Home Cinema y prepárate para disfrutar. La 
armonía dentro de un lógico caos urbano. 


«U DINÁMICA DE LUCES Y CHOQUES ES SODERBIA. EL RESULTADO. ESPECTACULAR» 
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MARCUSREED AVERYWADDELL : ISAIAH«THEKIN6» LAURENCEFISHBURNE 




TERRENCEHIGGINS MICKEYROURKE 


CASSANDRAHARH TRACI LOROS 

ESTO ES HOLLYWOOD 

El juego llegará a España el próximo 25 de noviembre conservando el 
excelente caslingk voces original, acompañado de una acertada 
traducción al castellano. Se ha contado con numerosos miembros del 
5tó//de la serie Policías De Ñuei'a Yoii como es el caso de los 
asesores y co-guionistas del juego Bill Clark y Tom Walker, el 
I segundo autor de la novela que más tarde se convertiría en todo 
^ un clásico de los 80. Fort Apache. Todo un despliegue para 

^ asegurar un resullado de lo más realisla. 
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GABRIELWHiniNG CHRSTOPHERWALKEN 
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Paul NevYman 
protagonizó este 
filme que se 
adelantó a los 
tiempos de Canción 
Triste De Hill 
Street 


El metro de Nueva York es otra de nuestras alterna- 
tivas para recorrer la ciudad de punta a punta 










Si técnicamente TC:NYC tiene muy pocos rivales, 
cuando llega el momento de coger el mando y tomar 
el control del juego las pocas dudas que puedan 
asaltar a cualquier escéptico convencido de otras 
sagas como GTA o The Getawoy se esfumarán a los 
pocos segundos. A grandes rasgos, todo lo que rodea 
a este apartado es igualmente excelente que lo 
mencionado para el apartado técnico. El manejo de 
nuestro protagonista es intuitivo y de fácil aprendi- 
zaje, encontrándonos con una agradable sensación 
de ir aprendiendo y perfeccionando los diferentes 
patrones y técnicas de ataque a través de una curva 
de dificultad de cómodo ascenso. Una vez nos adap- 
temos al control del juego (cámara incluida), ya 
podremos disfrutar del universo True Crime en su E 





La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 


¡Pruebe la Tarifa Vitamina y potencie su capacida 


de comunicación! 
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Potencia para tu 
comunicación 


Tarifa Única* todo el día para Tarjeta y Contrato con 4 complementos** para elegir: 

□ Minutos 60 X 1 □ Extra 10€ gratis 


□ Mensajes al 50% 


□ Al Segundo 

(Facturación por segundos desde el primer segundo) 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es 


'Tanta llam nac. a Ajos y móviles en territorio nacional 0.1 8€ y OJtC 
•^Infórmate de todos los beneflcios/vitaminas en el1444 o en 


ati 


o 

vodafone™ 







El efecto 
Bullet Time que 
cubrió de fama 
a Nick Kang 
sigue presente 
en la secuela. 
Pulsa R3 y 
la acción 
transcurrirá 
lentamente 


La diversidad de trajes y ambientes presentes en el 
juego está asegurada. Como buen ciudadano podremos 
pagar nuestros trayectos en taxi. 0 no... 


En nuestras manos está el conseguir limpiar el 
crimen y corrupción de las calles de la ciudad o 
sumarnos como un responsable más de los actos 
vandálicos que acontecen. Las opciones, inde* 
pendientemente del camino que escojamos, 
serán muy variadas; tanto si pretendemos conver- 
tirnos en un inspector de homicidios de primera o 
un consagrado maleante. Cachear, colocar 
pruebas, extorsionar... 


mentor policial o averiguar las razones que nos 
llevaron años atrás a pasar por chirona sólo son 
algunas de las razones para continuar 
fRIME pegados al televisor. Lo lineal y concertado 
liiA simplemente no existe en este juego. 


□ máxima plenitud. Decidir qué hacer en cada 

momento, adaptarnos a las reglas inicialmente esta- 
blecidas o cruzarlas en determinados 
momentos para acercarnos al atrayente «TRb 
«lado oscuro» es la base que constituye rn 

la columna vertebral de este juego. La lU 

decisión en todo momento es nuestra. La DELOS 
linea argumental siempre estara ONDrE 

presente recordándonos cuál es el uUl LE 

próximo paso para avanzar en la trama, nCI I 

pero ésta se difumina con el resto de ~ 

sub-misiones y opciones del juego para ANO 

ofrecernos el verdadero significado de la 
expresión libertad en un título de estas características, 
Descubrir qué se esconde tras la muerte de nuestro 


POI-I MPL-D 


niTAO Aunque el mes que viene daremos 
lNIAü nuestro veredicto oficial podemos 
¡Afín asegurar que nos encontramos ante una 
firme apuesta para estas navidades. Luxo 
()¿» flux ha sacado pecho y ha creado una 
obra maestra que roza e, incluso supera 
en algunos aspectos, a la alargada e imponente 
sombra de ese «monstruo» llamado GTA. Nos encon- 






La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 




DESHOPPINGENNEWYORK 

La cuna del consuniismo mundial no podía quedar mejor recatada en el juego. Tendremos a 
nuestra disposición todo tipo de locales donde oaslar el dinero obtenido a lo largo del día. Hay 
que tener en aienta que ciertos comercios permanecerán cerrados durante la noche, a excep- 
ción de los 24 h. Armas, comida, munición e induso música están a nuestra disposición en las 
tiendas que inundan las cafes de Nueva York. La publicidad también esta presente en el juego, 
putüendo observar grandes carteles en Times Síjum incluso a paseantes que portan bolsas 
con conocidos logotipos. Induso podr^ hacemos eco de la moda neoyorquina. 


— 
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¡Pruebe la Tarifa Vitamina 
y envíe mensajes al 50% ! 



La gran 
interacción 
con los 
escenarios 
recuerda a 
títulos como 
The Punisher. 
No apto para 
menores de 18 



tramos con un ejemplo de soberanía y 
distinción en todos los apartados, 
componiendo una perfecta combinación 
que no a todo el mundo agradará, pero 
tan sólo por cuestión de gustos y priori- 
dades. Objetivamente, TC:NYC roza una 
nota de matrícula de honor. Activision 
puede ir frotándose las manos de cara a la 
campaña de Navidad. Luxoflux ha cocinado 
para la ocasión una excelente degustación 
lúdica donde no hay rastro de 6M, The 
Getoway, Driver o El Padrino. Una ocasión que 
no puede dejar escapar si quiere hacerse defi- 
nitivamente un hueco entre los más grandes 
del género. Razones le sobran para ello. 
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Tarifa Única* todo el día 
reforzada con el complemento** 
de mensajes al 50%. 


Y disfrútela ahora llevándose este 

Vodafone live! 

Sharp GX15 por 0€"* 


Infórmate en el 1 444 o 
en www.vodafone.es 


*Tanfa llam nac a fijos y móviles en territorio 
nacional: 0.1 8€ y 0.28€/min Contrato y Tarjeta 
Tanficación 60+30 Est llam 0,1 2€, consumo mín 
Contrato 9€/mes n noinc 
**Descuento aplicable a mensajes cortos a móviles 
nacionales en territono nac 
***PVP válido para portabilidades solicitadas a un 
contrato Vodafone Mariana, Tarde y Vitamina desde 
06/10/05 hasta 31/10/05 con permanencia de 18 
meses i.i. incluidos 
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El Príncipe regresa a Babilonia para 
encontrarla en manos de un ejército 
desconocido. ¿Podrá recuperar su 
trono en el final de lo trilogía?^<i^ 


POR R. OREAMER 


biSoft ha anunciado que éste va a ser 
el último Prince Oí Persio, al menos 
(Je la trilogía ios Afenas Del Tiempo. Lo que 
no descarta que la compañía le de un aire 
renovado a las aventuras del Príncipe con 
una nueva serie. Oe momento, ocupémonos 
(Je la entrega que cierra esta saga, Prince 
Of Persio: Las Dos Coronas. El nombre ya 
da una buena pista de lo que nos vamos a 
encontrar en el juego, un nuevo y enigmá- 
tico personaje. ¿Cómo aparece? ¿Oe dónde 
surge? Pues todo comienza cuando el Prín- 
cipe vuelve a su amada Babilonia después 
de lo acontecido en El Alma Del Guerrero. 

Va acompañado de la emperatriz del 
Tiempo, Kaileena. Pero el feliz regreso que 
siempre ha ansiado se convierte en una 
pesadilla. La ciudad está tomada por un 
ejército extraño y Kaileena es asesinada. 
«Las Arenas Del íiempo» hacen mella en él 
dando rienda suelta al Príncipe Oscuro que 
lleva dentro. Cuando se transforma en este 
personaje su aspecto es amenazador, sus 


bsOosDafamm^^ una gran cantiry de 
elanentos nrrovadores resp^ 
arilenores. Urro de los Que inas fKS tu 
Qdn son las tases en tas que teirernos que 
ano liado por caballos. En ur» d^ 

CQie que gu« a sus cabaflos para esq^ 
cutos y pelear para abatí a sus enenqos 9 
a las puertas de Babilonia antes de que se oenen 


Esta vez, el Príncipe Oscuro será el protagonista 
de esta «supuesta» última entrega de Prince Of 
Persia. Todo un acierto para cerrar la trilogía 
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SEDUCIDO POR EL MAL 

D (\BiC2pe lu caklo en las osras de ts 4 lA^ 
aunque es rescatado en el lito iist^ 
karensuorqansiro /bitescxinvsurovdeiPrinGixOs^^ 
anins oinparíen el rncmo O0po pero sus 
dadessonnuifcfcterenles Aiolari)odelaarontura.(adaro?qieel 
mal se apodere del IVlnope tendrá que tiu^ 
para rolver a reo^ su apanencra lurmai 


^ ' » '*■ - ^ Ti. 

/,rnm' % 




■ El «Daggeilail» del Príncipe 
Oscuro sirve como arma y para 
salvar obstáculos 
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«P0P3; US DOS CORONAS ! 
COMPLETALA TRILOGIA DE 
“US ARENAS DEL TIEMPO”» 


IOS GUARDIANES 
DE U CIUDAD 

Cuando dbanx) del 
bnia ve unas tropas que no reonoce. 
e)dc 4 o imasor esta avn()ue^ 
nos. pero sonsos generales los 
que van a dejar sn había a 
nueshoprotagonsta. 
portentosos seres que 
curiipluáiitiiunciándeias ■«' 
^nú&ffíal&Bses. 1 




en dos zonas bien diferenciadas. Los barrios 
ricos en la parle superior, con mayor detalle 
en la omamentaciófi Mientras 
que en lazona pobre la 
tura es mas sobra 


7é 


Q intenciones aviesas y también lleva un arma 
nueva, una cadena acoplada en su brazo. 

Con ella es capaz de combatir y alcanzar 
lugares inaccesibles para el Príncipe. Ambos 
personajes irán alternando sus apariciones 
siguiendo el argumento del juego mientras 
recorren las calles de Babilonia. Estética- 
mente, la ciudad presenta un aspecto más 
luminoso que en El Alma Del Guerrero y 
con dos zonas bien diferenciadas, la pobre y 
la rica, que se ha reproducido sin rigor 
histórico, aunque podremos ver la famosa 
Torre de Babel. En términos de jugabilidad 
las innovaciones son llamativas, al Free 
Farm Fighting implementado en el capítulo 
anterior, se añade ahora el Speed Kill 
System, un método que utiliza el sigilo y los 
reflejos al límite para liquidar enemigos en 
espectaculares secuencias. Por otro lado, sin 
hacer mención a los Jefes Finales, los más 
espectaculares de la saga, las carreras con 
cuadrigas son otro de los elementos más 
atractivos de esta nueva entrega, cuyo 
lanzamiento está previsto para final de año. 


con cuadriga son 
uno de los 
aspectos más 
espectaculares 
del nuevo Prince 
Of Persia 
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Tienes un AYGO desde 9.000 €. 
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Do something memorable. 
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L a saga de conducción multidisciplinar 
de Codemasters llega a su tercera 
entrega (y última, suponemos) para la gene- 
ración de 128 bits. Inicialmente anunciado 
para finales de año, parece que tendremos 
que esperar hasta febrero de 2006 para 
disfrutar de ella. Los que ya conozcan de qué 
va esto se sentirán familiarizados ante el 
impresionante despliegue de disciplinas del 
motor que se incluyen en el juego. Nada 
menos que 35 diferentes, muchas más que en 
la segunda entrega y, desde luego, muy por 
encima de cualquier otro juego de conducción. 
Por citar algunas de ellas, nos encontraremos 
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con coches GT, Rollys, Touring Cors, Off Rood, 
monoplazas {Formulo 1, Indy y Ford), compe- 
ticiones de clásicos, bólidos de Noscor en 
circuitos ovales, V8 Supercors, DTM, 4x4 
Monster Series, Baja Beetles... Y así hasta 
llegar a una variedad que desde luego no 
dejará espacio para la monotonía. En el 
número de circuitos tampoco se queda atrás-, 
nada menos que cuarenta. Entre ellos 
podremos disfrutar de algunos extraídos de la 
realidad como en del Nurburgring o el de 
Shangai. Como en los anteriores capítulos, el 
modo principal de juego seguirá la trayectoria 
de un piloto novato a medida que se va 
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Los choques contra elementos del escenario o los 
rivales serán frecuentes, y los efectos sobre el coche 
espectaculares. Sin embargo, un fuerte impacto puede 
dejarnos fuera de la carrera. 
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«EL NUEVO PR06RAMA QUE CREA LOS DANOS 
EN LOS vehículos MUESTRA UN DETALLE 
POCAS VECES VISTO EN UN JUE60» 


□ abriendo camino entre la dura competición 
mundial. Pero también existe la posibilidad de 
disputar las diferentes competiciones por 
separado en los Modos de Simulador. El 
realismo imprimido por los programadores 
llega a límites increíbles, tanto por las licen- 
cias oficiales como por los detalles gráficos. El 
motor que origina los daños en los vehículos 
ha sido creado desde cero y promete ofrecer 
hasta cien veces más nivel de detalle 
que en la edición anterior. Con el 
nombre de «Terminal Damage 
Engine», también se encarga de 
gestionar los espectaculares 
efectos de partículas y la física 
de los coches. Cada uno de ellos 
se comportará en carretera 
según sus características: de la 
sensibilidad de un Formulo Ford a 
la robustez de un camión. Un 
simulador que puede colocarse 
entre los grandes del género. 
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MODELADO 30 

En estas imágenes podéis ver la evolución que 


rados los polígonos y las texturas. 
















No necesitas un gran salón 
para disfrutar de la gran pantalla. 


Disfruta del cine en casa gracias a Epson, sea cual sea el 
tamaño de tu hogar. Nuestros proyectores incorporan la 
tecnología 3LCD, que proporciona una imagen de 60 
pulgadas, de alto contraste, desde una distancia de sólo 
1,5 metros. La nitidez está asegurada incluso a la luz del 
día. También puedes aumentar la pantalla y proyectar la 
imagen hacia la pared desde cualquier ángulo para ver 
películas, deportes o divertirse con los últimos videojuegos. 
www.epson.es 
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EXCEED YOUR VISION 
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JEFE DE DISEÑADORES DE TOCA RACE DRIVER 3 
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0 evento para la prensa tuvo lugar en el 
famoso circuito de Nurburgring en Alemania, 
donde acudieron reconocidos pilotos. 




En Toca Race Dríver 2 contábamos con un 
gran número de disciplinas de automo- 
ción, ¿Se incluirán más en esta tercera 
entrega? ¿Cuáles podemos esperar? 

En esta tercera entrega vamos a ofrecer 
una selección de deportes de motor mucho 
más amplia al jugador. Los campeonatos 
DTM y V8 siguen estando presentes junto 
con un conjunto de novedades como las 
IndyCar Seríes y la Brítish GL Otra novedad 
es que para los Campeonatos tenemos toda 
la información actualizada en lo que 
respecta a los calendarios de la carreras, 
equipos, pilotos y coches. 

El motor gráfico de Toca 2 era excepcional 
por la gran cantidad de vehículos que 
aparecían en pantalla simultáneamente. 
¿Continuará esto así en el nuevo capítulo 
de Toca? ¿Llevaréis este tipo de carreras a 
esta tercera entrega! 

El motor gráfico de este nuevo juego ha 
sido mejorado y sigue ofreciendo las 
mismas parrillas llenas de vehículos como 
en la anterior entrega, pero el nivel de 
detalle visual ha aumentado considerable- 
mente. También ha habido un gran 
esfuerzo en lo que respecta al apartado 


sonoro con un nuevo sistema que ofrece 
cuarenta veces el número de sonidos dife- 
rentes para el motor. Esto hace que el 
juego sea increíblemente «Inmersivo» 
cuando estás luchando por abrirte camino 
entre el pelotón. 

¿Con qué otras mejoras cuenta el motor 
gráfico? 

La nueva tecnología empleada permite 
mucho más detalle en los coches y en los 
circuitos. Por primera vez, las superficies 
cuentan con texturas múltiples, por lo que 
contamos con espectaculares efectos en las 
barreras y los edificios, así como varia- 
ciones en la superficie de la hierba y el 
asfalto. También tenemos árboles mucho 
más detallados, un nuevo sistema de 
público animado y nuevos efectos de post- 
producción para la piofundidad de campo y 
el ^motion blur». Todo ello consigue 
mejorar la calidad gráfica del juego. 

¿Tendrá la opción el jugador de optar por 
un control más sencillo y arcade durante 
la conducción? 

Nuestro objetivo con este juego es crear un 
simulador accesible con el que todo el 


mundo pueda disfrutar, pero al mismo 
tiempo queremos ofrecer suficiente profun- 
didad para mantener a los jugadores más 
veteranos felices. Para lograr esto, ahora 
ofreceremos dos modos de juego princi- 
pales orientados a dos tipos de usuarios 
muy diferentes, con dos opciones de 
control distintas. Intentar encontrar un equi- 
librio entre los que quieren un simulador 
completo y los que prefieran un juego más 
arcade es complicado, pero a base de 
ofrecer una distinción clara entre esos dos 
modos creo que hemos logrado una expe- 
riencia desafiante y accesible a la vez. 

En el Modo Carrera, ¿contaremos con más 
libertad a la hora de elegir las carreras y 
eventos en los que queremos participar 
en cada momento? 

El modo principal del juego, llamado ahora 
World Toar, ofrece mucha más libertad y 
flexibilidad que se traduce en la elección de 
qué Campeonato queremos llevar a cabo. 

En Toca 2 los jugadores estaban limitados a 
uno o dos, pero ahora el abanico es más 
amplio. Nunca se quedarán atascados en 
una competición especialmente muy 
complicada. 





Acción al más puro estilo Devil May Cry 



10.000 BULLETS 



Acción sin límites. Textos del juego Cuatro personajes 

Necesitarás nervios completamente cada uno con sus 

de acero para superar en castellano propias habilidades 

cada nivel para el combate 



PlayStation.E 






iiam 


DISTRIBUIDO POR: 

www.proein.com 






MICRO NEGRA 


(DUAL SHOCK + MEMORIA) 


NINTENDO 


NINTENDO 


Promoción SONY: válida en península hasta fin de existencias (400 packs). Disponibilidad según tienda. Titulos Platinum del pack: The Getaway 2, Jak 3, KiHzone, Ratchet <5 Clank 3. 
Smash Court Tennis 2 y Socom 2. Precio del Pack sujeto a cambios por parte de la compañía distribuidora. No acumulable a otras promociones. Promoción NINTENDO: válida solo en 
península hasta fin de existencias (600 packs de accesorios). Consola Nintendo DS en color azul o rosa y packs no disponibles hasta el 7/10/05. Disponibilidad según tienda. 

- No acumulable a otras promociones. 





TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LIMITES 








ESTE MULTITAP 

B SÜGRATIS 


JUEGOS. 


PROMOCIÓN DBZ BUDOKAI TENKAICHI: Promoción válida sólo en península hasta fin de existencias (1.000 uds.l Fecha de estreno (14/10/06) y precio del titulo suj^os a cambbs^ 
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T de la compañía distribuidora. Disponibilidad según tienda. No acumulable a otras promociones. 




_ ESPECZmi- 

lo RIXICUS OE; F*L-F=IMSTP3“FI0I\I =/// 



Ante la orgullosa mirada del creador, se alzó una imponente figura de color negro, 
concebida para reinar plácidamente por el universo lúdico durante años. 

Tres siglas acompañarían tan dulce estación, PS2 



Diseño 

evocador 




Entre las demostraciones 
técnicas llevadas acabo en el 
ano 1999 se encontraba el por 
entonces bautizado GT 2000 


amonan anana 

Procesador 128 bits RISC 
Frecuencia de reloi; 300 Mhz 
Caché (Instrucdones/Datos). 
16Kbytes/8Kbytes. 

Memoria principat 32 M6 DRAM (RAM 
dinámica) 2 canales a 800 Mhz 
Rendimiento del bus de datos: 
3.26b|ftes/seg. 

Unidad proceso de imágenes MPEG-2 

crciPHíc 

ovnT-HGOisar- 

Frecuencia de relof. 150 Mhz 
Memoria de vídeo (VRAM) 4 MBytes 
Rendimiento de! bus de datos: 
48Gbytes/seg 

Anchodebanda(busmemoria)- 
2560 bits (1024 lectura. 1024 
escritura, 512 texturas) 

Profundidad del color 32 bits 
ZBufíenng:32bits 
Rendimiento (en renderizado) 

Dibujo de pixeles: 2,4 GPixeis/seg. 
(con Alpha Blending), 1.2 GPixels/seg. 
(con Alpha Blending y texturas). 
Dibujo de partículas 150 mill./seg. 
Dibujo de polígonos De 25 a 75 
millones/seg 


Dibujo de sprites: 18,75 millones/seg. 
Efectos: Anti'Aliasíng, Fogging, Alpha- 
Blending, múltiples texturas, brillos, 
reflejos, corrección de perspectiva, 
luces dinámicas y Mip Mapping. 

oaniDD 

Procesador SPU2 
Número de voces 48 + software. 
Frecuencia 44,1 Khz.ó48 Khz. 
Memonadesonído 2Mbytes 
Soportes Dolby Digital, AC3 y DTS. 

COmPC17-|OII_IDC1D 

con pi_ciM 07 “cinan 

CPU: 32 bits RISC R3000A. 

Frecuencia de reloj: 33,8 Mhz. 

Bus de memoria: 132 Mbytes/seg. 

conacT-iuiDciD 

Unidad D¥D-Rom/CD-Rom:4X/24X 
2 entradas USB, conectar A/V MULTI 
OUT (RGB. compuesto y 8-VHS), 
conector óptico DIGITAL OUT, 
Receptor infrarrojo frontal para 
DVD'RC, conector de Red 
(lOOBase-TXolO Base-T) 

*Ref.alagamaslimSCPH-70004. 



Continuando con nuestro especial dedicado a esa 
factoría de sueños lúdicos llamada Playstation, 
fijamos en este número un breve punto y aparte 
con la máquina que ha consolidado a Sony 
Computer Entertainment como compañía refe- 
rente en el mundo del ocio electrónico durante 
los últimos cinco años Niños, adultos, hombres, 
mujeres Nadie ha podido resistirse al hechizo de 
las hipnotizantes luces verdes y azules que acom- 
pañan a la tez oscura de Playstation 2. 

LA CONSOLIDACIÓN DE UN IMPERIO 

Con PSX Clásica /PSone, SCE había cultivado 
durante media década un terreno con un abono 
de calidad, de base robusta y rico en nuevos y 
excitantes nutrientes que fluían por la circuitería 
de una máquina que navegaba por aguas tran- 
quilas acompañada de grandes bocanadas de aire 
fresco En 1999 la palabra Playstation era una 
referencia obligada en el sector del ocio electró- 


nico. Cuando ese mismo año SCEI anunció y dio a 
conocer las especificaciones técnicas y primeras 
imágenes de su sucesora, la industria no lo dudó 
un momento y se dejó llevar de la mano por el 
gigante japonés. El esfuerzo realizado durante 
años por la compañía japonesa había dado por fin 
sus frutos. Actualmente, nadie pone en duda que 
el éxito del formato DVD y la consagración del 
videojuego como la forma de entretenimiento 
más rentable por encima del cine y la música son 
dos realidades que se han materializado gracias a 
la ayuda y absoluto protagonismo de una pieza 
de hardware concebida como un rico mosaico de 
mercados que caminan de forma conjunta, enri- 
queciéndose los unos de los otros y gozando de 
una sanísima relación. En su gloriosa andadura 
desde su bautismo de fuego en marzo de 2000, 
la «bestia negra» de Sony Computer Ent. se ha 
encontrado con rivales dignos de venerable 
mención, como la excelente Dreamcast de Sega o B 


Teiyu Goto es el artífice del diseño de 
todas las creaciones de SCEI. En el 
caso de Playstation 2. los colores 
negro y azul representan la inmen- 
sidad del espacio y el nacimiento de 
la vida en la tierra, con los océanos 
como fuente de inspiración. Tras 
trabajar para la conocida gama de 
ordenadores VAIO, Goto San fue 
fichado por Ken Kutaragi para 


diseñar la sucesora de PSX Clásica/ 
PSone. Con la gamaífaha sabido 
plasmar las mismas ideas en un 
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10 años de imágenes 


El éxilo de Playstation ha venido acompañado 
de espectaculares y creativos s/rofe publicita- 
rios galardonados con multitud de premios en 
festivales de publicidad. En muchos de ellos 
han participado directores de cine de la talla 
de David Lynch {MullhoknílDm) o publi- 
cistas consagrados como Chris Cunningham 
(videoclip Fromie Madonna). De un 
marcado estilo adulto y jugando siempre con 
la ambigüedad del espectador, este conglo- 
merado de imágenes forma parte de la seña 
de identidad de una gran marca. En España la 
participación de estrellas del cine o el 
deporte ha sido la nota predominante, prota- 
gonizando espectaculares aventuras 
virtuales, de carácter sencillo y directo. 

«Fun. anyone?» 



B 


los 128 bits de dos compañías que, a día de hoy, 
siguen desbordando miradas de envidia y, a la 
vez, fascinación. Cada una intentando desbancar 
al rey a su manera pero por el momento 
condenadas a permanecer contemplando tan 
ansiado trono desde posiciones de clara inferio- 
ridad en el mercado. La supremacía de Playsta- 
tion puede observarse desde cualquier punto 
del globo, con una friolera cifra de 100 millones 
de unidades distribuidas por todos los hogares 
del planeta. El nuevo arsenal de combate de la 
compañía nipona ya se prepara y repliega por 
todos los territorios. PSP ya está con todos 
nosotros desde hace casi un año y el futuro 
llegará en pocos meses de la mano de Playsta- 
tion 3 V esa pequeña maravilla de la técnica 
capaz de procesar mareantes cifras de datos 
llamada Chip Celi. Sin duda, un imperio lúdico 
donde nunca se pone el sol... B 


«EN 1999 SE SUPERA LA 
CIFRA DE 25 MILLONES DE 
USUARIOS PLAYSTATION 
EN EUROPA» 




Playstation 2 Emotion Engine 


Teteuuest 

Broadband 


i«s»*E?c?_En marzo se anuncia el desarrollo 
conjunto con Toshiba Corp. del Emíion Engine, 
CPU de la próxima generación Playstation, asi 
como del potente procesador 6rdphicS0fiesm. 

Septiembre: se anuncia que Playstation 2 sopor- 
tará formatos de audio y vídeo en formato digital 
(CD y DVD), aunando así un nuevo tipo de ocio 
electrónico. 

saaa_ En febrero se informa de la creación 
del portal playstation.com para la difusión de 
contenidos y creciente venta a través de Internet. 

4 de marzo; lanzamiento de Playstation 2 en 
Japón. Se alcanza el millón de unidades vendidas 
en los primeros días. 

26 de octubre: lanzamiento en EE.UU. Las ventas 
alcanzan las 500 mil unidades en un fin de 
semana. 

24 de noviembre: lanzamiento en territorios PAL. 

saai- En enero SEGA desvela sus primeros 
títulos para Playstation 2 como tfiirdpdríy. 

Mayo: SCEA, SCE y Disney Interactive acuerdan 
la creación y distribución de cinco títulos basados 
en las últimas películas de la factoría Disney. 

Comienzan las primeras pruebas de Playstation 2 
y la compañía de conexión a Internet Telewest 
Communications. 


Octubre: para conmemorar la venta de 20 
millones de Playstation 2 se crea la edición espe- 
cial y limitada de colores «European Automobile 
Collection». Disponible en blanco, rojo, amarillo, 
azul y plateado (666 unidades de cada una). 


saos. En febrero se produce el primer 
lanzamiento de la gama Plafinum%w P82, pertene- 
ciente a la primera remesa de juegos. Entre ellos: 
lekken Tag Journament, FÍ200ÍQ 613. 

Marzo: lanzamiento de Metal Seat Solid 2: Sons Of 
Liberty. 

Mayo: lanzamiento de Final FantasyX en territo- 
rios PAL. Las ventas desde el lanzamiento en 
Japón y EE.UU. alcanzan los siete millones. 

SCE pone a la venta el kitú^ desarrollo para 
usuarios Linux. 

Noviembre: anuncio de exclusividad de lomb 
Raider B Ángel 6e La Oscuridad. 


■ Los emblemáticos barrios de Akihabara, 
ShibuyayShinjuku en Tokio 
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PLAYSTATION 2, UN 
PASO ADELANTE 

El lanzamiento de 
Playstation 2 significó 
la finalización de un 
proyecto que contaba 

con la difícil tarea de continuar la estela lograda 
con una 32 bits que había dejado sin aliento a 
millones de usuarios, deseosos de nuevas 
emociones difíciles de saciar. A pesar de un inau- 
gural catálogo de software repleto de luces y 
sombras, y el temor de ciertas compañías por la 
dificultad de manejo de tan salvaje criatura, la 
nueva creación de Kutaragí San arrasó desde su 
primer día en escena. El 4 de marzo se ponían a 
la venta un millón de unidades en el país del Sol 
Naciente. Tres días bastaron para que Japón se 
tiñera de los colores negro y azul. Lo propio 
ocurrió en EE.UU., donde más de 500 mil 
máquinas se despacharon en tan sólo un fin de 
semana. Y el 24 de noviembre Playstation 2 
repitió éxito en toda Europa, dejando atrás un 
más que satisfactorio sistema de reservas que 
superó todas las expectativas iniciales. Las 
plantas de fabricación en Asia no dieron a basto 
ante la gran demanda durante los primeros 
meses. Algo que se lleva repitiendo en cada 
campaña navideña, obligando a la compañía a 
fletar barcos y aviones. Si tuviéramos que 
realizar una valoración de! éxito cosechado por la 
máquina, son muchos los factores que contribu- 
yeron desde el primer momento. Playstation 2 
golpeó al mercado en el momento adecuado, en 
un año donde el DVD-Vídeo hacía suspirar a los 
amantes del cine, desalentados ante los 
elevados precios de los reproductores domés- 
ticos. Sin embargo, y por un «módico» precio de 
450 € (75.000 de las antiguas pesetas), la mejor 
calidad para visionar películas y escuchar CD, una 
experiencia de juego «made in Playstation» y 
todo un arsenal de mejoras futuras garantizaban 


«EL PRIMER COMPRADOR DE P$2 
ESPERÓ MÁS DE 36 HORAS EN El BARRIO 
DEAKIHABARA» 



■ La evolución de mercado con Play 
Station 2 ha superado a su antecesora 






2aa3_En mayo SCB anuncia el desarrollo de 
PSP, salto a las plataformas portátiles. 

Se firma un acuerdo exclusivo con RA durante cuatro 
anos para los juegos de 7/ 

SCB anuncia el lanzamiento de PSX para finales de 
ano en Japón. Este sistema incluye todas las 
funciones de Playstation 2. 


Junio; lanzamiento del adaptador de Red en territo- 
rios PAL. SOCOM:USNdvySeak título estrella. 



Julio: lanzamiento de Eyefoy:Play\m\o con la 
cámara USB. 

Agosto: comercialización de la edición especial Satín 
Silver. 

Septiembre; Qectroníc Arts anuncia que sus títulos 
estrella para navidades incorporarán funciones On- 
line exclusivas para Playstation 2. 


aacH-. En enero SCE firma un acuerdo 
con la compañía DIgimask con el fin de crear una 
tecnología que sea capaz de captar la cara del 
jugador a través de la cámara EyeToy^ integrarla 
al juego. 


Febrero: comercialización de la edición especial 
A(}ua. 


Mayo: Sony. 8CEI e IBM anuncian la creación del 
procesador Mpara su utilización en la próxima 
generación de consolas Playstation. Además se 
anuncian nuevos datos de h? y SCE lanza al 
mercado SingStar un revolucionario karaok 


Noviembre; Playstation 2 estrena nuevoM. SCB 
presenta un modelo más fino y menos pesado. Sus 
dimensiones son similares a las de una carátula 
DVD. 


12 de diciembre: lanzamiento de PSP en Japón. 
Se venden más de 400.000 unidades en los 
primeros días. 


saos- 24 de marzo; lanzamiento de PSP en 
EE.UU. En un par de meses se han vendido cerca del 
millón de unidades. 

El 9 de marzo se pone a la venta 6Ti batiendo 
todos los récords de distribución con 4 millones de 
unidades en territorios PAL 


Mayo; presentación del primer prototipo de Playstation 3. 
así como sus primeras demostraciones técnicas. 


1 de septiembre: lanzamiento de PSPbw territorios 
PAL 


Rcvhtü ífe Pi^yStdtwn 2 ~ Espétr,,: 







COMPAÑÍAS DESARROLLADORAS 

LOS ESTUDIDS EMBLEMÁTICOS DE SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 



Sugar & Rockets Inc. 


JAPÓN 


JUEGOS 

PbyStitiofl 

Jumping ílasM. Chase Tbe Express, Coval Ops; Hudear Darni. 
DoubleCesl.KiselsuWoOalóshim 
mi><iisU.PockelMuu Muu. RobtulMonOíiiu. 

Sarnp3(Ma.YukiwajnoKana 
Playstation 2 
BtoETIielasiVanvinííJoáan). 
LaREMX^MgoilQuiieiScandal 


FumbdócAlirilfiSB 
SubsÜiaikSCEt 
SitiBci6ag«<graficx Japón 


JUEGOS 

PhySMioa 

Total NBA%y17.í$te Es F(if)ol1y2.Rafiid 
Rica. IVsdw Chálente, Team Guddies. Biast 
Radus.SpceWorttf 
PbfyStationZ 

bopstip. The Gelaivay. The Gebway: Blac^ 
Mr^nday.HankvEOnine Arena 
Eyt Toy; naryt 2 yS. EyeToy Ritro Un). EyeToy: 
Chal EyeTcy:K¡nEhc.SngSlaf.SngstarPaí1y. 


JUEGOS 

PhySbtion 

ArcTbsladCohctíoa Ate Ihe ladl Arcttie Lad U 
Are The lad; Monsla 6anie Mlh Casino Gama. 
Buzzer Bealer (Cap. 1). Buzm Beaia (Cap. 2} 


Are Entercaiment Inc. 

Fundación: Atr}l9S3 
Subsidiaria: SCO 
Situacidn geográfica: Japón 


JAPÓN 


HOLANDA 


INGLATERRA 


LCDODOn “ London Studio 
lkfflbrio()gnirhi:TeatnS()liO 
Fundaclóo:1993 
Substdiafia:SCEE 
Situación geográfica: Londres 


JUEGOS 

Playstation 

MmorToofl6PI&2.0nwimBoosl.GtanTiiiisnnly2 

PlaySlaliM2 

GT3 A-Spec. Gran Tunsnu) Crmcept. Gran Ttiisrno ó 
<lhi]lo(iie>.GranTuRSinoó 


Polyphony Digital 
Hombre ongúmie: Poíys Enl 0 tainnent 
FuadacióB: Abril 1938 
Subsidi«ia:SCEI 
Situación geográfica: Tokio 


JAPÓN 


ESTADOS UNIDOS 


SCE Studios Santa Monica 
SibsidntkSCEA 

Situación geográfica: Sania Mórxca. los Ancales 


JUEGOS 

PtaySlalion2 
SodOIWar 
PtaySiiliofl Portable 

HeopetsPelpetAdvefltureTheWaiidOfWisii^ 


ESTADOS UNIDOS 

989 Studios 
Nombro origáurw; Sorry kile.’adiva Stuiios 
America (SISA) 

Fundadón; Agosto 1935 
Subsidiaria: SCEA 

Situación geográfica: Foda Qly. Cáiwnia 


JUEGOS 

Twsled Metal SyghonFAIa. 
garra 9K Sports 


INGLATERRA 

A Cambridge Studios 
Hombro oripñriiienniuinSlute 
Coolpn: Judo 1997 
SubsidréSCEE 

Cambridge Sitnadón geográfica: Cmbridge 


INGLA TERRA 

Evolution Studios 
FuwiidorUarinXeimrigliI 
Acuitdo:Ao(islo2(!04 
SubádlakSCEE 
Situacióo geográfica: Chesüe 


JUEGOS 

PlayStatiofl 

Meiktd1y2.C-S Final llesBtance 
PbyStitiofl2 

Primal. 6hostlMiter.2ó: The Same 

PtayStitiooPortdiio 

MedeviResuneclion 


JUEGOS 

PbyStitioa 

WRCArcade 

PbyStitiefl2 

World Rally Champíonshv.WftCUExUem^ 
WRC4,WRC:RáyEwlulion 
PhySbtionPortablo 
WoMRalyChainpíonstiip 


Singlar PapirorU 


ESTADOS UNIDOS 

Naughty Dog Inc. 
Fundidoros: JasonRotÉ) yAiidyGavin 
CtHigrra:Et»íc2ini 
Subsidiaria: SCEA 

Situación geográfica: Santa Mórréa, los Angeies 



INGLATERRA 

Studio Liverpool 
Hombro originario: Psygriosis 
FandactórcFebreroSgg 
SubsiáarkSCEE 
SítuadOo geográfica: üvopool 



JUEGOS 

Pby^tatwi 

CrasbBandict)oU2Y3 

CrashTeamRaang 

PbySlilion2 

Jak&Daxten B legarfoDe losPrinirsons. JakllEl 

RenegadoyJakS 

JakX Contal Rácing 

Playstation PortaUo 

Daxisr 


Esto&Faibcl20Ql2003.200óy2Q05. 
PfayStitien Portdde 
WorldTeurSoccer.RredUp 


JUEGOS 

PbyStitmi 

Wtpeoul Kraryhiaa Wipeoid 2097. Cotony Ware. \Ét 
lorcc Tenka, Cotory Wats Vengeance 
niyoiIIIMZ 

Forinufa0f)e2(!(ll 2002, 2003. 2004 y20^^ 

PiaySlitionPotláio 

WipeotriPire 


JUEGOS 

PliyStalion 

in cm NaAsu Yasurre Sumn» Holiday 20th Cor^ 
TamagodePaAttu.Wii(IArats2 
PlayStafion 
legendOflegú 
PlayStal)0o2 
legaá2;DtielSaBa 


Contrail Inc. 
Fmdación: Abrí 1393 
Subsidiarfa:SCB 
Situación geográfica: Japón 


JAPÓN 



' f.t Of Tf.il í> 
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ENTREVISTA 



;trong 


VICEPRESIDENTE Y CONSEJERO 
DELEGADO DE SONY C.E. PARA 
ESPAÑA Y PORTUGAL 


¿Cómo fue su primer contacto 
con los vídeojuegos? 

El primer contacto fue con Sony 
Electronic Publishing cuando la 
compañía entró en la distribución 
de videojuegos, básicamente para 
las consolas de Sega y Nintendo. 

La experiencia no fue muy buena, 
pero sí lo suficientemente intere- 
sante como para haber aprendido 
sobre este mercado. 

¿Cómo recuerda el lanzamiento 
de Playstation en España? 

La verdad es que teníamos una fe 
increíble en la primera consola, 
creíamos honestamente que el 
mercado español iba a ser mucho 
más grande. En nuestros primeros 
seis meses solamente pudimos 
vender 17.000 máquinas. El 
segundo, con un año fiscal 
completo, ya alcanzamos las 
200.000 máquinas pasando a Italia. 

¿Qué valoración haría James 
Armstrong de estos diez años? 

La industria del juego electrónico 
ha crecido. Lo que era un negocio 
muy pequeño en este país, mal 
visto y asociado a juegos violentos, 
ha pasado a ser un negocio 
enorme y mucho mejor visto; una 
industria para todos los públicos. La 
progresión ha sido fantástica. 

Se ha comentado que con el 
lanzamiento de PSP se está 
captando público femenino 
Hasta ahora no tenemos muchos 
datos, los que hemos estudiado 
gracias a los registros de la venta y 
las reservas de la consola. Como 
muy bien sabéis, en el mundo de 
Playstation 2 estamos haciendo un 
gran esfuerzo con juegos como la 
serle de EyeToy: Ploy y SingStar, 



ahora está a punto de salir Buzz al 
mercado, para tratar de atraer más 
al público femenino. 

Actualmente el desarrollo de 
software requiere una inversión 
similar a las superproducciones 
de Hollywood... 

Bueno, una superproducción de 
Hollywood cuenta con un presu- 
puesto de más de 100 millones de 
Dólares. Son pocos los juegos en 
los que se invierte esta cantidad. Es 
difícil encontrar un título con éxito 
internacional que se pueda producir 
por menos de 10 millones de 
Dólares y la mayoría de las pelí- 
culas europeas tienen presupuestos 
inferiores. Con la nueva generación 
se va a entrar en otra dinámica y 
va a ser una industria que va a 
implicar mucho más riesgo. Pero 
también generará oportunidades 



para hacerse aún más grande. 

Como curiosidad, ¿cuál es su 
juego favorito? 

Tienes que entender que james 
Armstrong tiene 52 años, 
mis intereses son muy 
distintos a los de un chaval 
de 18, pero éste es mi 
juego favorito (dice mien- 
tras coge entre sus manos 
Gran Turismo 4). Y hay otro 
muy especial para mi, 

Fórmula 1 2005 con Fernando 
Alonso. Estamos encantados 
con él y vamos a seguir colabo- 
rando, ya que se ha convertido en 
un icono que nosotros en Playsta- 
tion valoramos muchísimo. 

¿Cuál será el próximo paso de 
SCE para afrontar el futuro? 

Estamos estudiando muy detallada- 
mente nuestro mercado, el futuro y 
creo que vamos a seguir por este 
camino. Quizá una de las cosas que 
puede ser que cambíe a medio 
plazo es la venta de software a 
través de la red. Esto puede ser un 
cambio importante, que no sólo va 
a afectar al juego, sino también a 
la música y el cine. 


«TENEMOS CLARO QUE JUGAR ES 
SINÓNIMO DE PLAYSTATION» 









mUERTE HASTA DOHDE ALCAHZA LA VISTA 


”LOS BRytALES COffiBAtES ALCAnZAH LA ESCALA 
DE VnA GUERRA EPICA EO LOS CAfflPOS DE BAtALLA 
DEL VfEÍO fflUnDO, mÍEntRAS LUCHAS POR^tU V¡DA, 
tu LÍBERjAD Y HOOOR!’ 


íílARCAPLAYER^ 


Eres el guerrero total, el guerrero definitivo. Un huérfano, entrenado por 


los Espartanos para luchar, elegido por los dioses para ganar y deberás 
probar tu valor en épicas batallas nunca vistas en una consola. 

Lucha contra miles de guerreros, esparce la sangre sobre los campos de 
batalla contra hordas de salvajes enemigos. Nada te puede parar, ni el 
poder de Roma, ni la fuerza de míticos monstruos o la magia negra de 
malvados hechiceros. Aprende habilidades, recibe poderes de los dioses 
y armas legendarias que te ayudarán a alcanzar tu destino desde 
guerrero a héroe y, finalmente, a leyenda. 


" . . .una de las sorpresas del año. . , " Vandal 




TOTAL WARRIOR. 
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SAGAS DE NUEVA GENERACIÓN 

CLASICDS DE UNA ÉPOCA DORADA 



JAK & DAXTER 

Tras el éxito obtenido con la popular saga Crdsh Bdndicoot Jason Rubín y Andy 6avin, fundadores de la compañía Haughty Oog Inc.. 
crearon el primer plataformas «con mayúsculas» para Playstation 2. Un apartado gráfico de ensueno, diálogos desenfadados y un 
argumento que iba madurando con cada capítulo de la saga son algunas de las premisas que han convertido J&0%i\ buque insignia de 
PS2. Con t/a^///se cerró la trilogía. Aunque lejos de descansar, los carismáticos protagonistas preparan nuevos estrenos: JdkX^w 
forma de alocado juego de conducción y un «spin off» de Daxter para PSP. Una saga imprescindible dirigida a jóvenes y adultos. 
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DEVIL MAY CRY 

Uno de los personajes más carismáticos de la presente generación (con permiso de Solid Snake) ha sido Dante, un experto cazavam- 
piros que llegó acampanando a BesidentEvil: Code í/eronicahw su lanzamiento japonés. Nunca la acción había sido llevada a un 
extremo tan puro, donde los elementos clásicos de un mr/i? coexistían con las posibilidades 3D de una forma armoniosa. Los escena- 
rios y final bossesú^ la primera entrega son antológicos y sus secuelas, a pesar de continuar dignamente con el inicio de la leyenda, 
no han conseguido llegar a la altura del primer título. El productor es el prolífico Shinji Mikami, autor de ffesidenlEvil. 



GTA 

El fenómeno 6IA llegó con su tercer capítulo, después de dos excelentes pero desapercibidos juegos en perspectiva cenital para 32 
bifs{6JA/6TÁ London^i BTA2). La acción y violencia extrema llegaban a un mundo 3D donde sólo habla cabida para dos palabras: 
violencia y libertad. Con un argumento digno de una película de Hollywood y unos gráficos a la altura de la presente generación. 
Rockstar, compañía programadora, se hacía un hueco entre ías más grandes. Luego llegarían ¡fice fflyy San Andreas, con bastas 
áreas de exploración y nuevos personajes con los que realizar las acciones más insospechadas. Sus bandas sonoras, magistrales. 



GRAN TURISMO 

El simulador automovilístico por excelencia llegó a consola con la creación de Polyphony Digital para PSX Clásica/ PSone en 1998. En 
verano de 2001 aterrizaba de nuevo en todo el mundo para dar un nuevo concepto de conducción al género. Esta vez bajo la circultería 
de Playstation 2. Desde que ff/í? surcara el Emotion Engine PS2 por primera vez. no recordamos una sensación de realismo tan 
arrolladora. Hace escasos meses llegó la cuarta etapa de lo que parece ser un firme camino por llegar al realismo absoluto. De este 
modo los 128 bits se despiden de un genio. Kazunori Yamauchi, centrado en la búsqueda de nuevo hardware por explotar... 



H silent hill 

La reinvención del Survival Horror zomwif^ con el primer capitulo en PSX Clásica/ PSone. aunque la secuela aparecida para Playsta- 
tion 2 se ha convertido por derecho propio en uno de los exponentes de terror psicológico para consola por excelencia. Desde 
entonces, la creación de Konami ha ido superándose entrega tras entrega, con historias nuevas y sensaciones nunca antes vividas en 
un juego. Akjra Yamaoka. responsable de su banda sonora, ha sido la figura a destacar de todo el sMresponsable del juego. Los 
amantes del género de terror y el /Mkpsicológico nunca tendrán una excusa mejor para sentir el miedo. Imprescindible. 
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Otros clásicos 

Playstation 2 ha sido mimada con el mejor 
software{\\iB pueda recordar sistema de entre- 
tenimiento alguno. A las citadas sagas 
debemos añadir especiales menciones a títulos 
que han marcado un antes y un después en el 
mundo del videojuego. Empezando desde ese 
cuento de hadas llamado /ffl hasta las brutales 
colisiones de Burnout, los usuarios de los 128 
é/fede Sony hemos disfrutado de joyas como 
Metal Bear Solid. Onimusbao los mejores simu- 
ladores de fútbol como EIEA Eoofball^ Pro 
EvolutionSoccei. Una pena que no tengamos 
espacio para muchos más. 
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El Futuro 


los punios neurálgicos del universo 
aclual de PlaySIalion se ceniran en 
dos piezas de Mmque apunlan 
alomásallodellirmamenlo.PSP 
desembarcó en Espada el pasado 1 de 
sepliembre.concasiunaüode 
retraso respeclo a su debul japonés 
pero con limwareníMuia y un 
calálogodelílulosimpresionanle. 
Playstation 3 es oirá bisloria. Su 
potencia se escapa a nuestra imagi- 


nación y los escasos Iráilets que ban 
llegado a nuestros ojos no nos 
permiten dejar de soñar. Según los 
directivos de la compañía, será prima- 
vera de 2006 el momento elegido 
para convulsionar de nuevo al 
mercado electrónico. Mientras llega 
ese momento, ya nos vamos familiari- 
zando con palabras como Blue Rs\/o 
Chip Cell. De nuevo el futuro llega de 
tamaño 



/ / 


Kitizone PS}£^200S Sony Computer Entortaiinment Cunopc 



r ElteaserdeKilIZonepara 
PSSfue de lo más destacado 
aoHV en el pasado E3 2005 



«EN ESPAÑA 
PLAYSTATION 2 
SE ESTRENÓ CON 
33 TITULOS. 
ACTUALMENTE 
HAY CASI 4 
MILLONES DE 
CONSOLAS» 


S al usuario medio una rentabilidad inigualable 
ante el siempre dubitativo desembolso inicial. La 
retro-compatibilidad con su hermana pequeña y 
la inclusión de un decodificador de audio para los 
sistemas digitales de última generación (Dolby 
Digital y DTS) añadían más y más puntos a su 
favor. Poco a poco, y con las reducciones de 
precio pertinentes, el parque de consolas alcanzó 
una velocidad de crecimiento vertiginoso, 
acumulando cifras de venta similares a las de 
PSX Clásica/PSone en tan sólo la mitad de 
tiempo. Juegos, vídeo, música e interactividad 
On-line permitieron encadenar la palabra Plays- 
tation a todo un estilo de vida, donde había 
cabida para todos los campos del entreteni- 
miento digital. Playstation se había convertido 
así en un espacio más de nuestra vida diaria. Un 
lugar donde los sueños más extraordinarios se 
hacían realidad simplemente pulsando un botón. 


UNA MIRADA AL FUTURO 

Poco podemos decir de las nuevas crea- 
ciones que SCEI ha presentado durante el último 
año. Con PSP revolucionando el mundo portátil y 
Playstation 3 acercándose poco a poco por el 
horizonte, nunca el futuro del entretenimiento 
electrónico había copado una atención y expec- 
tación tan grande. Tan sólo observando alguna 
de las demostraciones técnicas del pasado E3 
podemos asegurar que el futuro nos depara exci- 
tantes caminos donde nosotros seguiremos 
siendo los auténticos protagonistas. La línea que 
separa lo real de lo virtual poco a poco sigue 
desvaneciéndose, trasladándonos a un portal 
donde todo, absolutamente todo, está al alcance 
de nuestra imaginación. Eso sí, el viento golpea 
nuestras atónitas caras al ritmo de la evocadora 
palabra «Playstation». Como reza el slogan 
americano, «Live in your worid, play in ours». 




de los 
fuerza. 


POR NEMESIS, DOC, 
DANI3PO Y THE ELE 


.nos de olvido, el género 
Tmllelefos regresa con 

recor dar sus rarc 


HOWCANSOMETHINGTHI 

BESOGOODFORYOURE/ 


«Hibxtacbon 

MuatVyousK 

how mtich 9ood 
noniiforyour 


n mericanos e ingleses los bautizaron 
como Street Browls, orcodes de lucha 
donde el jugador se enfrentaba a hordas de 
delincuentes a puñetazo limpio. Renegode 
marcó en 1986 el pistoletazo de salida al 
género, aunque sería un año después, con la 
aparición de Double Dragón (otra creación 
Technos) cuando el fenómeno estalló con 
toda su intensidad. Durante los tres siguientes 
años, los gigantes de la industria recreativa 
produjeron los mejores Street Browfs de la 
historia, coin-ops inolvidables como Vigilante 
(1988, Irem), Ninjo Goiden (1988, Tecmo), 
Bod Dudes Vs. Drogan Ninjo (1988, Data East) 
o Final Fight (1989, Capcom). Sega fue más 
allá, en el 89, al trasladar la mecánica Street 


TE0«O5 JRPflN. 
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LOS 12 MISTERIOS SIN RESOLVER . 
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I ... una de las fases tiene que transcurrir, a la 
fuerza, en el interior (o en el techo) de un trans- 
porte público? el metro, el autobús, un barco... 

I ... los enemigos son prácticamente idénticos? 
A lo largo de las fases sólo se limitan a cambiar 
el color de sus ropas y ofrecer mayor resistencia. 

I ... nunca te cruzas con gente normal en un 
juego de lucha callejera? ¿Acaso sólo viven 
criminales en esas ciudades? 

I ... los spritesú^ los enemigos siempre parpa- 
dean al morir? 

I ... las armas duran tan poco, y cuesta tanto 
conseguirlas? 

I ... una hamburguesa o un pollo asado bastan 
para recuperarnos de una paliza? 

I ... siempre nos dejan elegir entre un personaje 
lento y forzudo, otro rápido pero con menos 
pegada que un grillo, y otro equilibrado (y que 
todo el mundo se pega por coger primero)? 


I ... nos cuesta tanto dejar KO a los enemigos, 
cuando somos capaces de destruir a puñetazos, 
y sin despeinarnos, una cabina de teléfono o un 
coche? 

I ... la flecha siempre indica ir hacia la derecha, 
cuando es la única dirección posible? 

I ... si ios protagonistas saben, desde el prin- 
cipio, dónde se oculta el superviilano, no van 
para allá directamente, evitando las zonas donde 
se reúnen sus sicarios? 

I ... algunos bedf'em-upssB empeñan en 
mostrarnos, entre fase y fase, un mapa que es 
totalmente inservible? 

I ... los «buenos» ofrecen un aspecto aún más 
macarra que la de los delincuentes a los que 
persiguen? Dos ejemplos: Haggar, el alcalde 
pecho-tierno de Final FigM, y la pareja protago- 
nista de Oouble Dragón «tupés» de 
cemento. 



■ Square probó fortuna en el 
género con The Bouncer 


3 MOMENTOS INOLVIDABLES... 
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ELDUaOFRATICIDA 
DE NUBLE DRA60N 

Después de partirse la cara con media ciudad, 
los hermanos Lee llegan a los pies de la secues- 
trada Marian y... comienzan a zurrarse por ella. 
Cuántas amistades se han roto por este juego. 



THESIMPSONS 
I 




U MUERTE 
DEBEL6ER 

El sü/nmnóel exotismo; un 
final boss^[\ silla de ruedas y 
armado con arpón submarino. 
Lástima que no sepa volar... 




UMADUDETYRISFUUIE 

Las risas de tus amigos por haberla elegido y los esta- 
cazos de tus enemigos quedaban en el olvido al desatar 
la magia de la heroína de BoldenAxe. Eso sí, había que 
disponer de nueve pociones para invocar al dragón... 


Browl al universo de espada y brujería, 
dando como fruto el mítico Golden Axe. 
Pero por cada obra maestra que llegaba a 
los recreativos, surgían diez coin-ops infu- 
mables, y la fórmula fue agotándose, hasta 
desaparecer bajo la creciente popularidad 
de un nuevo fenómeno llamado Street 
Fighter II (1991, Capcom), y el tiránico 
reinado de la lucha One-On-One. Algunos 
títulos para consola como Fighting Forcé 
(PSone, Eidos, 1997) y The Bouncer (PS2, 
SquareSoft, 2000), intentaron recuperar la 
esencia Street Browl, pero es ahora con la 
aparición de The Worriors y Urbon Reign, 
cuando el género resurge de sus cenizas. 
Pasad la página y seréis testigos de ello... 














COMPAÑIA ROCKStAR 

desarrollador rockstar toronjo 

DISTRIBUIDOR TAKE2 

PAÍS DE ORIGEN. CANADA €E UU. 

GÉNERO: BEAT’EM-ÜP 

FORMATO. DVD-ROM 

VERSIÓN: NTSC 

JUGADORES: 1-2 

FECHA DE APARICION- 21 OCTUBRE 2005 
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■ Si sois fans de la película, seguro que 
recordaréis la pelea en los servicios del 
metro... pues también está en el juego 


“ UJORRORS 

Recluta o un amigo y enfréntate o lo peor de N.Y. 


S ólo restan unos poco días para el lanza- 
miento mundial de The Warriors, pero 
nosotros ya hemos podido disfrutar de él, en las 
oficinas de Take2, donde además pudimos 
comprobar cómo funciona el modo cooperativo. 
Al contrario de lo que se ha venido publicando 
estos últimos meses, todo el juego podrá ser 
disfrutado, codo a codo, con otro jugador. Desde 
el principio, o incorporándose o abandonando la 
partida cuando lo desee. Y ni siquiera tus movi- 
mientos serán limitados por la pantalla de juego, 
como era habitual en los beot'em-ups. La 
pantalla se partirá en dos (un spiit-screen 
vertical) hasta que ambos jugadores vuelvan a 


acercarse uno al otro. Dos 
componentes de Rockstar se 
encargaron de guiarnos a través de 
este emocionante viaje al violento Nueva 
York de finales de los 70, y nos desvelaron 
que necesitaremos cerca de 20 horas de juego 
para completar sólo las misiones del modo prin- 
cipal, sin contar las fases extra. Vimos a los 
Boseboll Furias en acción, comprobamos que los 
subtítulos son meticulosamente fieles a los 
diálogos de la película de 1979 y disfrutamos 
como niños pateando cabezas, robando radioca- 
setes de coches y reviviendo toda la magia de 
los Street browls clásicos. ■ Nemesis 
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URBON REICN 

La apuesta «callejera» de Na meo 

arece que los escenarios de Tekken se han 
quedado pequeños para los creadores de la 
saga de lucha más famosa de los últimos tiempos. 
Urban Reign traslada el impecable detalle gráfico 
y la jugabilidad de la última entrega del Torneo 
del Puño de Hierro a un entorno más multitudi- 
nario, en el que se sucederán todo tipo de 
combates entre varios personajes. En ellos tendrán 
cabida gran variedad de golpes y técnicas espe- 
ciales, llaves cuerpo a cuerpo, uso del entorno 
para apoyarnos y golpear a los enemigos, armas 
que podremos recoger del suelo y movimientos 
de estilo cooperativo entre varios luchadores. 
Aunque su estructura, basada en pequeñas 
misiones, lo asemejan más a Defjom Fight For 
New York que al clásico Final Fight, el control, 
las posibilidades de personalización y el 
impecable motor gráfico de Urban Reign 
promete catapultarlo a los primeros puestos 
de esta nueva hornada de juegos de lucha 
callejera, si no tiempo al tiempo. ■ Doc 
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COMPAÑIA: NAMCO 
DESARROLLADOR: 
NAMCO 

DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO; BEATEM-UP 
FORMATO; DVD-ROM 
VERSIÓN; NTSC 
JUGADORES: 1-4 
FECHA DE APARICIÓN; 
DICIEMBRE 2005 
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Versión para móvil disponible en exclusiva en Vodafone Uve! 
a partir del 23 de Noviembre 

Encuéntralo en tu menú Vodafone live!> Videojuegos>Exclusivos 

Precio descarga videojuego en Vodafone Uve!: 3 . Conexión al Menú e Imp. Ind. no Inc. 

Consulta disponibilidad para teléfonos en www.vodafone.es/live 
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Los habi- 
tantes de Metro 
City encargarán 
a Kyie diversas 
tareas, a cambio 
de un buen fajo 
de billetes 


Como en el Final Fight original, 
podrás utilizar armas además de 
pelear a puño descubierto 


EL HERMANO DE CODY 

B protagonista de SteetwbeQ^ Kyie. 
el hermano de Cody, uno de los tres 
héroes del W%/i/de 1989, Tras 
toda una vida participando en 
combates ilegales (como tos 
que aparecían en 
las peleas en 
serán pan comido. 


FINI=I1_ RICHT 
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Lo violencia regreso o los 
calles de Metro City 


na buena señal de la resurrección del 
género Street Browl es la decisión de 
Capcom de recuperar una de las franquicias 
emblemáticas del género. Final Fight, aunque 
tendremos que esperar a abril de 2006 para 
ver en acción a Kyle Travers, el hermano 
de Cody (uno de los tres héroes del Final 
Fight original). Un tipo duro, curtido en 
cientos de combates ilegales, que no 
duda en regresar a Metro City para averi- 
guar el paradero de su hermano, ^ 

secuestrado por unos gángsters. La 
ciudad ha cambiado mucho desde que el 
alcalde Haggar se paseaba sin camisa por 
sus calles, repartiendo «bendiciones» con la 
mano abierta. Los pintorescos enemigos de 
la coin-op de 1989 han dado paso a tribus 
urbanas, camellos y mujeres de vida desor- 
denada, un submundo criminal en el que 
afrontarás todo tipo de misiones secundarias 
al margen de las típicas peleas en bares y 
callejones. Los recientes vídeos que 
Capcom ha puesto en circulación por la 
red demuestran lo mucho que han mejo 
rado los gráficos de Final Fight Streehx ise 
desde que fue presentado en la última feria 
E3 de Los Ángeles. También han desvelado 
las primeras pantallas donde aparece Cody 
junto a Kyle. Con la esperanza puesta en 
poder reencontrarnos, quizá, con Haggar y 
Guy, sólo nos queda esperar a 2006, 
mientras disfrutamos del Final Fight 
original, incluido dentro del soberbio 
Capcom Classics Collection. ■ Nemesis 
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COMPAÑIA: CAPCOM 
OESARROLLADOR: 
CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; 

SIN CONFIRMAR 
PAIS DE ORIGEN; JAPÓN 
GÉNEP*" BEAT’EM-UP 
FORMATO; DVD-ROM 
VERSIÓN; NTSC 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICIÓN: 

20 TRIMESTRE 2006 
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NEeOClAO 

MUERE 

Cuando nuestro nval pierda 
su «orouOo». podremos 
oblioarte a negociar con 
distintas posibilidades. 

Entre eDas está la opciún de 
robmte dinero, hacer guese 
una a nuestro gnipo. 
sacarle informaciún (que 
nos servirá de poco, la 
verdad) o hacerle un «Beat* 
down»; una muerte 
bastante violenta. 




OF VENGEANCE 


COMPAÑIA CAPCOM 
DESARROLLADOR: 

CAVIA 

DISTRIBUIDOR; 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN JAPÓN 
GÉNERO: ACCIÓN 
FORMi^TO: DVD-ROM 
JUGADORES; 1-2 
PERSONAJES: 5 
.IDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLA.JE 
CASTELUN0-IN6LÉS 
NI . ELES DIFICULTAD; 1 
McMORi CARD; 1.407 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ Sí 
F »P RECOMEN ; 44,95 € 
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Tipos duros buscan trabajo como camorristas 


L OS programadores japoneses de Cavia 
han irrumpido en el panorama lúdico con 
varias producciones recientes, entre ellas las 
dos entregas de Drokengord para Square Enix. 
Con la originalidad por bandera, la mezcla de 
conceptos que hemos visto en los títulos citados 
también está presente en la creación que nos 
ocupa. Concebido como una espectacular evolu- 
ción de los clásicos beot'em-up, Beatdown 
incorpora un gran número de sistemas de 
juego. Una ciudad abierta para 

explorar a nuestro antojo, llena de 
sitios en los que pelear; cinco 
personajes seleccionables 
desde el comienzo, cada uno 
con su propia trama; la 
posibilidad de reclutar a 
un gran número de «esbi- 
rros» para que se unan 


a nuestra causa y un «medidor» de alerta para 
las bandas y para la policía. Todo esto, unido a 
las espectaculares imágenes que habíamos 
visto, nos hacían albergar grandes esperanzas 
sobre el juego, esperanzas que se han visto 
truncadas. Para empezar, lo más importante en 
un beot'em-up, por muchos añadidos que 
tenga, es el sistema de lucha. En Beatdown se 
ha optado por uno tridimensional cuando nos 
enfrentamos a varios enemigos, y otro más 
tradicional para los combates uno contra uno. 

Sin embargo, nuestro personaje cuenta con un 
catálogo de golpes bastante limitado, pocas 
posibilidades para los combos y una casi nula 
necesidad de habilidad por parte del jugador, ya 
que al final todo se reduce a una serie de 
rutinas. A pesar de que podemos aprender unos 
cuantos golpes más a medida que avancemos, 
siempre recurriremos a los mismos. La idea de 
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«LA MECÁNICA DE LOS COMBATES ES 
BASTANTE SIMPLE Y ESTA LLENA DE RUTINAS, 
LO QUE LA NACE ALGO MONOTONA» 

tener que ir cambiando nuestro atuendo para 
no ser detectados por bandas rivales y por la 
policía es original, pero pronto descubriremos 
que de poco sirve tanto esfuerzo, ya que al 
cabo de los pocos minutos de nuestro «cambio 
de look» seremos de nuevo atosigados por los 
enemigos. En cuanto al hecho de poder recorrer 
libremente la ciudad, hay que decir que se 
agradece hasta cierto punto. Las Sombras es 
una urbe pequeña, con calles de aspecto monó- 
tono y, sobre todo, con unos tiempos de carga 
muy largos y hasta desesperantes. El desarrollo 
del juego en sí, pese a lo que pueda parecer, 
es bastante lineal, dividido en capítulos. 

Además del modo principal, también se incluye 
una modalidad Versus para hasta dos jugadores. 

A pesar de ello, aunque Beatdown es un juego 
que intenta destacar con innovadores aspectos, 
a la larga el título acaba perdiendo todo su gran 
atractivo. ■ Dani3po 
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PATHoHNTEO 



■ Podrás modificar un gran número de apartados físicos de tu personaje 



:c=n“CDiznjurvi: 
LO MEJOR Y LO PEOR 


w 

H Si le gusta ir de tiendas, disírutarás con las del ¡uego. 
[*] Los combates son un poco monótonos y predecibles. 

[*] í 
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GRÁFICOS: Lo más destacadle es la representación de los 
personajes y su variado vestuario. Los escenarios son muy sencillos. 
AUD 10: La banda sonora sólo cuenta con un pequeño tema para 
cada escenario, que se repite constantemente. 
JUGABILIDAD: La gran cantidad de posibilidades puede 
divertir al príncinio. pero el aburrimiento llegará pronto. 
DURACIÓN: No invita a jugar con otros personajes una vez 
que hayas conseguido finalizar el juego. 


ll.ll.GS 


LJ N T LJ n C I C3 IM □ R* I C I C1 L_ 

CONCLUSION: Beatdown parte de una biiena idea, 
pero su simple realización puede que no conveiva 
a los lanáticos de los beafeni-up de toda la vida ni 
a los que busquen una buena aventura de acción. 
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De nuevo Square Enix 
y sus RP6 ocupan un 
puesto privilegiado en 
la sección más oriental 
de la revista 


POR DANI3P0 


Novedades desde el lejano Oriente 








«ENELJUE60 
ENCARNAREMOS 
A UNA RAZA DE 
MUTANTES CON 
VARIADAS 
HARILIDADES» 


C on esta denominación ha sido definida la 
estrategia de la que forma parte este juego, 
consistente en lanzar simultáneamente varios 
productos lúdicos de la misma franquicia en dife- 
rentes soportes, juegos para móviles, cómics, etc., 
forman parte de este nuevo proyecto. Presentado 
por primera vez en el pasado E3, muchos lo han 
definido como una mezcla entre Pokémon y los 
Power Rongers, aunque con el estilo que sólo los 
creadores de Pinol Fantosy saben dar a sus produc- 
ciones. Creado por Yusuke Naora, que ha trabajado 
en Final Fontosy X y Unlimited Soga, el argumento 
huye de convencionalismos para presentarnos un 
universo virtual habitado por una especie de 
mutantes, entre los que se encuentra el protago- 
nista. El desarrollo se divide en misiones, y en 
cada una de ellas podremos controlar a diferentes 
personajes bajo una perspectiva en tercera 


persona que lo hace similar a títulos como 
Kingdom Heorts. La acción es la base de los 
combates contra los enemigos, y nuestro héroe 
podrá ir mutando diferentes partes de su cuerpo a 
voluntad para convertirlas en poderosas armas; 
cada una de ellas será controlada con un botón 
diferente del pod. Al acabar cada una de las 
misiones seremos recompensados, según nuestra 
actuación, con una cantidad de puntos que 
podremos invertir en mejorar al personaje. Tras 
ello, volveremos a una especie de «Hub» donde 
elegir un nuevo objetivo. El estilo gráfico tampoco 
tiene mucho que ver con anteriores producciones 
de la casa, pues esta vez se ha optado por un look 
futurista cercano al cortoon para los protagonistas, 
mientras que los escenarios parecen sacados de un 
universo paralelo. Aún desconocemos si alguna 
compañía lo traerá a Europa. 


■ No podían faltar las elaboradas secuencias de vídeo que 
tan bien conocen los grafistas de Square Enix 


CODE AGE COMMANDERS 

No Sólo de Final Fantasy y Dragón Quest vive 
Square Enix. Una nueva franquicia ve la luz en su 
país de origen. 




COMPAÑÍA: 

SQUARE ENIX 
DESARROLLADOR: 
SQUARE ENIX 
GÉNERO: 

RPG DE ACCIÓN 
FECHA DE APARICIÓN: 
13 OCTUBRE 2005 






LANGRISSERIII 

Una de las sagas de RPG menos conocidas por 
estos lares debuta en PS2 con la conversión de un 
clásico de Sega Saturn. 


SEGA AGES SYSTEM 16 

Ahora que las recopilaciones de clásicos están tan 
de moda, Sega nos ofrece pedazos de su historia 
en su serie Sega Ages. 
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COMPLETA TU CDLECCIÓN 
DE CLÁSICOS 

S ega continúa incrementando la recopilación 
de sus clásicos bajo el sello Segó Ages. 

Ahora le ha tocado el turno a los títulos aparecidos 
para el hardware de recreativa System 16, de 
potencia similar a la consola Megadrive. Los dos 
primeros en salir, agrupados en un único disco son 
SDI: Strategic Defense Initiative y Quartei El 
primero es un shooter con puntero en el que debí- 
amos acabar con el mayor número de misiles 
posible; el segundo un arcade de plataformas para 
cuatro jugadores. Ambos cuentan con sus versiones 
originales intactas, y SDI tiene además la conversión 
realizada para Mark ///. ¿Podremos ver pronto joyas 
como Shinobi o Wonderboy 3 en esta colección? 


■ System 16 fue una de 
las placas recreativas más 
populares de Sega 


FUTUROS LANZAMIENTOS 


YA TIENE FECHA DE SALIDA 

Konami ha anunciado que la nueva entrega de una de sus 
sagas más clásicas. CastievankCurseOfOásiessm^ 
en Japón el próximo 24 de noviembra 


VUELTA AL UNIVERSO VIRTUAL 

,IM//6U(S el nombre del nuevo capítulo de la serie de RP6 
de acción de Bandai. Aparecerá en tres entregas durante el 
próximo año. 


LAS CHICAS MÁS 
ALEGRES DE LDS RPG 


S atoshi Urushihara, conocido por las exube- 
rantes féminas que dibuja, es el ilustrador de 
este clásico de los juegos de rol que apareció origi- 
nalmente en Sega Saturn y ahora ha sido versio- 
nado para Playstation 2. Una ambientación fantás- 
tico-medieval, con reinos enfrentados y heroicos 
caballeros sirve de excusa ^ 

para un desarrollo a través de V Jf ^ 
menús y conversaciones entre V ^ li I 
los personajes, interrumpido 
sólo por las batallas por 
turnos y la posibilidad de 
«ligar» con las heroínas 
del juego. 




COMPAÑÍA: TAITO 
DESARROLLADOR: 
TAITO 

GÉNERO: RPG 
FECHA DE APARICIÓN: 
27 OCTUBRE 2005 


■ Aunque no 
es muy cono- 
cida por aquí, 
la saga goza de 
cierto éxito en 
Japón 
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Próximamente en PloyStotion 2 
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^ Peter Jockson y Michel Anee! unen sus 
talentos para ofrecer lo mejor 
; adaptación de estas navidades 
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L a pasada Games Convention de Leipzig 
tuvo un daro vencedor. El juego que nos 
ocupa fue elegido como el mejor del show por la 
prensa especializada y la verdad es que méritos 
no le faltan. La odisea conjunta de jack y Kong 
tiene todas las papeletas para convertirse en 
% el acontecimiento de estas navidades, tanto 
en la gran pantalla como en la consola de 
Sony. Ambientado en la misteriosa SkulI 
Ishnd, el juego nos pone en el papel 
de los dos personajes alternativa- 
rrrente. Como humano, 

^ viviremos una aven- 

^ tura de acción en 

1 primera persona 

^ ^ ^ en la que nunca 

^ llegaremos a ver 
el rostro del 

" ^ protagonista. 


Esto, unido a la falta de marcadores, provocará 
una inmersión total. Como último eslabón de la 
cadena alimenticia deberemos sobrevivir a los 
ataques de todas las criaturas que habitan la isla, 
muchas de ellas creadas específicamente para la 
película, mientras intentamos liberar a la bella 
Ann. Cuando Kong esté bajo nuestro control la 
vista cambiará a tercera persona y entonces 
emplearemos toda la fuerza y agilidad del gorila 
para acabar con los dinosaurios, proteger a la 
chica y saltar de plataforma en plataforma. Técni- 
camente, por lo que hemos experimentado hasta 
ahora, el juego no tiene parangón alguno en lo 
que se refiere a la reproducción de un entorno 
selvático. El grado de detalle, la cantidad de vege- 
tación... realmente increíble. Y lo mejor de todo es 
que el mes próximo podréis experimentar voso- 
tros mismos todo esto en el OVO-Derru) exclusivo 
que acompañará a la revista. Dani3po 
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Wm HOMERO!!! 

El mes Que viene podréis 
experimentor con nuestro 
OVD’ROM dos momentos 
diferentes del juego... 
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PERBECUIDDS 
PDR El_ T-REH 

jack y el resto de su equipo se encuentran 
-js^'con el habitante con peores pulgas de la isla*, 
nada menos que un gigantesco Jyranosauho Rex. 

Parte de la expedición caerá en sus fauces al 
comienzo de la fase, mientras que el resto huirá 
hacia unas ruinas cercanas. Sin embargo, la puerta 
de escape se encuentra cerrada. Dos de los 
compañeros de Jack deberán abrirla mediante la 
manipulación de unos engranajes y, mientras, él 
tendrá que alejar de ellos al peligroso dinosaurio. 

Una labor complicada, aunque contaremos con 
una ametralladora (con escasa munición, eso sQ y 
to<to nuestro ingenio. 
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■ Kong podrá 
realizar una 
gran variedad 
de llaves una 
vez que logre 
atrapar al 
enemigo. 
Acabar con 
ellos será más 
sencillo de 
esta manera 


HDIMC CDNTRn l_DS 
□ INDEnURIDE 


L a segunda parte de la demo nos pone en la 
curtida piel del simio más famoso de la 
historia del cine. En sus primeras horas con la 
asustada Ann Darrow (interpretada por la pizpireta 
Naomi Watts) deberá protegerla de los peligros de 
la isla, aunque al comienzo ella no se fíe mucho 
de sus intenciones. Con ella en la mano, el gorila 
no podrá desarrollar toda su fuerza, pero afortuna- 
damente podremos dejarla en un lugar seguro 


para combatir contra los T-Rex y contra los 
raptores que nos saldrán al paso en esta parte del 
juego. Los combos y llaves que realizaremos 
dependerán de la situación de Kong y de sus 
enemigos. Además, tras el primer combate 
también seremos capaces de experimentar una 
pequeña sección de plataformas. Los saltos se 
realizan de una forma muy sencilla, aunque no 
por ello menos espectacular. 


I^repetitive ^ button to lif t up j 
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COMP.\ÑU_ EA 6 AMES 
DESAREOLLADOR: EA 
CANADÁ 

DISTRIBUIDOR; EA 
P.ilS DE ORIGEN; CANADÁ 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
. ERSIÓN: PAL 
JUGADORES; 1-2 
FECHA DE APARICIÓN. 
NOVIEMBRE 2005 


rVIDST UJOIXITE 

El más buscado de la próximo compaña navideño 




a espectacular Josie Maran (nada que 
envidiar a Brokke Burke) nos da la bienve- 
nida al juego de conducción más salvaie de este 
año. A través de una revolucionaria técnica que 
mezcla la imagen real v los gráficos generados 
por ordenador seremos introducidos en la 
historia de un corredor profesional que debe 
hacerse un nombre (con la ayuda de Mía, el 
personaje de Josie) en la competición urbana 


Para ello deberá ir derrotando a los quince 
nombres de la «Lista Negra» de la poli, uno por 
uno. Pero para poder enfrentarse a ellos, primero 
deberá conseguir una sene de requisitos que se 
traducen en ganar carreras, aumentar la recom- 
pensa que la autoridad tiene puesta por su 
detención y realizar logros propios del conductor 
más arriesgado. Todo esto mientras evolucio- 
namos con total libertad por un mundo abierto. 


que poco tiene que ver con lo visto en la saga 
UndergroLind Deportivos de última geneiación, 
tiendas donde equiparlos con los últimos compo- 
nentes y un estilo de conducción agresivo y 
nervioso, perfecta evolución de lo ya conocido en 
la saga, situarán al jugador en medio de un 
mundo donde para sobrevivir hay que ser más 
lápido y más listo que los rivales. El mes que 
viene, el veredicto definitivo. ■ Dani3po 
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El hombre oroña en su 
máximo expresión 

L os aficionados al hombre araña estamos de 
enhorabuena. En tan sólo unos meses vamos 
a disfrutar de dos auténticas estrellas para las 
flamantes consolas de Sony, Spider-Mon 2 para PSP 
(ya comercializado) y el título que nos ocupa para 
Playstation 2. De la mano de los creadores de la 
línea original de cómics (guión de Brian Michael 
Mendis e ilustraciones de Mark Bagley) y los artí- 
fices de la adaptación cinematográfica a las consolas 
de sobremesa, los estadounidenses Treyarch, nos 
llega este auténtico juegazo basado en la línea Ulti- 
móte que Marvel bautizó hace escaso tiempo para 
acercar sus mitos al público más joven. Tras unas 
primeras horas testando la preview podemos 
asegurar que la calidad está servida. No sólo 
conserva las virtudes de su «predecesor» sino que 
las potencia y adapta a un nuevo universo donde el 
cell-shoding y los personajes superdeformed se 
reúnen para crear el universo Marvel más completo 
hasta la fecha. Técnicamente y, a la espera de jugar 
con la review, nos encontramos, una vez más, con 
un inmenso área que surcar por los cielos o 
andando, sin tiempos de carga y completa libertad 
de movimientos. Las animaciones son perfectas y la 
jugabilidad y curva de dificultad se 
adaptan perfectamente al jugador. En 
el pró.ximo número profundiza- 
remos más en este título, el cual 
se presenta hasta la fecha como 
el más completo y fascinante de 
Peter Parker/'Spiderman (y en esta 
ocasión, Venom). ■ Gradius 
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la presencia de otros personé de la 
factoría de Stan Lee está asegurada. Por 
el momento hemos podido competir en 
frenéticas carreras con El Hombre 
Antorcha, combatir contra Lobezno y 
Escarabaio. o encontramos con Silver 
Sable en la piel de Venom. 
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La exitosa franquicia de Maxis regreso o PS2 


«ELIGE ASPIRACION: AMOR, 
POPULARIDAD, SADIDURlA, 
RIQUEZA 0 CREATIVIDAD» 


I lanzamiento de ios Sims 2 para PC llegó 
de forma casi simultánea al de Los Urbz: 
Sims En Lo Ciudad, una versión de la franquicia 
creada exclusivamente para videoconsola. La 
decepción que supuso éste último, unida al éxito 
de ventas de la versión de PC y sus correspon- 
dientes expansiones, parece haber servido a 
Maxis para darse cuenta de lo que mejor saben 
hacer. Y si en Los Urbz, nuestro objetivo era 
conseguir popularidad, ahora esa será sólo una de 
las aspiraciones que podremos elegir para nuestro 
personaje. De esta forma, cuando creemos 
nuestro Sim, habrá que determinar cuáles serán 
sus aspiraciones y si deseará tener mucho 
dinero, más conocimientos... o se conformará con 
ligar a todas horas. Todo esto, determinará sus 


objetivos y sus miedos que podremos ver 
en un menú a la izquierda de la pantalla y 
que irán variando de forma que al cumplir 
uno, se desbloquee otro de manera auto- 
mática. Por supuesto, se mantienen 
las constantes básicas de la saga como 
la obligación de satisfacer necesidades 
primarias de nuestro Sim (higiene, apetito, 
cansancio...), las posibilidades de interacción con 
el resto de personajes (con animaciones que te 
harán sonreír más de una vez) y la opción de ir 
adquiriendo mobiliario para decorar la casa. 
Además, contaremos con un amplio catálogo de 
prendas de vestir (así como diferentes formas de 
llevarlas) y diversas recetas para que nuestro Sim 
aprenda a cocinar. ■ Supemena 
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La genética era una de las novedades de la versión paia 


cuyo físico dependerá de sus padres y abuelos De todos 
modos, podrás editar todos sus rasgos y su atuendo 
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Las interacciones 
determinarán la rela- 
ción que tengamos 
con el resto de Sims 
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VERSION; NTSC 
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FECHA DE APARICIcN 
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□ E NORNin 

De nuevo, un videojuego 
literario que cautivará 


. - -j entro de nuestras fronteras este titulo 
poro conocido, pero tras ellas 
hay numerosos seguidores que han ^ 

visto en la película de Disney (que 
se estrena el 9 de diciembre) uno de sus 
sueños hecho realidad Y como no podía sei 
menos, el mundo de los videojuegos se ha 
unido al carro adaptando dicho filme al liord- 
ware de Playstation 2 Si el universo de 
NormQ,es fascinante en la gran pantalla, 
imagina poder ser tú el protagonista. Con el 
subtítulo El León, La Brujo y El Armario, el 
argumento del juego gira en torno a un male- 
ficio que heló de por vida las bellas 
tierras de Nornio, donde Peter, Susan, 

Edmun y Lucy serán los cuatro hermanos 
protagonistas que deberán acabar con dicho 
hechizo, y para ello deberán trabajar en equipo 
Como cada uno posee diferentes habilidades, el 
jugador deberá escoger el más adecuado para 
afrontar el desafío que se presente (uno tiene más 
fuerza, otro es más ágil...) Rompecabezas que 
resolver, criaturas que derrotar, enemigos que 
esquivar, sin duda una aventura bastante completa 
y que recuerda a las dos últimas entregas de 
Horry Potter, en estética y jugabilidad. La beta a la 
que hemos tenido acceso está bastante inacabada, 
sin secuencias, con pantallas de carga eternas, con 
un trame rote bastante brusco En fin. esperemos 
que todo sea subsanado, porque seria una lástima 
desperdiciar un título tan prometedor y con tantas 
posibilidades de juego ■ Anna 
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■ Deberás controlar a los 
cuatro protagonistas 


por Disney para el estreno en la gran 
panlálla de la película inspirada en el 
clásico libro de C.S Levifts 
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1^45’, eres"' un francotirador que tras la Segunda Guerra Mundial 
áe impedir que los soviéticos descubran los secretos nucleares de 
Vlos alemanes. Tu misión marcará el inicio de la Guerra Fria. 
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DISPARA AJUSTANDO GRAVEDAD, 
VIENTO, RITMO CARDIACO... 


TENSAS BATALLAS MULTIJUGADOR 
DE FRANCOTIRADOR 


28 MISIONES PARA UN SOLO 
JUGADOR Y MODO COOPERAVITO 
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PUBLISHING 





AMOR 




■ Por supuesto, Bond conducirá 
su clásico Aston Martin DBS 
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COMPAÑU EAGAMES 
DESARROLLADOR: EA 
REDWOOD SHORES 
DISTRIBUIDOR: EA 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
GENERO. ARCAOE 
FORM- TO: DVD-ROM 
VERSIÓN: ALPHA PAL 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICIÓN: 
16 NOVIEMBRE 2005 


íA presento a su nuevo fichoje: Connery, Seon Connery 

Desmond Lleweiyn, Robert Shaw), reproduciendo con 
notable realismo el rostro de cada uno de los actores (la 
mayoría de ellos, fallecidos hace tiempo). Desde Rusia 
Con Amor abarcará todos los géneros: shooter, beot'em- 
up, conducción e incluso el RPG (Bond mejora sus 
habilidades mediante puntos de experiencia). El 
objetivo era recuperar la esencia de una 
época repleta de glamour y tensión polí- 
tica (la guerra fría siempre ha dado buen juego), 
incorporando además toda la acción y la especta- 
cularidad de las películas actuales de Bond. V 
parecen haberlo cumplido con creces, o al menos 
eso hemos podido sospechar al jugar los primeros 
niveles de la beta que ha llegado a nuestras 
manos. Si queréis saber más, no os perdáis la 
review del próximo mes. ■ Nemesis 


L a nostalgia se apodera de la franquicia 
Bond. Mientras que en Hollywood ya se ha 
dado luz verde al remoke de Casino Royale, Elec- 
tronic Arts ha preferido centrar su atención en 
uno de los filmes clásicos del agente 007, Desde 
Rusia Con Amor. Y para ello, ha sacado de su 
retiro nada menos que a Sean Connery, el mejor 
Bond de la historia, para encarnar de nuevo al 
antihéroe creado por lan Fleming. El 
actor escocés ha prestado su \oz, y los 
grafistas de EA Redwood Shores se han 
encargado de obrar el milagro de rejuve- 
necer a Connery, para volver a enfrentarle, 
en plena década de los 60, a la organización 
Spectro. Y no estará solo. Se ha resucitado al 
V resto del reparto original (Bernard Lee, 
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Para que no te pierdas todo lo acontecido en ei primer episodio, 
Xenosdgd Episoée i Der W!lle¿urfíbcfit(M\(i a la venta en 


entrega dos DVD con la hisíona completa Apaga las luces, sién- 
tale en tu slón íavonto y disfruta con el pnmer Xenosdga 
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Ei número de secuencias de vídeo ha dismi- 
nuido en esta segunda entrega y los personajes 
muestran un aspecto más adulto 



COMPAÑIA: NAMCO 
DESARROLLADOR: 
MONOLITH SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: 

SONY C.E. 

PAÍS DE ÓRI6EN; JAPÓN 
GÉNERO; RPG 
FORMATO: 4 DVD-ROM 
.ERSIÓNPAL 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICIÓN: 
NOVIEMBRE 2005 
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Lo Space Opero de Nomco por fin llego o Europo 


uando parecía que ya no íbamos a disfrutar 
en España con una de las sagas RPG más 
aclamadas de Playstation 2, y los ecos del tercer 
episodio todavía resonaban tras el pasado Tokyo 
Game Show, Sony C.E. pondrá a la venta a princi- 
pios de noviembre Xenosaga Episode II: Jenseits 
Von Gut Und Bóse. La segunda entrega de la 
Spoce Opero de Namco no llegará sola ya que 
estará acompañada de dos DVD que nos contarán lo 
acaecido en el primer episodio que nunca vió la luz 
más allá de Japón y Estados Unidos. Batallas épicas 
en el quinto milenio; la búsqueda de Zohar, un arte- 


facto legendario capaz de acabar con la fuerza alie- 
nígena enemiga conocida como Gnos/s; dos prota- 
gonistas femeninas de esas que dejan huella, Shion 
Uzuki y KOS-MOS; más de 40 horas de juego, un 
caprichoso argumento heredado del primer Xeno- 
sogo... Son algunas de las señas de identidad de un 
RPG en el que se combinan a la perfección bellas 
secuencias de vídeo con momentos de exploración 
y combate típicos del género, conformando una 
experiencia audiovisual sin precedentes. Su único 
gran fallo es que no llegará traducido ni doblado al 
castellano. Una auténtica pena. ■ Starless 
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cuatro DVD. dos para el luego 
y otros dos que narran los 
acontecimientos del primer 
capítulo de la saga de Namco. 
El precio será de 59,99 Euros. 
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DISTRIBUIDOR SONY C.E. 
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FORMATO: DVD-ROM 
. ERSIÓN. PAL 
JUGADORES; 1*4 
FECHA DE AFiRICIÓN 
NOVIEMBRE 2005 


En Buzz! The Music Quiz no basta con saber tanto de música como el 
aflorado Joaquín Luqui, tendréis que ser además ios más veloces a la hora 
de accionar los pulsadores incluidos con el juego 


Demuestro cuánto 
sobes de músico 

I incontestable éxito de la cámara EyeToy 

y los micrófonos de SingStor podría tener 
su continuación en la nueva y sorprendente 
ocurrencia de Sony; Buzz! The Music Quiz. Desa- 
rrollado por los ingleses Relentless Software, 
autores de DJ: Decks 8 EX, Buzz! añade un nuevo 
periférico a la familia PS2, cuatro pulsadores 
parecidos a los que se utilizan en los 
concursos de televisión, y con los que 
podrás convertir la fiesta más 
apagada en un verdadero desmadre. 

Junto a tres amigos, participarás en un 
concurso de televisión que decidirá quién es 
el que más sabe de música. 5.000 preguntas, 
y 1.000 piezas musicales se encargarán de 
poner a prueba tu conocimiento sobre Rock, 

Pop V otras corrientes musicales. Buzz! The 
Music Quiz se ha localizado totalmente al 
castellano, incorporando multitud de 
preguntas relacionadas con artistas 
españoles y latinoamericanos. 

Además, y según se confirma en uno de x, 
los apartados extras del juego, podría ser el 
origen de una nueva franquicia: se preparan ya 
dos versiones especiales de Buzz! basadas en el 
mundo del cine y en los deportes. ■ Nemesis 
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En el juego se anuncian nuevos 
Buzz!, incluyendo uno sobre cine 
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COMPARTIR ES VIVIR 

Este stoque de niflos tanto nos declan se lo ha 


entrega un modo para dos jugadores Asi con un 
amigo podiás disfrutar de ánád de fases a pantalla 
partida en las que uno controla a Sly y otro a Caimelita 
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Esta vez tendrás que ponerte las gofas poro ver mejor... 


a estaba echando de menos mi juego 
favorito... Tenía noticias de Ratchet, de jak 
pero no sabía nada de Sly. Pues bien, aunque 
saldrá más tarde que los títulos de Insomniac y 
Naughty Dog, Sly 3 ha aprovechado su relativa 
tardanza para sorprender a sus fieles seguidores 
incluyendo nuevas fases en 3D. Fases en las que 
tendremos que utilizar las clásicas gafas bicolor, 
que se incluirán con el juego, para disfrutar y 
deleitarnos de entornos realmente tridimensio- 
nales. Una técnica, quizá ya algo obsoleta, 
pero que ninguna compañía de progra- 
mación se había atrevido a hacer. 

No es que se trate de un alarde 
I gráfico pero es curioso y merece la 

m pena verlo, algunos objetos sobresalen tanto 
que parece que se van a salir de la pantalla del 


televisor. Salvo esta sorprendente novedad, poco 
nuevo más ofrece Sly 3. Pero es que ni falta que 
le hace. Su clásica mecánica de aventura con 
grandes dosis de acción y plataformas sigue 
siendo divertida y, por si fuera poco, ha sido 
enriquecida con ciertos componentes como la 
inclusión de un nuevo personaje a controlar. Se 
trata de un Chamán, un brujo capaz de controlar 
la mente de los enemigos que, junto a los ya 
conocidos Bentley, Murray y Sly completan un 
cuarteto muy singular. El objetivo sigue siendo el 
mismo, recuperar el tesoro familiar de Sly, por lo 
que Carmelita, Dimitri y demás rivales del caco 
harán acto de presencia para impedir tu come- 
tido. Además, por si la aventura se te hace corta 
(cosa que dudo) se han incluido partidas para 
dos jugadores. ■ Anna 


COWFñÑfí SONYC.E. 
DESARF )LLADOR: 
SUCKER PUNCH 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E. 
P*IS DE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO ACCIÓN / PLATA- 
FORMAS 

FORMATO DVD-ROM 
• ERSlONPAL 
JUGADORES 1-2 
FECHA DE APARICIÓN. 
NOVIEMBRE 2005 





LOS NO MUERTOS CONTROLAN,MICHIGAN 
Y UNA ESPESA NIEBLA RODEA LA CIUDAD. . . 
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SOLAMENTE AQUELLOS QUE BUSCAN LA NOTICIA SON LO 
BASTANTE VALIENTES PARA ADENTRARSE EN ESE LUGAR. 



* TU ERES EL CÁMARA DE UNA UNIDAD MÓVIL. CONTROLA LAS ACCIONES DE 
LA REPORTERA Y DECIDE CENSURAR LAS IMÁGENES EMITIDAS O NO. 

* ACCIÓN, HORROR Y EROTISMO EN EL "SURVIVAL HORROR" MÁS GORE 
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COMPAÑÍA THQ 
DESARROLL-OOR: 
HEAVY IRON STUDIOS 
DISTRIBUíDOR: THQ 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO: ACCIÓN 
FORKUTO: DVD-ROM 
VERSIÓN; NTSC 
JUGADORES 1-2 
FECHA DE APARICION: 
NOVIEMBRE 2005 
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Aunque no en cine, lo aventuro continúa en tu PS2 


orno una familia normal paseando por la 
gran ciudad... Un temible «Socavador» surge 
del interior de la Tierra cual máquina de Lo Guerro 
De Los Mundos de Steven Spielberg... 

Pero esta familia tendrá más suerte 
que la de Quise en dicho filme porque 
es... ¡Mr. Increíble! Así es como, a 
través de una secuencia, da comienzo 
el juego. Con la ayuda de Frozono el 
señor Increíble tendrá que poner fin a 
la amenaza, y para ello el jugador 
tendrá que refrescar la memoria y 
poner en práctica los superpoderes de 
los dos héroes. Increíble la fuerza y Frozono la habi- 
lidad de convertir todo en hielo. De tal modo que 
tendrás que combinar ambas cualidades controlando 
sendos personajes alternativamente simplemente 


«MR. INCREIBLE 
Y FROZONO 
VUELVEN A SU 
TRABAJO DE 
SUPERHÉROES» 


pulsado la cruceta del mando. Algo que en 
ocasiones resulta complicado debido a que 
cuando manejas a uno el otro apenas se defiende 
del enemigo quedando KO. Esperemos 
que en la versión final este detalle sea 
subsanado... Por este motivo lo mejor, y 
más divertido, es jugar en el modo para 
dos jugadores ya que cada uno podrá 
manejar a un personaje durante toda la 
aventura. Así, por ejemplo, mientras uno 
congela al enemigo el otro puede 
destruirlo. Es innegable que a primera 
vista la licencia está bien aprovechada, 
pero se echa en falta poder jugar conjakjak, Elasti- 
girl Oash y Violeta. No hay voces, banda sonora ni 
efectos, esperemos que sólo sea porque la versión a 
la que he tenido acceso es una beta... ■ Anna 
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;r»PiA I A APFNA V FMTRA EN LA AVENTURA! 

RADIEN HA CONVOCADO A SUS DOS MONJES SHAOLIN MÁS PODEROSOS PARA SACAR LA LUCHA DE LA ARENA E INTRODUCIRLA EN 
UN MUNDO ABIERTO. EN ESTE ÉPICO VIAJE DE MISTERIO Y PELIGRO, DESCUBRIRÁN ENIGMÁTICOS SECRETOS, EXPLORARÁN REINOS 
PELIGROSOS Y LUCHARÁN MORTALMENTE CONTRA SUS ADVERSARIOS POR EL CONTROL DEL UNIVERSO MORTAL KOMBAT. 



UTU.IZA EL M« 11 jO KO OE PARA LUCHAR 
COMO L!U KANG O KUSG lAO 
INDCVIDUAJ.MF.NTE O EM EQUIPO. 


MI 

m ” 



LUCHA RH J:NSAVt.VTH EN BOSS BATTLES 
CON CORO. BAKAR. SOOKPION, PF.niLE Y 
OTROS LEGENDARIOS RIVAUS. 
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La experiencia shoot'em-up 


ras convertirse en la «sensación» multiju- 
gador de la temporada en PC, casi compa- 
rable a Counte f-Strike, el shooter bélico de Elec- 
tronic Arts llega en forma de versión exclusiva a 
Playstation 2. Digital lllusions CE ha creado una 
versión simplificada del juego de PC, más 
adecuada para el usuario de consola, con nume- 
rosas misiones cortas de objetivos claros y un 
control simple e intuitivo. El desarrollo de las 
misiones está muy bien ajustado, tanto a nivel 
jugable (detección de impactos, curva de difi- 
cultad, control) como en su planteamiento. Al 
igual que en la versión PC, en Modern Combat 
tendremos la posibilidad de ir a pie o utilizar 
cualquiera de los 30 vehículos disponibles en el 
juego, entre los que encontramos cuatro tipos 
diferentes de helicópteros. Lo más curioso de 
Battiefieid 2 es que utiliza un sistema de 
recompensas durante la partida que recuerda al 
de los últimos Burnout; seremos condecorados 
continuamente por proezas como la de destruir 
el primer jeep de la partida o la de eliminar a un 
determinado número de enemigos con el mismo 
cargador. Battiefront 2: Modern Combat lo 
tiene todo para convertirse en el mejor shooter 
de la temporada, tanto On-line (24 jugadores 
simultáneos) como Off-line; veremos como le 
planta cara el esperado SOCOM III. ■ Doc 
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COMPAÑU EA6AMES 
DESARROLLaDOR: DICE 
DISTRIBUIDOR 
ELECTRONIC ARTS 

Fh(s de origen 

ESTADOS UNIDOS 
6ENEP3: SHOOT’EM-UP 
FORM-TO; DVD-ROM 
. EP ilON; PAL 
JUGADORES 1-24 
FECHA DE -PARICION: 
NOVIEMBRE 2006 
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Tros los posos de Arnie en «Perseguido» 


a peregrina película en la que el ahora 
gobernador de California era obligado a 
participar en un brutal concurso para salvar su 
vida ha servido de fuente de inspiración a los 
programadores de Insomniac para dar un nuevo 
rumbo a su exitosa saga de plataformas y acción. 
Con un aspecto mucho más adulto y agresivo (en 
parte por el casco que el protagonista llevará 
durante los enfrentamientos), pero sin perder en 
ningún momento el humor que ha hecho 
famosa a la serie, Ratchet se olvida de 
ejercer como salvador de planetas y se 
embarca en una lucha por su propia 
subsistencia. El show de televisión Lo Moro 
De Lo Agüeite será el escenario de intensos 
combates contra decenas de enemigos. La 
estructura deja de lado las «fases» tradicio- 
nales para centrarse en una serie de 
«arenas» que iremos superando con la 
ayuda de dos aliados mecánicos que obede- 
cerán nuestras órdenes y dispararán por su 
propia cuenta a los rivales. El control del 
juego ha cambiado (ahora utiliza- 
remos los dos sticks analógicos) para 
acomodarse a las exigencias de un desa- 
rrollo donde predomina la acción sobre todo 
lo demás. A medida que vayamos triunfando en 
el programa de televisión podremos ir mejorando 
nuestras armas, así como la constitución de 
nuestro héroe y de sus aliados. Decenas de 
modificaciones estarán disponibles para crear 
aparatos de destrucción a nuestro antojo. Un 
soplo de aire fresco a la saga. ■ Dani3po 


COMPONIA SONY C.E. 
DESARROLLADOR 
INSOMNIAC GAMES 
DISTRIBUIDOR: 

SONY C.E. 

PAIS DE ORIGENr EE.UU. 
QÉNERC ACCIÓN 
FORMATO DVD-ROM 
. ERSION: PAL 
JUGADORES: 1-2 
FECHA DE APARICIÓN: 
NOVIEMBRE 2005 
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DOS JUGADORES 

Se fncluye la interesante posi- 


la campana pnncipal del luego 
con la ayuda de un segundo 


En esta nueva aventura Ratchet irá embutido en una espectacular armadura, esca- 
fandra incluida, que le da un aire más agresivo 


RPITCZHEiT 

d_l=IDII=ITDR 







: ^ B.6RED0IIÍ 

Únete a la Bíg Red One, la división de infantería americana^á^^endaria, 
y experimenta la intensidad más auténtica y el caos propio de las batallas como'hunca antes en tu consola. 


www.CALLOFDUTY.com 



Playstation E modo online incluido 
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ASCENSO DE APOCALIPSIS 
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E l mayor enemigo de la «Patrulla X», 
Apocalipsis, da el nombre a la segunda 
entrega de una saga que comenzó el año 
pasado con bastante éxito. La amenaza de este 
siniestro personaje venido del espacio exterior 
hace que los dos bandos enfrentados tradicio- 
nalmente, los chicos de Xavier y los seguidores 
de Magneto, se unan para poder derrotarle. 

Este es el punto inicial del argumento de esta 
secuela que promete ofrecer una experiencia 
similar a lo ya visto, aunque con sustanciales 
mejoras. La mecánica de RPG de Acción sigue 
intacta. Bajo una perspectiva aérea comanda- 
remos a un grupo de hasta cuatro personajes, y 
podremos alternar el control entre cualquiera 


de ellos cuando lo deseemos. Además de los 
héroes clásicos esta vez estarán bajo nuestras 
órdenes también los integrantes de la 
Hermandad (Magneto, Mística, Dientes 
de Sable) y algunas novedades 
como la Bruja Escarlata. Se han I 

añadido nuevos poderes y equipamiento I 
para los motantes que iremos consi- I 

guiendo a medida que avancemos, así I 
como todo tipo de material extra (cómics, 
ilustraciones...) para los más fanáticos. Y 
como guinda, existirá un modo de juego a 
través de Internet para cuatro jugadores. El 
mes que viene contaréis con el análisis 
completo. DaniSpo 
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Uno insólita alianza en el universo Morvel 
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DESARROLLADOR: 
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DISTRIBUIDOR: 
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PA(S DE ORIGBí; 

EE.UU. 

GÉNERO: 

RPG DE ACCION 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: NTSC 
JUGADORES: 1-4 
FECHA DE APARICIÓN; 
OCTUBRE 2005 
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■ Se han añadido nuevos poderes 
a los mutantes 
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PONTE EN LA PIEL DE TORQyE Y BUSCA VENGANZA POR LA BlUERTE DE TU 

FAMILIA. Elige el camino entre el bien y el mal en un viab a la locura 
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Analizamos todos los juegos de Playstation 2 



■omos muchos los que hemos sonado con 


más fabulosas jarnsv publicadas para Playstation 



vivir una aventura en uná tarde nublada de 
nuestra niñez; los que* veíamos ún c-aserón encan- 
tado donde sólo había una casa abandonada; o 
que sentados frente a un juego como Knight i ore, 
nos imaginábamos monstruos y pasadizos, 
cuando aún había espacio para la imaginación 
entre los unos y ceros del código binario. La 
verdad es que Capcom no ha dejado mucho para 
nuestra imaginaciqn, pero Resident Evil 4 se las 
apaña muy bien para que las paredes de nuestra 
habitación se pierdan en una misteriosa aldea 
perdida en Europa y nos olvidemos por unas 
horas de la rutina diaria en una de las aventuras 


2. Cuando León aparece junto a dos policías, a 
todas luces españoles, se produce la primera 
sorpre^ al menos para los «jugones>- de nuestro 
país. Y-áSníJO^ya no^ea^a prirrucia/el 
jBOcuentóóíbeLpfim'er aldeaTi^tarrtiíéD/_PPLdi^ 
donde to3ós esjre-Eábámosiuh zoffibl tañ'sá^*- :r. 
‘había un hombre, iJispuesto á mqjíar,-pero'dnV_'^ 
hombre al fin y al cabo. A paftir'de ese momento 
los enfrentamientos con los lugareños y otras 
criaturas se sucedé^i^in interrupción, la supervi- 
vencia del protago^ag permanecerá al fÜo-deL^ 
abismo en todo momento'n^cólTene^tiud-^deL^ 
Resident Evil 4 corí’el esquema seguido por los 


Ni aunque se hubieran 
escapado del fnismlsímo 
infierno podrían haber 
resultado más terroríficos 
ios impresionantes jefes 
finales de M Una vez 
terminado el juego muy 
pocos echarán de 

r menosaTyrant 
ejncluso al 
terrible 
Nemesis. 
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CAPCOM 

DESARROLLADOR: 
PRODUCTION STÜOlO 4 
DISTRIBUIDOR; 
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PAIS bE ORIGEN: 
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GÉNERO: 

SURVIVAL HORROR 
FORMATO; BVD-ROM 
JUGADORES:! 
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MEMORY CARO: KB 
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anteriores capítulos de la saga. El puntero láser se 
va a convertir en nuestro más fiel aliado a la hora 
de exterminar a Las Plagas, sobre todo con el 
nuevo arma diseñado para la 
entrega de Playstation 2, el P.R.L. i uiwi 
412. Por supuesto, a nivel gráfico 

estamos ante una de las últimas ESTA» 
maravillas para esta consola, sin Hl.l. 

llegar al grado de perfección de UNA 

GameCube. Técnicamente todos los jj^' 

engranajes encajan a la perfección y ^ . m 
la maquinarla nos devuelve a través MAKAVI 
de pantalla y mandos una jugabi- ni A yO' 
lidad aplastante. Aunque Resident ■ LH I ü 
Evil 4 apenas deja tiempo para un 
respiro, si es posible disfrutar de los hallazgos 
que nos encontremos por el camino. En 
ocasiones, merece la pena no dejarse llevar por 
el pánico y caer en las garras de una de las 


«A NIVEL GRÁFICO 
ESTAMOS ANTE 
UNA DE US 
ÚLTIMAS 

MARAVILUS PARA 
PUY8TATI0N2» 


monstruosas criaturas que bloquearán el camino, 
tan sólo para deleitarnos con su diseño, anima- 
ción y agresivos patrones de ataque. La forma en 
que se desarrolla el juego podría 
^DÁElPñ encontrar a la hija 

juANuU del Presidente, y después. Sin 

I ANTE compañía, el acoso de La^|fl||H 

I AO resulta agobiante, 

, LAu jugar cambia radk^^^^^^^H 

I AO diaria. Tener que 

o n ADA ® angtáHHBIHB 
\u PARA ausencia perdida tras^^i^r^|H 
1HAI Ovv tin castillo, mientras 

ION £» recuperada lo rTt^g|3 

posible será algooBlante. Se 
puede afirmar que si el primer Resident Evil ha 
sido hasta la fecha eí que" rm?jor supo recrear una 
atmósfera de misterio, tan sólo igualada en 
determinados momcntos por RE Code^ Verónica, 


convertirá MS ^ 

cairezi, mileiürfi 
asilvovaasermás 
^ complicailo de lo 
Que parece a 
primera vista 
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GENJI 

Un nuevo estudio de desairólo 
japonés formado por veteranos 
programadores presenta una odisea 
medieval en el extremo oriente. 
Choques de espadas y cerezos en flor 
a mansalva. 
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RESIDENT EVIL 4 

La cuarta entrega de la saga mantiene 
el espíritu de Survival Horror, pero 
poniendo un mayor énfasis en el 
«survival» gracias a la acción trepi- 
dante y ios extras que incorpora la 
versión para Playstation 2. 
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Los programadores de Konami 
regresan con su saga futbolística; sin 
duda la más apreciada por ios fans de 
este deporte. Descubre porqué sigue 
siendo el mejor en nuestro extensivo 
análisis. 
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la cuarta entrega supera al resto en sensación de 
angustia' La culpa la tiene sin duda un aspecto 
que no resalta tanto corno los gráficos, la Inteli- 
gencia Artificial que controla a los enemigos 
Como muestra basta menoonaf elf?c<!T6 que 
sufren León y un ex-policía de Madrid llamado- 
Luis Sierra. Ambos han de mantener a raya a 
los campesinos portando hoces, hachas y todo 


suele ser habftüal en Resident Evil es recomen- 
dable fTcon pies di plomo y ahorrando muni- 
ción para un apocalíptico finaE No sé que más 
se puede decir sobre un título que los usuario^ 
de Playstation 2 llevan esperando dt^de^l 
nacimiento de la consola. Para los conocedores 
de id saga, que se preparen porque Resident 
Evil 4 mas contundente de todos los capí- 


tipo de utensilios de \p\h£^iA par^otatffftpr'StTT^ TuTos’ Los aficionados a los juegos de terror van 


contemplaciones para que no entren en la casa 
donde se esconden. La invasión parece no 
terminar nunca, y llega un momento en el que 
es fácil darse por rendido, aunque es cierto que 
la versión para Playstation 2 parece ser más 
benévola que la original. De cualquier forma, 
Resident Evil 4 es un juego bastante extenso y 
»es fácil que por el ansia de ir avanzando 
desperdiciemos balas y hierbas a lo loco. Como 


a alucinar, no sólo por la puesta en escena sino 
por la magnífica ambientación. Y para aquellos 
que nunca se hayan atrevido con el género, que 
no se lo piensen ni un segundo, porque les va a 
poner la piel de gallina. Es uno de esos juegos 
que hay que probar, quizá después no sea 
«nuestro tipo» pero estoy seguro de que a más 
de uno le gustaría poder decir: «Yo sobreviví a 
Resident Evil 4». R. Dreamer 


«ES EL MÁS CONTUNDENTE DE 
TODOS LOS CAPITULOS» 


LO MEJOR Y LO PEOR 

H El nuevo enloque que se ha dado a la saga Resident Evil. 
H Las dosis de acción y la almósfera de misterio. 

H Los monstruos y los escenarios, son una pasada. 

[-] Que no haya salido antes en PS2 y que no esté doblado. 


GRÁFICOS: No supera al original por muy poco, pero es 
uno de los mejores títulos dentro del catálogo de Playstation 2. 
AUDIO: Magistral ambientación sonora, combinando orques- 
tación y silencio acompañado por efectos sonoros. 
JUGABILID AD: Resulta aplastante, desde luchar con Las 
Plagas, hasta los impresionantes ieíes finales, no hay fisuras. 
DURACIÓN: La aventura es larga, con una increíble 
variedad de escenarios, y además con jugosos extras. 

Fsurjxunciaiu aF=-icicai_ í BIBk. 

CONCLUSIÓN: Si tienes lodos los capílitlos de | *bbb *bbl 

Rwidfiil Evil. esfaiás coiTündo los dias paia qwe , B B 

pongan a la .tinta csía cuarta eniteqa como alma ' A '^BBr 
en pena. Si no es fu caso, n un buen iTwmenlo 
pua e«ce.'jr la colfcción a la imeisa PlavStation r 
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En FNAC, ven q jugar en exclusiva a Prince of Persia 
Las Dos Coronas. 


Durante el mes de Noviembre, tendrás la oportunidad 
de probar el juego de Prince of Persia Las Dos Coronas 
en los Forums de FNAC. Puedes consultar las fechas y 
horarios en la página siguiente: 

http: / /www.clubcultura.com/culturafnQc/QgendQ. php 


A todos los participantes se les entregará una banda 
sonora de los 3 juegos de Prince of Persia. 


Pruébalo antes que nadie 


Playstation 2 ^ 


Jordán Mechner Ljs Do* Coronas. and 
noc* cK Penwi. is a Jofóm M*cíiner 


_ IZZi Enterjfcnm*nl. Ail Riyrts R»»e''v«<í Bawed on Pnnce of crMted 

Ubiscfl ogo ar* trad»nr«^$ of Ent*»t»rrtiori m the U S ao<j or olher ; 

in US aoa v olher counlríat usad v/^d«r lc«nM by Ubiao^. Enterta»''*»^ 


www.fnac.es 
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COMPAÑIA: KONAMI 
DESARROLLADO R: 
KCET 

DISTRTBUIOOR; KOÑAMI 
PAÍS DE ORlOat 
JAPON 

GÉNERO: DEPORTIVO 
FORMATOi OVD-ROU 
JUGADORESc !•« 
EQUiPOS OPIQUUJHltl 
ON LINE SI 
TCXTO-OOBLAJet 
iSTetLANO-CAST 


espués de lamentar, durante varios años, 
que Konami no prestara a uno de sus 
mejores títulos la atención que merecía, por fin 
ha llegado el momento de aplaudir, 
sin ningún tipo de reservas, el exce- 
lente trabajo realizado en PES5 Es, 
con muchísima diferencia, el mejor 
Pro Evolution Soccer de toda la 
historia y eso, para la mayoría de los 
mortales, es lo mismo que decir que 
es el mejor juego de fútbol de todos 
los tiempos. Así de sencillo. 

Cierto que le hemos puesto un 9.5, 
que dista un poco de la perfección, 
pero le habríamos podido poner un 9.7... y hasta 
un poco más sin mayores problemas. Si a las 
anteriores entregas sólo les faltaban unos 


cuantos detalles para alcanzar el sobresaliente 
(sobre todo a las dos últimas), a Pf55, que se 
puede decir que lo tiene casi todo, es de matrí- 
cula de honor. Tras jugar con la versión 
final, lo único que podemos criticarle 
son las pausas un poco largas en los 
cambios de jugadores y algún comen- 
tario errado de los locutores que, por 
otra parte, están mejor de lo que 
muchos esperábamos. Por lo demás, 
nos parece un juego impecable, con 
todo lo que veníamos exigiendo en los 
últimos años y con unas innovaciones 
realmente interesantes. Alguno dirá 
que no cuenta con algunas de las competiciones 
internacionales oficiales, es cierto, pero tiene el 
equivalente ficticio de las mismas y, ¡milagro!, se 


«DE LA 

VERSION BETA 
A LA FINAL SE 
HAN INCLUIDO 
ALGUNAS 
MEJORAS» 
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Posiblemente, el mejor Juego de fútbol paro PS2 









Ote Basasaft-i 


S® • LFP 


Sol«ceÍona H«te« /fí»l •<M>fi>o »af«* como nti 


imagen del toro. Los tópicos a veces tienen estas curiosidades 


W *' ' ' a»i í ' 'í^ * J i 1 

r^^AkiMiki t#Lk. i' 

,>■* 4-J !- 

- V. — \ I »TT i^BTnn!4:flifTiifaw »nri4~« 

i ' • ' í . 

I . rfi-i o Guardar ^ Perspect. %Mif Final »m;i Ctrl 


o Guardar x Perspect. 


o Guardar x Perspect 



MASTERLEA6UE 

Se han inckiido at(iunas meioras y nove^^ 
realmente interesantes. Sigue siendo el modo 
con mós postbdidades y en d que tendremos 
que estar más despiertos míe nunca. Los 
hchajes. los entrenamientos y el desgaste de 
los fugadores con la acunniiactón de partidos, 
son algunas cosas de las que hahrá que estar 
pendientes. Aquí si que habrá que realirar las 
lanosas «rotaciones» para lograr resultados. 


Remana 




Somana 


Fondot O 
Sueldo doi oQuiPO O 


iá^Viclon 


^KONA^I ^ 



Crtlovoonu • «> 


Per^oct^ ¿ Final 


han acordado de nosotros al incluir la Liga espa- 
ñola al completo. Las camisetas de esta tempo- 
rada (con sus patrocinios y todo), los jugadores 
reales, hasta publicidad española... sólo echa- 
remos en falta los fichajes de última hora y los 
estadios de cada equipo. En fin, nada realmente 
preocupante ya que, en general, se puede decir 
que ha mejorado muchísimo con respecto a la 
anterior entrega en todos los apartados. 

Si hablamos de gráficos, no hay un juego más 
realista que éste y su animación sólo es compa- 
rable a la de los mejores títulos de fútbol ameri- 
cano, hasta la fecha los más logrados en esta 
materia. Siempre decimos que es casi como ver 
un partido de verdad en la televisión, pero es 
que en este caso no se nos ocurre un ejemplo 
más apropiado para ilustrar lo que PES5 ofrece. 


Hay juegos que pierden cierta gracia a medida 
que crece el tamaño de pantalla, pero aquí es 
una recomendación absolutamente necesaria. El 
espectáculo es tan grande, que el espectador 
disfrutará tanto como el propio jugador. Unos 
futbolistas animados hasta detalles casi increíbles 
y el movimiento de balón más logrado que 
hemos visto, hacen cada jugada merecedora de 
una repetición. 

Pero si buena es la puesta en escena, el nuevo 
estilo de juego, con un montón de pequeños 
retoques en la jugabilidad, acerca a los progra- 
madores de PES5 a la categoría de magos. 
Aunque al principio pueda parecer que es mucho 
más difícil que sus antecesores, como ya pasara 
con las versiones anteriores, con unas cuantas 
partidas quedaremos totalmente rendidos al □ 
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H R- Madrid 



F.C. Barcelona 




■ Hasta las diferentes aficiones de España están reflejadas en el 
juego. Los mensajes de ánimo, eso sí, son un tanto peculiares 
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Con el modo en red PES5 alcanza una nueva dimensión de jugabilidad, hasta ahora sólo conocida en Japón y en Xbox 


V O 




JNAMI 


O QuArOar - PoriPOCt Flrliíl u77i Ctrl 


UNIFORMES OnCIAlES 

üna de tas carencias «re sto^e se le aiticata a ffStn il tema de las 
tocias oficiales, jiiador» Y be ya is hislona. En KSS 

podremos díifrotar de kis Bw dof Bas oÍKto di ios eráosT con detales 
dignos de apiatidí. b oerto gue faitaa iuoadoitt di la liga fichados d 
último día (Sergio Ramos, etc.), pero todo lo demás elá perlecto 


«NUESTRA MAS SINCERA FELICITACION A LA GENTE DE KONAMI PORQUE 
ESTE PES Sf TIENE TODO LO QUE PEDIAN LOS AFICIONADOS» 


□ nuevo estilo de juego Más toque, mas presión, 
más posibilidades de pase en largo, nuevos 
disparos, controles hiperrealistas. más contacto 
entre los jugadores y, sobre todo, una mayor 
intelígefKia de la máquina. Ya juegue uno en 
red, contra un amigo o contra la CPU, PES5 es lo 
más divertido, realista y emocionante que hemos 
probado en este género en cualquier consola 
La nueva liga Moster cuenta con más elementos 
y se parece cada vez m<ft a la temporada real de 
cualquier equipo, tan eterna como completa, 
sólo hay que tener mucho cuidado con el terna 


de los entrenamientos, ahora con más opciones, 
y con el dichoso dinero 

Fn cuanto a lo de la opción de juego en red, sólo 
podemos deciros que buena parte de la redac- 
ción se ha despedido de novias, familia y 
deudoies. Lo que todos soñábamos, poder jugar 
con cualquier persona desde nuestras casas y 
con nuestro equipo ya es posible. Ya sólo nuestra 
resistencia al cansancio pondrá los límites. Si 
antes jugábamos a PES hasta la llegada del 
siguiente En esta ocasión, ya no estamos 
seguros ni siquiera de eso ■ De Lúcar 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H En gráficos y animación no tiene ningún rival, hoy por hoy. 

H Al incluir el modo On-line y las licencias ha subido puntos. 

[+] Se acabaron, por lin, las esporádicas ralenlizaciones. 

[-] Sólo se puede criticar que no estén los fichajes del último día. 


96 

91 

96: 
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GRÁFICOS: No se puede encontrar un ¡uego con meior anima- 
ción y con mayor sensación de realismo. Impresionante. 

AUDIO: Han meiorado muchísimo lo: comenlarios. aunque sigue 
siendo inferior a REA en este apartado. Aún así, muy bien 
JUGABILIDAD: Es lo mejor que hemos visto hasta la fecha 
y con la inclusión del modo On-line. se rompe el lecho en esta materia. 
DURACIÓN: Como siempre decimos. e:laremos jugando 
hasta que aparezca una nueva edición de la saga. 


u iM X u n c 1 a ivi a p- 1 c: i ni_ 

CONCLUSIÓN: Aunque los demás meioren mucho, 
hoy por hoy. Pro Evolution Soccer sigue siendo la 
referencia para los demás y el mejor en muchF 
simoR anartarins F<¡tainn.<: saniirns da niia vnlvará a . 
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arrasar en las tiendas y entre los usuarios de PS2. 


laa 







INróRMACIÓN 

uhww.serviorange.corn 

|iAÍ[Bi|ffA^ÉÍ|F^*^t902 

centros: Ak:aÉé de Henares, AlcaAiz. Akx)bendas, Algedras, Algcxta. AJicame. Am^ 

Baroetona, Boadiüa del Monte, Bormuoe. Cádiz, Catahorra, Cartagena, Casteidefels, Castellón. 
Chidana de la Frontera. Cerdanyola. Ciudad Real. Córdoba. Elche, El VendraM, Fuengirola. Getata, 
GIrona, GuadaláJaf». GuiHena, HeBín, Hondarribia, Hospitalet, Huelva. Irún, Jerez de la frontera, 
Lagarta de Duero. La linea de la CorKepdón. Ueida, LogroAo, Madrid. Mairena del Aljarafe. 
Málaga, Marvesa, Mahón, Mirartda de Ebro. Monteada i Reixac, Moilet del Vallés, Móstoles. 
OrtHjela, Palma de Mallorca. Pola de Laviana. Pontevedra. Pozualo de Aiaroón. Premlá de Mar, 
Rincón de la Victorta, Sam José de la Rinconada. San Pedro de Alcántara, San Sebastian, San 
Vicente del Raspeig, San Lucar de Barrameda, Sant Cugat. Sto. Domingo de la Calzada, SevNIa, 
TafaHa.Terterlfe. Torrevi^. Torrejón de la Calzada, lúdela, ValdepeAas, Valértela, Valladolid. 


Nombre 
Apellidos 
Teléfono , 


Fecha de nacimiento 


Dirección 


Con la reserva de lu Pack o le enlrege de este vele con tus ditos, oonsifue gratuitemenle sn tu oentro 
The big orange más cerceno: tu alta como socio, terieta cliente y pmMckpñ directamente en el sorteo de le 
figura ^ coleoctontsta DARTH VAOER. Feche limite de recepción 30/11/05. Tu reserva te eerá entreoede 
en la tiende en loe 4 hébiet poctertoree a la lecha de entrega de le reeerva. Sorteo 1/12/05.Loe ge n etfo re e 
serán inlormedoe te le l óntc em e n te. ^ ^ ^ 

Conforme e le Normetivi de le Ley Orgénice de Protección de Detos de Carácter Personal 16«9 de 13 de 
didembre le inior me mo e que aus detoe ton recogidoe con la flnaHded única y exdustva de poder atender m 
oonaulta. que éatoe fomwán parto de un Ichero tomporaí que será 

o en su defecto de fcxme perió^ mertsuelmeoiB. éste ee propiedad de VIDEO ORANGE A OOMiClUO. S.L 
(C/ Muntener 402 1*2» 08006 BARCELONA). Le informemos que puede ejercer sue derechoe de ecceeo. 
recMcedón y cencetodón de loe rrásmoe a le direoclón antortormenle todiceda 
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Darlhvader(60Cm) 

P.V.P116€ 




AHORRO 12 


AHORRO 12€ 


VAL£/ SORTEO 
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ENEMIGOS 

La parte más divertida de Setfi 
son los jefes finales, que se 
prodigan bastante a lo largo del 
juego, quizá intentando 


que hace gala esta aventura. 


COMPAÑIA; SONY C.E 
OECARROLLADOR: 
GAME REPUBLIC 
DJSTR18UID0R: 
SONYC.E 

PAIS DE ORIGEN JAPÓN 
GÉNERO: 

AVENTURA/ACCIÓN 
FORMATO; DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
NIVELES: 8 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARO: 264 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN.: 49,95 € 

t't( 


CENJI 

Aventuras y desventuras en el Japón clásico 


L a trayectoria del fundador de Game Repu- 
blic ha quedado patente en la primera 
obra de este grupo de desarrollo. Yoshiki 
Okamoto ha sido productor de títulos como 
Street Fighter II, Resident Evil y, por supuesto, 
Onimusho. El legado de este último es el que 
más peso tiene sobre Genji, ambos son juegos 
de samurais, pero después de haber probado 
este último, queda claro que tiene personalidad 
propia. ¿Qué diferencia a ambos juegos? En 
primer lugar el estilo con el que se han recreado 
los escenarios y personajes sólo me trae a la 
cabeza una palabra: magia. Porque la magia del 
color inunda todo lo que aparece en esta aven- 
tura, el nivel de meticulosidad es tal que a veces 
sólo falta que un pececillo salte de la pantalla 
mientras nos 
batimos en un 
riachuelo al 


pie de una montaña, o que un copo de nieve se 
pose frío sobre nuestras manos cuando cami- 
namos sobre un manto blanco. Tan fantástico 
mundo digital sirve de marco para una historia 
de venganza entre los Heishi y los Genji. El 
protagonista, Yoshitsune es uno de los últimos 
descendientes de la segunda familia, y pretende 
recuperar el liderazgo perdido durante las 
guerras. De hecho, su nombre ha quedado 
grabado a medio camino entre la historia y la 
leyenda del País del Sol Naciente. Yoshitsune 
Miyamoto fue un glorioso comandante cuyo 
manejo de la espada y victorias durante el siglo 
XII le otorgaron fama entre sus congéneres. 
Volviendo al juego, el protagonista sólo está 
basado en dicho personaje histórico, ya que el 
resto del argumento es invención de Game 
Republic. El primer toque original es la aparición 
de un segundo protagonista, un monje llamado 
Benkei. Su principal virtud 
le viene dada por su fuerza 


Playstation 2 




bruta. Mientras que Yoshitsune se caracteriza por 
su tremenda agilidad. De esta forma, cada uno 
de ellos nos dará acceso a determinadas zonas 
en las que se ocultan protecciones, nuevas 
armas y cristales Amohogone. Estos últimos son 
de vital importancia, gracias a estas piedras 
nuestro personaje obtiene un poder 
que va a facilitar al máximo nuestro 
avance. El sistema de lucha es de 
esos que aprende hasta un princi- 
piante nada más coger el mando, sin 
embargo se puede llegar a ser un 
auténtico maestro dependiendo de 
nuestras preferencias. Por un lado, es 
posible ralentizar la acción con lo que 
ganaremos ventaja con los enemigos 
más rápidos, algo muy recomendable 
con los jefes finales del juego. La 
otra posibilidad consiste en activar la 
fuerza Komui y pulsar el botón Cuadrado justo 
cuando su icono aparezca en pantalla. La velo- 
cidad aumentará dependiendo de la entidad del 
enemigo, ¿qué significa esto? Pues que el 
método también funciona con los final bosses 
pero nuestros reflejos tienen que estar a punto. 
En cualquier caso, siempre nos queda la alterna- 
tiva de ir «aporreando» adversarios y esquivar 


sus ataques con muchísima paciencia. Genji, a 
pesar de ser una aventura, no cuenta con 
enigmas como los que en ocasiones ha tenido 
algún Onimusho, la incursión en este género es 
meramente contemplativa para el jugador. Los 
ocho niveles que comprende son accesibles en 
todo momento para cualquiera de los 
dos protagonistas, una buena forma 
de probar las diferencias entre 
ambos. Pero lo más natural será ir 
avanzando con cierta premura, para 
descubrir un nuevo escenario, o 
asombrarnos con alguna de las cria- 
turas mitológicas repartidas por su 
mapeado. Estas prisas y la belleza de 
Genji serán los motivos principales 
de que parezca que el juego se nos 
ha pasado en un suspiro. No es que 
sea fácil, pero los «jugones» más 
aguerridos descubrirán pronto que los final 
bosses no son tan fieros como los han pintado, y 
que con un poco de valor le asestarán el golpe 
definitivo sin problemas. Genji no está doblado 
al castellano, nos invita a escuchar los diálogos 
en inglés o japonés original, con subtítulos en 
nuestro idioma y acompañados por una banda 
sonora orquestal de lujo. ■ R. Dreamer 


«YOSHITSUNE 
POSEE UNA 
ORAN AGILIDAD 
MIENTRAS QUE 
BENKEI ES 
PURA FUERZA 
BRUTA» 


U FUERZA KAMIR 

Unís inotenous pieáis qu« Benkei Y Yo^itsw» 

encostrando I ts targo ái su tri^^ctofia. 

tienen li de olor gamos m eitrañi habiidad. 

rilest^ d tiesnio (wa poder bdw 

enemigos inás rápidos o pybií d Cuadrad 

» iQíka para obtener un efecto devastador 




■ la incomparable 
belleza de los esce- 
narios nos dejará 
boquiabiertos en más 
de una escena 
durante el juego 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

H El alucinante apailado gráfico pleno de colorido. 
M Bsisteina de lucha kamui que da mucho iuego. 
[-] Que al final la aventura se haga un poco corta. 
[-] Repetir escenarios con los dos personajes. 
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GRÁFICOS: Geníi es un iuego único en su especie, recuerda a 
Onimusha pero sus gráficos están mucho más vivos. 

AUDIO: La orquestación magnífica le da el toque épico que se 
respira en lodos y cada uno de sus escenarios. 
JUGABILIDAD: Hay dos opciones, pero la de aprender a 
usar la energía Kamui es la más acertada y muy divertida. 
DURACIÓN: A pesar de que el iuego dispone de tesoros 
ocultos y otras lindezas, tanta belleza se pasa en un suspiro. 


F>uiMTunc:iaN apicmu JBBk. 

CONCLUSIÓN: Mes uno de esos títulos que ha %mmm jmmr 
sjcrfcado algunos aspecto por la btkia. la a mmmr 

verdid es que ha salido ganando y con su Sencillo ^ ,o, ^ ' 

sistema d;liichi puede ganv muchos adeptos. 
aunque oon los reíes íirule todo se complica. 
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SHAOLIN MONKS 
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COMPAÑIA MIDWAY 
DESARROLLADOR. 
MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
PAIS DE ORIGEN; EEUU. 
GÉNERO: AVENTURA 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 2 
ESCENARIOS: 2 MUNDOS 
VIDAS; ENERGIA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARD. 273 KB 
OPCION 50/60 HZ; NO 
P« PRECOMEN 59.95 € 
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El género de la lucha VS se le queda corto o Midway 


T ras convertir Mortal Kombat Deception en 
uno de los beot'em-up más completos de 
la historia, Ed Boon vuelve a dar un nuevo giro de 
tuerca a su franquicia, trasladando los personajes, 
escenarios y situaciones de la famosa (y 
sangrienta) saga de «lucha VS» a una aventura 
con grandes dosis de beot'em-up que recuerda a 
juegos como God Of War o Prince Oí Persio. El 
argumento del juego nos pondrá en la piel de 
Kung Lao o Liu Kang (inicialmente), en un margen 
temporal comprendido entre el primer y el 
segundo Mortal Kombat; así, conoceremos el 
origen de personajes de MK2 como Kitana, 
AAileena o Baraka. Midvi/ay no sólo ha eliminado 
las barreras de la lucha clásica, añadiéndole plata- 
formas y puzzles, Shaolin Monks hace gala de 
todos los elementos jugables imaginables en una 
aventura de su calibre MKSM presenta un 


cuidado sistema de combos en el que se da 
libertad casi total al jugador, permitiendo 
combinar ataques débiles con juggles (golpes que 
lanzan al enemigo por el aire para rematarlo sin 
que caiga al suelo) con ataques fuertes, golpes 
especiales, etc Con todos los ataques existentes 
no será suficiente, ya que la resistencia de los 
enemigos puede llegar a hacei aburrido el desa- 
rrollo del juego, pero para eso están las armas, el 
entorno y, como no, los totahUes En la mayoría 
de los niveles (a los que llegaremos a través de 
los clásicos portales dimensionales y que son 
representaciones tridimensionales de los clásicos 
escenarios de la saga), hay todo tipo de 
elementos a través de los que empalar, clavar o 
despeñar a nuestros enemigos (que no dudarán 
en hacer lo mismo). Junto a los fotalities, que 
lógicamente acabarán de un solo golpe con los 
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■ Ei clásico «Test Your 
Might» dei primer MK 
en versión 3D 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H El sallo de la lucha a la aventura ha sido muy acertado. 

H Las posibilidades que ofrece su desarrollo son casi infinitas. 
[-] La gran resistencia de algunos enemigos resulta aburrida. 
[•] 


:d 


GRÁFICOS: Aunque no es muy especlacular, su engine es muy 
eslable y sólido. 0 motor físico Havok le da un aspecto muy realista. 
AUDIO: Aunque los actores de doblaje no le han pueslo muchas 
ganas, todas las voces están en un perfecto castellano. 

JUGABI LID AD: Es díflcl encontrar un detalle jugable que no 
esté incluido en el juego; combos, especiales. íatalilies. experiencia... 
DURACIÓN: Las diez horas del modo Historia, el modo Ko-op y 
el modo Versus le dan una larguísima vida útil al título de Midvi/ay. 




enemigos, aprenderemos brutoUties y los 
nuevos multolities, que afectan a varios 
enemigos. Y hemos utilizado el verbo 
aprender, ya que los programadores de Ed 
Boon también han incluido la posibilidad de 
evolucionar a nuestro personaje en la direc- 
ción que prefiramos, obteniendo mejoras en 
nuestras habilidades y nuevos golpes especiales 
a cambio de puntos de experiencia. Cuando ya no 
quedan posibilidades imaginables en las que 
mejorar un juego para un usuario de las caracte- 


TAXKATA 
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Tikmho dü hechizo 


rísticas de Shaolin Monks sólo queda una opción 
el juego cooperativo para dos personas. El desa- 
rrollo del éste ofrece una dificultad diferente para 
el modo Ko-Op, y elementos desbloqueables 
imposibles de conseguir con el modo para un 
jugador. Si jugamos solos también encontraremos 
extras como vídeos, ilustiaciones y hasta la 
versión recreativa de Mortal Kombot ¡i. A primera 
vista, el engine 3D de Shaolin Monks no resulta 
demasiado espectacular (pero es muy estable), 
aunque tras unos minutos de juego comproba- 
remos el realista efecto que produce el motor 
físico Havok, tanto en el entorno como en los 
personajes Shaolin Monks tiene la capacidad de 
divertir a los aficionados a la lucha, a las plata- 
formas e incluso a los no iniciados en la saga con 
una calidad gráfica y jugable muy por encima de 
la media ■ Doc 


F>LjrMTu«dQt\j a 1 =* I c= m L. 

CONCLUSIÓN: La saga MK evoluciona át la merir 
forma posible, con una aventura con grandes dosis 
de beat'em-up. puufes y plataformas, secretos y 
posibilidades de personalización de los personaies. 
Lo mejor de todo, su modo cooperativo. 


Ir PlayStaUon»? 
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SOKYC.E. 
DEf-- rOLLAOO* 
NAU6HTY D06 
Disr' ívjíZ' 

SONY C.E. 

: EE UU. 
OÉNtRO CONDUCCION 
FORf/^TO DVD-ROM 

ju6aoc«í:;. 1-2 

COPAS: 4 
ci*n:uiTos 20 
TEXTO-OOBLA^ 
CASTELLANO-CAST. 
t^vtLF3DIFICULTA0.2 
Wt»lOnY CARO 983 KB 
C^lCW 50/60 UZ Si 
PVP HEC. 49.99€ 



El héroe de Noughty Dog 
piso a fondo el ocelerodor 

1 que un típico personaje de plataformas 
j 3 l^ cambie de género no suele 
traer nada bueno. Pero en esta ocasión los crea- 
dores del mito se las han arreglado para tras- 
ladar toda la diversión que nos proporcionaban 
los saltos y la acción a las carreras. Relatando 
una especie de «capítulo perdido» de la saga, el 
juego nos pone al volante de una serie de vehí- 
culos terrestres que hacen gala de un control 
excelente y una física admirable, sobre todo en 
lo que a amortiguación se refiere. Los bellos 
circuitos diseñados inteligentemente serán 
testigos de todo tipo de competiciones; algunos 
de los eventos ideados por los programadores, 
como la Carrera Mortal o la Carrera Congelada, 
son todo un ejemplo de imaginación bien 
empleada. Las cuatro copas que comprende el 
modo Historia acogen un gran número de estas 
competiciones, alternándolas con algunas más 
clásicas para que la variedad sea la nota predo- 
minante. Velocidad y disparos a partes iguales 
que alivian el clásico catálogo automovilístico de 
PS2 y ofrecen una gran alternativa. Sus modali- 
dades para dos jugadores, Off-line y On-line, 
acaban por redondear el juego Dani3po 
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Li™„LríTE DISTINTOS» 




^Paseo marítimo 
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Hora punta 

limite cJ# s mlnutót 



Si contamos con una 
partida guardada en la 
Memory Card del 
próximo Ratchet 
Gladiator, podremos 
controlar a su protago- 
nista en el modo Exhibi- 
ción. Lo mismo ocurrirá 
cuando podamos 
conectar a la consola 
una PSP con el primer 
título de Naughty Dog 
para la portátil, Daxter, 
que aparecerá el año 
que viene 
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GRÁFICOS; Bellos entornos, un motor tremendamente Huido 
y... ¡Djiler agarrado a la carrocen'a de nuestro vehículo! 

AUDIO: Eícepcional, como es habitual en la saga, el doblaje al 
castellano. La certillcacíón THX asegura la calidad de los efectos. 
JUGABILIDAD: El control de los vehículos es tremenda- 
mente ¿.vertido, así como la evolución del modo principal. 
DURACIÓN; Cada una de las cuatro copas cuenta con un 


gran número de carreras, y aderrras cuenta con opciones multijugador. 


F> u lu X u o ci a tu a (=“ I c= I n i_ 

CONCLUStÓN: A pesar del exceptícísmo inicial, el 
paso de Jak y sus compañeros al género de la 
conducción se ha saldado con un título que. sin 
demasiadas pretensiones, consigue el objetivo de 
divertir con creces. 
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A MIPHQ V PnUnPinnQ i/a^/comíenza cuando el protagonista y algunos de sus compañeros se reúnen para leer el testamento de Krevir. En una traicionera jugada, se 

nlYIIUUu I uUllUlllllUu ven obligados a competir en el campeonato de Ciudad Kras para salvar su vida. Junto a él, aparte del irreverente Daxter, nos encontraremos a algunos cono- 


cidos como Ashelín, Shív o Torn, y con algunas peligrosas incorporaciones como el androide psicópata UR-86. Hasta Ratchet hará aparición estelar... 
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SPIDER-MAN 


UltimateSpiderManGame.com 


Acude al rescate con Spiderman^*^ y explora 
libremente un enorme entorno que incluye 
el barrio de Queens en Nueva York. 


Siembra un rastro de destrucción con Veneno 
y encuéntrate con más personajes 
de Spiderman^*^ que nunca. 


AcliVisiOH 




Playstation. 2 


NINTENDO! 


activision.com 


Spider-Man and all related characlers thereof are trademarks of Morvel Characíers, Inc., and are used wllh per.-twssion. Copyriqhl 2005 Mar»*r Characters, Inc. All riqhts reservad. Gar»^ 2005 Activision Publishinq. Inc. Aclivision ís a re^stered 
trademark of Activis<«n Publishinq, Inc. All righls resetved. "PfayStation" and Ifce Family lego are rpqistered trademarks of Sony Computer Fritertainmeat Inc. Microsoft. Xbox, and Ihe Xbox loqos are either reqistered trademarks or tradMarks 
of Microsoft Corporatien in the United States artiVír olher countries and are used under licevise from Microsoft. NINTENDO GAMECUBE. THE NINTENDO GAMECUBE LOGO. GAME BOY ADVANCE AND NINTENDO DS ARE TRADEMARKS Cf NINTENDO. 
All iights reserved. All olher trademarks and trade «ames are the propertm of their respect.>«« owners. 
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COMPAÑÍA; SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 
EVOLUTION STUDIOS 
DISTRIBUIDOR: 
SONYC.E. 

PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GENERO: CONDUCCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
MODOS DE JUEGO: 7 
RALLY5: 16 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST, 
NIVELES DIFICULTAD: 4 
MEMORY CARD: 440 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP REC : 59.95 € 
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La culminación de una serie de éxito 


L OS simuladores de rallys son una disci- 
plina tan antigua como las mismas 
consolas y la aportación de nuevas ideas a este 
género siempre ha sido bastante complicada, 
dado lo cerrado del planteamiento. Los progra- 
madores británicos de Evolution 
Studios llevan cinco años como 
abanderados de esta disciplina en 
Playstation 2 (con el permiso de 
la saga Coiin McRoe de Codemas- 
ters, que este año no verá la luz), 
y poco a poco han ido perfeccio- 
nando su oferta hasta ofrecernos lo 
que nos encontramos en esta 
nueva edición. En los tiempos que 
vivimos, cuando lo único que 
importa es la sensación de velo- 
cidad extrema, la competición directa con los 
rivales, los choques espectaculares y las chicas 
explosivas para adornar todo esto, parece 
arriesgado presentar un producto donde debe- 
remos redescubrir lo apasionante que es luchar 


«POR QUINTO 
ANO LA SAGA 
VISITA 

PLAYSTATION 2 
DE LA MANO DE 
SDNY» 


contra el crono y contra nosotros 
mismos. Esa es la clave de WRC: 

Rally Evolved. Poco ha cambiado 
en apariencia desde el año 
pasado, pero las mejoras, aunque 
sutiles, han llevado a 
crear una jugabilidad 
de la que la mayoría 
de sus rivales en la 
conducción carecen. Tomar bien 
cada curva, dosificar la aceleración 
y robarle unos segundos al reloj se 
convertirán en nuestra obsesión si 
le dedicamos unos pocos minutos al 
juego y no nos dejamos asustar por 
su aparente parquedad. Por 
supuesto que se ha actualizado 
todo el apartado de licencias (coches, pilotos, 
circuitos, etc.), algo que apreciarán los más 
fanáticos, pero sin duda no es esto lo más 
importante para el público en general. Donde 
otras sagas de conducción se han vendido a la 


las 







jugabllidad más directa (véase Fórmufo 1), WRC 
sigue ofreciendo un gran reto, y puede conver- 
tirse en uno de esos juegos que no nos cansa- 
remos de jugar. Otras de las novedades 
añadidas es lo «imprevisibles» que son los 
recorridos. Una roca que cae, un espectador 
mal colocado, un vehículo averiado... Cualquier 
cosa puede pasar de repente y suponer una 
prueba a nuestros reflejos, por lo que la 
función del copiloto se vuelve más importante 
que nunca. Ahora la sensación de tener un 
acompañante humano está mucho más acen- 
tuada, cambiará de tono según nuestra actua- 
ción y nos apoyará con sus comentarios. Pero 
donde notaremos más el paso del tiempo y el 
desarrollo añadido a la anterior entrega es en 
el apartado gráfico. La representación de los 
vehículos es excelente y la forma en la que se 
van deformando según sufrimos impactos es 
de lo más realista. Los escenarios reproducen 
sin ningún problema gigantescas partes de 
terreno con una cantidad de detalles y una 




■ Podremos encontrarnos cualquier contratiempo una vez en carrera. 

Lo mejor será hacer caso al copiloto y dosificar la aceleración para poder 
reaccionar con tiempo suficiente 
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U EVOLUCIÓN 
DEUSA6A 

En las capturas de arriba podéis 
apreciar cómo ha evolucfonado la 
serie desde que luctefa su debut 
aüá por daño 2001 Desde 
entonces han pasado muchas 
cosas. Induso sus programa 
dores. EviMin. han pasado a 
ser un grupo interno de la propia 
compaAtadeSonyCl 


resolución asombrosa. De hecho, a veces esta- 
remos tentados a jugar una nueva partida sólo 
por disfrutar de la belleza visual del juego. 
Mención especial merece el modo de juego 
Rolly Cross. Tomando el nombre de un mítico 
orcode de PSone, nos ofrece la posibilidad de 
competir directamente con otros coches, con la 
posibilidad de impactar contra ellos (nada de 
«coche fantasma»). Poco realista pero muy 
divertido. Lo mismo ocurre en la modalidad On- 
line, donde los piques pueden ser antológicos. 

Si eres un fanático de la disciplina no encon- 
trarás una oferta mejor, pero para el resto de 
usuarios puede que no ofrezca los alicientes y 
novedades necesarios para justificar, un año 
más, su compra, sobre todo si tenemos en 
cuenta la enorme cantidad de grandes títulos 
de conducción que existen para Playstation 2. 
Parece que las grandes sagas de esta consola 
están dando ya todo lo que pueden, y que las 
grandes novedades quedarán ya para el 
futuro... ■ DaniSpo 


«LAJU6ABILIDADHASID0 
SUTILMENTE MEJORADA DESDE LA 
ANTERIOR ENTRERA» 


UkJF^CZ F9. EUOL-kJECD 

Ib MEJOR Y LO PEOR 

H La lucha contra el crono sigue siendo apasionante. 

W La calidad técnica está fuera de toda duda. 

[-] Se echa de menos la inclusión de nuevos modos de juego. 

M La saga parece haberse quedado algo estancada. 
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GRÁFICOS: Excelente reproducción de los coches, escenarios 
muy grandes y detallados, e impresionantes efectos especiales. 
AUDIO: La voz del copiloto es mucho más humana que antes y el 
sonido de) motor sigue siendo convincente. 

JUGABILIDAD: El sistema de control es exigente pero muy 
gratificante, y el desarrollo acaba enganchando. 

DURACIÓN: Multitud de tramos, vehículos y modos de juego. 


F> i_i iM T u n c I a i\j ofs’icmi- 


CONClüSIdN: En una parte de la balanra tenemos 
el perteccionanijento de una fórmula de contras- 
tado éxito. En otra, nos encontramos con unas 
novedades escasas y un sistema de juego ligera- 
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mente desfasado. 
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L.ID REBEI_llbN DE l_DS IMPERFECTDS 


Los más conocidos superhéroes de Morvel protogonizon 
un oscuro beat'em-up tridimensional 



COMPAÑIA EA 6AMES 
DESARROLLADOR; 
NIHIUSTIC 
DISTRIBUIDOR 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN EEUU. 
GÉNERO BEAT'EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-2 
PERS0NAJES18 
TEXTO-DOBLAJE 
INGLÉS-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD 1 
MEMORY CARO: 160 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN 59 95€ 
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■ A medida que avanzamos en el juego iremos 
desbloqueando extras como cómics y trading cards 


Playstation, 2 
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I a peculiar visión de Electronic Arts sobre 
Lh el universo Marvel toma al fin forma a 
través de un beGt'em-up de estilo clásico, a pesar 
de que parecía ser algo más complejo. Siguiendo 
el guión de Mark Millar, que servirá para dar algo 
de sentido a la historia antes y después de los 
combates, avanzaremos por una ciudad en ruinas 
mientras nos deshacemos a golpes de superhom- 
bres, los Imperfectos, creados por una mente 
alienígena y. dicho sea de paso, diseñados por el 
famoso dibujante jae Lee. Si bien la jugabilldad 
de Marvel Nemesis se nos antoja algo repetitiva, 
con un repertorio de golpes muy limitado por 
personaje y una complejidad nula en su desa- 
rrollo, en el que únicamente tendremos que 
eliminar a todos los enemigos que aparezcan en 
pantalla, es en el apartado gráfico donde Nlhi- 
listic, eA-cieadores de Storcroft: Ghost, han acer- 
tado de pleno Aunque el detalle de sus texturas 
no es demasiado alto, la estética utilizada, a 
medio camino entre el cell-shoding y el cómic es 
todo un logro Pero donde destaca realmente su 
engme gráfico es en la física, casi todos los 
elementos del entorno pueden lanzarse o 
romperse y los personajes poseen animaciones 
rogdoll junto al ya mencionado modo Historia 
encontraremos el modo Vs., cuyo desarrollo 
recuerda a títulos como Power Stone o Destrego, 
debido al uso del entorno y a los inmensos esce- 
narios del juego Lo mejor de esta modalidad es 
que podremos disfrutarlo a través de Internet. Los 
aficionados al cómic encontrarán más que intere- 
sante la propuesta de Electronic Arts, mientras 
que los aficionados al beot'em-up clásico prefe- 
rirán títulos de la talla de los esperados Urbon 
Reign o Fino! Fight Streetwise. ■ Doc 


LO MEJOR Y LO PEOR 


IMEErv/lESIS.. 


M La estética ulilizada y. sobre todo, el motor físico. 

[*] Al fin un juego de sus características incluye modo On-line. 
[-] Q desarrollo del modo Historia es muy simple y repetitivo. 
[-] B control podría haber sido más complejo y variado. 
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GRÁFICOS: La estética uizada. tanto en menás como en los 
disenos de los personajes es genial, muy de cómic. 

AUDIO: La banda sonora pasa totalmente desapercibida y las 
voces del iuego no han sido dobladas al castellano. 
JUGABILIDAD: B abanico de posibilidades es más bien 
limitado y el manejo de todos los superhéroes es bastante parecido. 
DURACIÓN: Los niveles no son demasiados y no son espe- 
cialmente largos. B modo On-tine es lo único que se salva. 


F» u iM -r u n c= I a ru dficiri. 

CONCLUSIÓN: Marvel Nemesis gustará a los aficio- 
nados al cómic por su estética y sus personajes, 
pero si buscas un buen beat'em-up quedarás 
decepcionado por las tremendas limitaciones del 
Ululo de EA y por su repetitivo desarrollo. 
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35 VEHÍCULOS LICENCIADOS 


PERSONALIZA TUS COCHES CON 
LOS PROFESIONALES DE WEST COAST CUSTOWl 


EXPLORA LAS FAMOSAS CALLES, AUTOPISTAS 
Y SÍMBOLOS DE L.A. 


Han robado tus coches. Han desprestigiado tu nombre. Has perdido todo io que ganaste 
con tu trabajo. Pero con ia ayuda de ios magos de West Coast Customs, serás capaz de 
evadir a ia poiicía y encontrar ias rutas más cortas y saivajes para recuperar tu títuio: 

EL REY DE LAS CALLES 


MLDWAY 


PlayStation.2 
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DOKAI TENKAICHI 


□RHCaiM BRI-I- S 


BUDDHm TBNHmCZHI 


Spike oporto un nuevo punto de visto o lo sogo DBZ 

N i en sueños podíamos sospechar 
en aquel lejano 1993, cuando 
alucinábamos con aquel primer 
Super Butouden de SNES, que 
acabaríamos viendo un Dragón 
Bol! para consola con la calidad 
gráfica de este Budokai 
Tenkaichi. De acuerdo, es lo que 
solemos decir todos los años 
cuando un nuevo Drogan BoH 
llega a las tiendas, pero en este 
caso el salto visual es radical, 
brutal, tremendo. A pesar del gran 
trabajo desempeñado por Dimps en 
la trilogía Budokoi, Bandai prefirió 
confiar el desarrollo de este nuevo beot' 
em-up a Spike, responsables de la saga 
Woy Of The Somuíoi. Y han dado el campanazo. 

Aún con el notable hondicop de verse obligados 
a recrear (por 15® vez) la trama de DBZ (de la 


saga de Freezer a la de Boo), la nueva cámara 
de juego (a la espalda del personaje) y la 
completa libertad de movimientos en escenarios 
tridimensionales aportan a Budokai Tenkaichi 
una frescura que no habíamos visto en la saga 
desde el Dragón BofiZ Legends de PSone y 
Saturn. En esto reside la principal virtud, y la 
gran debilidad, de Budokai Tenkaichi. Porque si 
bien es genial volar como en la serie de TV, 
destrozando montañas y árboles mientras 
combates en múltiples planos (incluso bajo el 
agua), con ello Spike se ha visto obligada a 
complicar el manejo de los personajes (es lo que 
tiene moverse en un terreno tridimensional), lo 
que te obligará a repasar una y otra vez el tuto- 
rial antes de enfrascarte de lleno en los cientos 
de combates que te esperan. Al igual que hizo 
Dimps con DBZ Budokoi III, Spike no sólo ha 
recreado las tramas la serie de televisión 
(Freezer, los Androides, Cell, Boo), sino que ha 



COfiPAÑÍA: BANDAI 
DESARROLLADOR 
SPIKE 

DISTRIBUIDOR: ATAR! 
PAIS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO. LUCHA 
FORMATO DVD-ROM 
JUGADORES: 1-2 
t-GAS INCL: 20 
LUCHADORES: +50 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELL-INQLÉS/JAP. 
NI . ELES DIFICULTAD: 3 
MEMORi CiRD: 69 KB 
OPCIÓN 5C ÁO HZ: NO 
F . P RECOMEN : 64,99 € 
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compone de 20 capítulos diferentes, entre sagas y tramas 
extraídas de OVAs. Algunos de ellos, como la saga de los 
Androides se extiende a lo largo de 30 combates, lo que 
da una idea de las gigantescas dimensiones de Puerta De 
Batalla Z. Superando capítulos podréis desbloquear 
nuevas sagas y personajes (más de 50). 
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«EL SALTO 
VISUAL DE 
BUDOKAI 
TENKAICHI 
RESPECTO A 
OTROS 

DRAGON BALL 
ES BRUTAL» 






«UN VERDADERO 
REGALO PARA LOS 
FANÁTICOS DE 
DRAGON BALL» 


incorporado muchas misiones basadas en los 
numerosos OVAs y largometrajes protagonizados 
por Goku y Cía. En total componen 20 sagas, y 
sólo la trama de los Androides abarca más de 30 
combates diferentes, asi que podéis haceros una 
idea de las semanas que necesitaréis para 
completar Puerta De Batalla Z, el modo central de 
Budokai Tenkaichi. Además de éste, Spike ha 
incorporado una liguilla clasificatoria llamada 
Batalla Definitiva (en la que subirás o bajarás posi- 
ciones dependiendo de tu éxito como luchador), 
el clásico Torneo Mundial De Artes Marciales (con 
el entrañable dojo de todos los años), un Versus 
para dos jugadores y e! apartado Evolución Z, 
donde mejorarás tu personaje con los pendientes 
místicos que irás embolsándote a medida que 
superas misiones de Puerta De Batalla Z. La cifra 
de luchadores de Budokai Tenkaichi también irá 
aumentando hasta superar ampliamente la cifra 
de 50, todos ellos impecablemente recreados a 


partir de los diseños originales de Akira Toriyama. 
Todos estos ingredientes hacen de Budokai 
Tenkaichi un verdadero regalo para los fanáticos 
de Dragón Bell, especialmente entre aquellos que 
se consideren «hardeore gamers», tipos curtidos 
capaces de quemar semanas y hasta meses con 
este juego, soportando estoicamente las dificul- 
tades que plantea el control de los personajes. Al 
resto de nosotros, antiguos fanáticos cuyo furor se 
ha ido apaciguando con el paso de los años, o 
seguidores eventuales que lo pasaron bien con la 
serie de animación, se nos presenta el dilema de 
volver a gastarnos más de 60 Euros en una trama 
que ya hemos visto (y jugado) en tres ocasiones 
anteriores (y contando sólo PS2). Al menos en 
esta ocasión Bandai se ha esforzado por renovar 
la mecánica de juego. Estaría bien si algún año se 
acordaran también de que existía Drogan Boíl 
antes de Roditz. ¡Queremos ver a Goku de niño 
en Playstation 2!. ■ Nemesis 
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■ Montanas, edificios y bosques se harán pedazos bajo los demo- 
ledores ataques de los Saiyans y sus enemigos 


OBI5 BLJEDOIHf=ai... 


LO MEJOR Y LO PEOR 

H Total libertad de movimientos en enormes escenarios. 

H 20 sagas a completar, algunas con más de 30 combates. 

H Todo el apartado gráfico, pero en especial los personajes. 

[-] Te costará bastante hacerte con el control de los luchadores. 


□ 


93 

es 

92 


GRÁFICOS: Son una verdadera pasada. Por un momento 
creerás estar protagonizando un episoáo de la serie de televisión. 
AUDIO: Pensando en los puristas. Bandai ha tenido el detalle de 
dejar escoger entre las voces en inglés o las origínales japonesas. 
JUGABILIDAD: Eiecutar las magias es bastante fácil, el 
problema es situar al personaje en un escenario totalmente abierto. 
DURACIÓN: B modo central se compone de 20 sagas, y la 
mayoría son innacesibles al arrancar el juego. 


F> u iM T u n c= I a iM ai=’iczim_ 

CONCLUSIÓN; Si eres un Ireak convencido de 
Dragón Ball. ya estás perdieirdo tiempo para ir a la 
tienda más cercana a comprarte este juego. No has 
visto nada más parecido a ta serie en tu PS2. Eso sí. 
prepárate para sudar con el sistema de control 
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Fantasmas del pasado, segundo volumen 


COMPAÑIA: MIDWAY 
DESARROLLADOR: 
SURREAL SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 

GÉNERO: 

AVENTURA/ACCION 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
VIDAS; ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE; 
CA5TELLANO-CAST. 
NI.ELES DIFICULTAD; 4 
MEMOR. CARD: 450 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVPREC : 59.95 € 

Mti / ' . •• 
siroinpi e- 


I a original apuesta de Midway del pasado 
lüH año vuelve con una secuela que continúa 
justo donde lo dejó la original. El impasible 
Jorque escapa de la cárcel, donde tuvieron lugar 
los escalofriantes acontecimientos, y se dirige en 
barco hacia la ciudad de Baltimore. Sin embargo, 
cuando llega allí se da cuenta que 
las infernales criaturas que le 
acechaban en la prisión también 
han llegado hasta allí. Pero no 
serán estos «bichos» lo único que 
persiga al protagonista. Los 
recuerdos de su pasado, la 
muerte de su familia y la posibi- 
lidad de haberlo evitado se 
presentan como floshbocks en 
medio de la acción para atormen- 
tarle. Este elaborado argumento, 
sólo apto para adultos, está lleno 
de momentos memorables que nos pondrán los 
pelos de punta; la casquería abunda pero está 
utilizada con cierta elegancia, y los secunda- 
rios que nos acompañan cuentan con perso- 
nalidades bastante complejas. Al tratarse de 
una secuela directa, pocas cosas han 


«JORQUE ESCAPA 
DE LA PRISIÓN Y SE 
DIRIGE A LA CIUDAD 
DE BALTIMORE 
PARA ACABAR CON 
TODOS SUS 
ENEMIGOS» 


cambiado en lo que respecta al desarrollo-, pers- 
pectiva en tercera o primera persona, un control 
con las dos palancas analógicas (como si de un 
shooter se tratara) y la preponderancia absoluta 
de la acción sobre todas las cosas. La mecánica 
y física de los combates han sido mejoradas; 

ahora es mucho más gratificante 
acabar con las criaturas del averno. 
Los escenarios, aunque siguen 
siendo bastante lineales, repro- 
ducen con acierto las calles de una 
ciudad desolada, y la cuidada 
ambientación nos hará avanzar 
siempre con cautela temiendo lo 
que pueda ocultarse tras la 
siguiente esquina. El ampliado 
arsenal de armas, sin embargo, no 
se muestra todo lo efectivo que 
debería. Asimismo, en muchas 
ocasiones el nivel de dificultad es demasiado 
alto y los checkpoints son un tanto escasos. 
Donde no defrauda el juego es en el apartado 
sonoro, pues los efectos de sonido intranquilizan 
en todo momento, y el doblaje de la voces al 
castellano es excelente. ■ Dani3po 


tthe: sljf=’f 
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H La trama es compleja, adulta y llena de sobresaltos. 

[+] La mecánica es mucho más divertida que en el original. 
[-] A veces los enemigos son bastante duros. 

N 


GRÁFICOS: Sigue sin ser una belleza, pero el diseño de ios 
enemigos y la ambientación son excelentes. 

AUDIO: Los efectos de sonido crean una atmósfera desasose- 
gante. y las voces en castellano están bien interpretadas. 
JUGABILIDAD: El control es muy eficaz, el desarrollo 
intenso y la trama nos obligará a seguir avanzando. 
DURACIÓN: Completar el juego no nos llevará más de diez o 
doce horas; muy intensas, eso sí. 


CONCLUSIÓN: The Siiffering. con esta segunda 
entrega, se ha convertido en una de las sagas con 
más personalidad dentro de las aventuras de 
acción. Viendo a sus manidas competidoras, se 
convierte en una excelente elección. 
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COMPAÑIA 

COOEMASTERS 

DF.SAPPOLLADOF 

IR aURUSINT. 

ÜISTPIBUIDOR; 

COOEMASTERS 

PAIS 0£ .1R16EN: 

AUSTRALIA 

ÜÉNERO SHOOT'EM-UP 
FORMATO DVD-ROM 
JUGADORES 1 
MISIONES +250 
TEXTO-DOBLAJE 

castellano-ingles 

MEMOPTCAPD 31KB 
OPCION 50;6C HZ NO 


as pobres ventas cosechadas por el sensa- 
cional Secret Weopons Ov er Normondy 
hacían augurar un largo letargo para los ^hooters 
aéreos. Aún más cuando éramos testigos de 
cómo el mejor exponente del género, la saga 
Ace Combot, se limitaba a calcar en su última 
entrega para PS2 el desarrollo de siempre, 
aburriendo hasta a las ovejas y evitando una vez 


uno de los simuladores. ' 
arcade de vuelo más hermosos, trepi- 
dantes y jugables que jamás hemos visto en una 
consola. Heroes Of The Pacific te meterá de 
lleno en las principales batallas aéreas del frente 
Pacífico, durante la Segunda Guerra Mundial. 
Entre el ataque japonés en PearI Harbor hasta 
lv\/o jima, te esperan 26 intensas misiones donde 


Desde lo 
lejano Austrolia 
nos llego un monumental 
shooter bélico inspirado en lo IIGM 


PVPREC 49 96* 


mas el salto al juego On-line. el verdadero futuro se te brindará la ocasión de pilotar fieles recrea- 

del género Pero con lo que nadie contaba era dones de los conocidos cazas y bombarderos de 



■ Torpedear los barcos japoneses son una de «las artes» más 
difíciles de dominar en Heroes Of The Pacific 


con la repentina aparición de un equipo de desa- 
ííollo australiano, IR Gurus, que con talento, 
trabajo duro y la ayuda del motor 

gráfico Rendenvore. han 
dado vida a 


la época 36 modelos (americanos, japoneses e 
induso alemanes, y uno soviético) entre los que 
se hallan el F4F Hellcot, el F6F Wildcot, el P-40 
Woíhawk, el P-38 Lighting. el versátil 

¿ero japonés o el revolucionario 

Me262, el primer caza a reacción 

que surcó los cielos La 

mecánica y el 

control 
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pacífico 
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de los aviones 

recuerdan irremisiblemente a 
Secret Weapons Over Normondy, espe- 
cialmente las concesiones a la jugabilidad. que 
pondrán los pelos de punta a los más puristas 
seguidores de la simulación aérea. Heroes Of 
The Pacific incluso rescata el «turbo» que incor- 
poraba el juego de LucasArts, destinado a cubrir 
en segundos distancias que de otra forma reque- 
rirían minutos de vuelo rutinario, con lo que el 
juego gana en velocidad y dinamismo Duelos 
directos contra los ases de la aviación japonesa, 
misiones de bombardeo o escolta, ataques coor- 
dinados (con la cruceta digital del pod de PS2 
podrás lanzar órdenes a los componentes de tu 
escuadrón), y la sistemática destrucción de la 
flota japonesa mediante 
torpedos serán 
algunas de las 


Heroes Of The Pacific incluye 5 misiones históricas, al margen del modo historia central 


mtfA/ <tf cwiutrHkinfti 
John AWchaflen otaftkfua 
htnrado contra af aímtrantíé^^ 
Jaoonás Yankfntotb con un asoA 
dt t/t armnaa U^th/n^ 
¿Podras (UrriÍMr a Yanu/noto? 


misiones que irás desempe- 
ñando, mientras desbloqueas nuevos 
modelos de aviones y mejoras las características 
de aquellos que ya son tuyos. Este modo central, 
unido a las cinco misiones históricas, ya habría 
bastado para encumbrar a Heroes Of The Pacific 
como un gran juego, pero es que además cuenta 
con un apasionante modo multijugador para dos 
usuarios (en pantalla partida) y ocho en conexión 
de red LAN, o en On-line a través de un servidor 
Gamespy En el futuro habrá que estar atentos a 
lo que se cuece en Australia Como todos 
trabajen así, que tiemblen europeos, americanos 
y japoneses ■ Nemesis 


LO MEJOR Y LO PEOR 
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H Los gráficos en general, pero especlalmenle los aviones. 

H 26 misiones de mecánica variada y con un control accesible. 
[*] Al contrario que Ace CombaL éste sí incluye juego On-line. 
[•] S. Weapons era bueno y se vendió mal. ¿Pasará ío mismo? 


GRÁFICOS: Una verdadera maravilla en movimiento. Lo que 
más llama la atención son las nubes, de un realismo prodiglo'o. 

AU D 10: Los diálogos por radio son constantes, aunque están en 
inglés (subtitulados en castellano). Buenos efectos de sonido. 
JUGABILIDAD: 0 control y la jugabilidad son 100% arcade. 
aunque puedes optar por un manejo mucho más realista (y difícil). 
DURÁCIÓN: La guerra durará bastante, ya no sólo por el alto 
pdo de dificultad, sino por las infinitas posiblidades del luego On-line. 


F> u N T u n c I a iM □ r=- 1 cz i ni_ 

CONCLUSIÓN: Uno de los títulos sorpresa del ano 
(un SIeeper. como se suelen definir en el mundo 
del cine). Unos desconocidos australianos nos dan 
toda una lección de cómo hacer un arcade aéreo 
divertido, iugable y sobre todo, espectacular. 
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m lOT^IGlfrERS 2002 



H Los nuevos gráficos tridimensionales de los escenarios. 

[+] Presenta la inconfundible jugabilidad de la saga KOF. 

[-] Podrían haber incluido la nueva entrega, como en KOF 00-01. 
[-1 Los gráficos de los personajes están en baja resolución. 


0.3 GRÁFICOS: SNK aprovecha el potencial de PS2 incluyendo en 
esta enlrega unos escenarios totalmente tridimensionales. 

8.8 AUDIO: Aunque su calidad técnica no es espectacular, las 


91 JUGABILIDAD: No encontrarás una experiencia de lucha 
bidimensional como la de KOF en ningún otro ¡uego de Playstation 2. 

DURACIÓN: L 

corlo), la 


MODOS EXTRA 

Junto a k» clásicos y 
Vam esta conversión de Jht 
K¡a$0ffígtí^20Ú2\^^?S!l 
mctuye nuevos modos como 
Chalfenge(mt$i^tci^k 
^¿mi/para luoarenetiup 
06nsolilano)Yuna oateitade 
ilustraciones con todos los 
personales que aparecen en 
el lueoo. A 




■ El Power Geyser deTerry 
sigue aguantando el paso de los 
años casi sin inmutarse desde FF 
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COMPAÑÍA: 

IGNITION ENTERTAINMENT 
DESARROLLADOR: 

SNK PLAYMORE 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
PAÍS DE ORIGEN: 

JAPON 

GÉNERO. BEATEM-UP 
FORMATa CD-ROM 
JUGADORES; 1-2 


La saga de lucha de SNK continúa sus andanzas en PS2 


E mpeñados en convertir a los 128 bits 
todas las entregas de King Of Fighters, 

SNK crea la versión PS2 de la edición 2002, 
octava de la saga y penúltima aparecida para el 
hardware de NeoGeo. Tras el primer acerca- 
miento de los KOF a PS2 con el pack KOF 00-01, 
SNK hace un mejor uso del potencial 3D de la 
máquina de Sony, aprovechándolo para dar vida 
a unos entornos en alta resolución (al doble de 
la de los personajes), poligonales, con cambios 
horarios y con mucha más vida que en los esce- 
narios de la versión original. Aparte de la 
mejora de las localizaciones, técnica- 
mente, la entrega de PS2 de 
KOF 2002 resulta idéntica a la 
de antaño, al igual que en el 
apartado jugable. El equilibrio 
entre personajes y su complejo 


DIFICULTAD; 0 
CARO: 100 KB 
50/60 HZ: SI 
24.95 EUROS 


control, que lo hacen casi exclusivo para los 
expertos en la saga, son sus principales bazas 
jugables, aunque SNK ha incluido novedades que 
incentivan el juego «en solitario» (la modalidad 
más «floja» de KOF 2002). La novedad más 
importante es la inclusión de un nuevo modo 
Challenge, similar a los clásicos Survivol, que 
podremos jugar con un equipo de tres lucha- 
dores, y para un jugador con un único personaje. 
El objetivo de dicho modo se corresponde con 
otra de las innovaciones: la inclusión de una 
completísima galería de ilustraciones en la que 
se irán desbloqueando imágenes de todos los 
luchadores del juego. El único punto negativo del 
juego es la no incorporación de un modo On-line, 
que tendremos que seguir esperando hasta el 
lanzamiento europeo (si alguna vez tiene lugar) 
de KOF'94 Re-Bout. ■ Doc 


u cv T u o c I aiM oF'icmi- 

CONCLUSIÓN: SNK continúa reviviendo en PS2 su 
más exitosa saga nacida en NeoGeo. Esta conver- 
sión mezcla la genial ¡ugabilídad «oidschool» de la 
saga King Oí Fighiers con un entorno gráfico total- 
mente renovado (entornos en 30) para la onsión. 
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Sony Ericsson 
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gearbox 


Juego exclusivo 
en Vodafone Uve! 


Ktom clañcvs 


CHaos T)HeoAv 


", 033510 ^^MAKIAVEK* 


{(iFPnirm 

'^2005 /ja 


O 

vodafone 


Disponible en tu móvil Vodafone Uve ! 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Uve! >Juegos 

Precio descarga Videojuego en Vodafone Uve!: 3€. Conexión al Menú e Imp.lnd no Inc. 
Consulta disponibilidad para teléfonos en www.vodafone.es/live 
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Descubre también LFP Fútbol, Rainbow six Lockdown, Platinum Solitaire 
y Prince of Persia ; el alma del guerrero 
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La insoportable oscuridad 
del estilo From Software 


«UNA 

AVENTURA 

PARA 

DEGUSTAR SIN 
PRISAS» 






Entornos opresivos, escenas inquie- 
tantes y una historia de amor de fondo. 
No se puede pedir más a una aventura 


S 


« 


odo comienza con una sublime secuencia 
introductoria, con una más que apropiada 
versión de Cloro De Luno y una dulce voz feme- 
nina acompañando las imágenes. Una joven 
pareja, Richard y Claudia, van a casarse en la 
estación lunar, pero sólo el novio llegará a 
destino después de que la nave que los trans- 
porta sufra un terrible accidente. Se despierta y 
lo primero que encuentra en la quietud más 
absoluta de los restos del transbordador es un 
fantasma, el primero pero no el último. Aquí se 
aprecia el estilo característico de las aventuras 
de From Software. La atmósfera agobiante, los 
desplazamientos lentos, calcados de una pesa- 
dilla, perspectiva en primera persona y una 
trama de misterio cuyo desarrollo se irá resol- 
viendo a medida que avanzamos. Como contra- 
peso, lo que puede verse como lentitud para 
buscar una atmósfera agobiante, muchos 
pueden verlo como una carencia técnica, y el 
punto de vista subjetivo puede motivar que 
pocos se acostumbren a la esencia pausada de 
esta aventura, de esas para degustar sorbo a 
sorbo, sin prisas y sin dejar un solo rincón sin 
explorar, ni un solo fantasma con un misterio 
sin resolver. Porque al fin y al cabo, de eso 
trata esta tercera entrega de la saga Echo 
Night, de ayudar a los muertos a descansar en 
paz. No está traducido al castellano, pero tiene 
un precio muy interesante. /?. Dreamer 


ECzucD rviicnTr be^cji>jcd 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H La sublime secuencia inlroducloria y su música. 
[*] La ambienlación y el pausado rilmo de luego, 
i* 1 Grálicamenle se queda anclado en el tiempo. 
[-] No está doblado ni traducido al castellano. 
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ECHO NI6HT.U SERIE 

PSom VIO atorecerdos capí- 
tulos igual de desconcertantes 
(1998 y 1999 en Japón), pero 
ambientados en una época más 
t^ica con los cánones dástcos 
de una aventura de tenor. 


GRÁFICOS: Luces y sombras para este apartado, como el 
juego mismo. Excelente intro con un motor gráfico desfasado. 
AUDIO: EL sonido juega un papel fundamental para la 
ambientación. la banda sonora cumple, pero no está en inglés. 
JU6ABILIDAD: Para los que busquen tensión dentro de 
la tranquilidad si no estás acostumbrado ai estilo, mejor déjalo. 
DURACION: La verdad es que el juego dispone de varios 
finales, y con paciencia puede dar mucho de sí. 

RuiMXuncriaN OR’icmi- 

CONCLUSIÓN: La verdad es que Echo Night ■■■■ '^■5 

Beyond. como sus predecesores, es un juego difícil . ^--5 

de definir. La combinación de perspectiva en " 

primera persona y de aventura resulta chocante. 

pero si entras en su atmósfera, te atrapa. lelBWilnifmiro 
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917837 Final Fantasy X2 
918425 Tekkena 
917095 The Legend Of Zeida 
918471 Medal Oí Honor 
918448 Super Mario Kart 
918410 SyphonFiller 
918388 Empire Earth 
918458 Wínning Eleven 6 
918450 Sudden Strike Forever 
918459 Prince 01 Persia 
918449 Twisted Metal 2 
918372 The Age OíKings 
918394 Medieval Total War 
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916206 Cara Al Sol 
918180 Ultra Sur (A Por Ellos) 

917288 El Novio De La Muerte (estrlbílto) 
915061 Valencia CF 
918272 BoixosNois 
918409 Himno Centenario Sevilla CF 
918434 Himno Cádiz CF Chirigota 
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917756 Piratas del Caribe - CINE 
916295 El Bueno El Feo Y El Malo - CINE 
917120 2 Fasi 2 Furlous v.1 - CINE 
915002 Misión Imposible - CINE 
917962 Star Wars (Marcha imperial) - CINE 
918035 Kill Bill Vol.1 - CINE 
918433 Pasión Oe Gavilanes - TV 
918418 Sintonía El Larguero - RADIO 
918330 Austin Povtrers - CINE 
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918216 Marihuana - ROCK 

916246 Jesucristo García - ROCK 

917443 Vicio 'ROCK 

918313 Zapalíllas - POP 

918312 Devuélveme La Vida - POP 

918445 Gora Herria -ROCK 

918432 Nada Fue Un Error - POP 

918421 Demócrata Y Cristiano - ROCK 

918415 Sarri Sarri - ROCK 

918304 El Último Mohicano (reggaeton) 
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Eres Un Cabrón Hijoputa (Te suena??) 
Tarzan borracho (Sms divertidos) 

Que mensaje me ha entrado neng 
Orgasmo mujer (Muy excílanlel) 


Molo (¿Que molo es esta?) 1178 

Donde esta mi mochila (¿La han visto?) 1191 
Séptimo de caballeria (A la carga) 1053 
Coche carreras (Siente el motor!) 1 149 


Risa muy contagiosa (Alegra esa cara!) 1145 
Que tienes un mensaje giiipollas (Nota) 1093 
Mujer sin Visa (Pura histeria) 1173 

Coche raliy (Que ruidoüt) 1176 
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(5 SMS): O 2004 Qamelott. AH RighU Reserved. GameloN and tlie Gamelott logo are trademartis ot Gameloft in tha US and/or oUier counWes. Rayman, Sptinter Cell. Sam Fisher. Ubi Soft and I 
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COMPAÑIA CAPCOM 
DEOAPPOLLADOF 

DIGITAL ECLIPSE 
DISTPIBUIDOP EA 
PAÍS DE ORIGEN EEUU 
GÉNERC.ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES 1-2 
COIN-OPS INuLUIDAÓ. 22 
TEXTO-DOBLAJE 
INGLÉS-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD 3 
MEMOF . CARD- 103 KB 
OPCIÓN 50 '50 HZ-.NO 
FVPPECCMEN.29 99- 
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■ Aunque no fueron tan 
populares como otras crea* 
clones Capcom, Trojan y 
Legendary Wings marcaron a 
toda una generación de 
adictos a los recreativos 


Lo historia de Capcom, narrada a través 
de 21 recreativos y un clásico de SNES 


n unque 16 de los clásicos incluidos en esta 
recopilación ya aparecían en el Capcom 
Generotions PAL de PSone, la oportunidad de 
disfrutar por primera vez de Final Fight, 

Forgotten Worids, Bionic Commondo y Trojon 
justifican sobradamente la adquisición de 
Capcom Classics Collection Por 19,99 Euros te 
llevarás a casa parte del legado de uno de los 
gigantes de la industria recreativa, impecable- 
mente adaptado a Playstation 2 por Digital 
Eclipse, especialistas en la recuperación de 
clasicos (han firmado las dos entregas de 
Midwuy Afcade Treosures y el inminente Namco 
Museum 50th Aniversory) Para decepción de 
los puristas, no se ha incluido la opción de girar 
la pantalla de juego (y con ello el televisor) para 
adaptar el formato oiiginal de algunas de las 
coin-op. algo que sí existía en Capcom Genero- 
tions, con lo que nos veremos obligados a jugar 
con Mercs, GunSmoke o la saga 1942 acompa- 
ñados de dos omnipresentes bandas negras a 
cada lado Es la única sombra en una colección 
de clásicos absolutamente esencial, tanto si eres 
un mitómano Capcom, quieres recordar tiempos 
pasados (de peores gráficos pero mayor jugabi- 
lidad) o perteneces a las nuevas generaciones de 
jugadores y estás interesado en descubrir los 
gloriosos inicios de la CAPsufe COMputer. Sea 
cual sea tu caso, encontrarás un verdadero 
tesoro en el que sólo hemos echado en falta una 
coin-op: el primer Street Fighter. ■ Nemesis 


COLLECTION 
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COKiEWIlItlIS... 

Cada una de las 22 se 
acompañan de todo tipo de 
extras (síorytoards, oatería de 
personajes, ilustraciones...) 
que podrás desbloquear tras 
superar distintos objetivos. 




■ El único lunar de Capcom Classics Collection 
es no permitir girar la pantalla de la TV para 
adoptar el formato original de Mercs o GunSmoke 








«COMO YA SUCEDIA CON El CAPCOM 
6ENERATI0NSDEPS0NE.ESTA 
RECOPILACION OLVIDA LA COIN-OP 
QUE INVENTO LA LUCHA ONE-TO-ONE, 
EL PRIMER STREET FIGHTER» 
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Cammando 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H La variedad de géneros: lucha, platalormas, shoolers... 

H Los contenidos extras, muchos de ellos inéditos. 

[-] No permite girar la pantalla del televisor. 

[-] ¿Por qué Capcom se avergüenza del primer Street Figliter? 


GRÁFICOS: Los aflcs han sido más benévolos con algunas 
recreativas que con otras peto todas conservan su encanto 
AUDIO: Algunas coin-ops incluyen la música remezclada del 
Capcom Cenerations de PSone Podían haberlo hecho con todas. 
JUG ABI LID AD: La carga adiciiva de Street Fighter II. 1942 o 
Rnal Fighl está fuera de tíjda duda ¿\ qué decir de Ghosls’N Goblins? 
DURACIÓN: Q juego te marcará distintas metas para de.sblo- 
quear los contenidos extras de cada una de las recreativas. 


F> U IM T U n C I □ IM □ P' I Cl ni_ 

CONCLUSION: Todos los iuegos del Capcom Gene- 
ratíons de PSone. más cinco títulos inéditos en 
cualquier recopilación: Final Fighl. Forgotten 
Worids, Trotan. Bionic Commando y L. Wings. 

¿Se puede pedir más por menos de 30 Euros? 
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■ Desarrollado por 
AM2 bajo la placa 
Model 2, STF es un 
juego digno de mención 


Sonic pierde velocidad tros pasar por EE.UU. 


por los sosos y aburridos Vectormon 1 y 2) sino 
que la música festiva y evocadora que nos 
fascinó en Sonic CD ha desaparecido en detri- 
mento de la incluida en la de la versión ameri- 
cana, muy lejos de la original. Algo incompren- 
sible. Lo único positivo del recopilatorio es la 
conversión pixel perfect de Sonic The Fighters, un 
soplo de aire fresco entre tanta plataforma. De 
Sonic Rush y las versiones de GameGear mejor ni 
hablar. Injugables desde el primer momento. 
Habrá que seguir esperando, una vez más, al 
recopilatorio definitivo. ■ Gradius 


T ras el anuncio de Sega durante el pasado 
E3 de incluir en el último recopilatorio del 
puercoespín azul esa joya de culto llamada Sonic 
CD, concebida en 1993 de manos de Yuji Naka 
para el sistema Mega CD de MegaDrive, por fin 
los fieles admiradores de tan carismático perso- 
naje teníamos un buen motivo para volver a 
sonreír. Después del desafortunado Sonic Mega 
Coilection Plus nada podía ir a peor. ¿0 sí? 
Comparando el contenido de la versión japonesa 
con lo aterrizado en nuestro país, mucho nos 
tememos que así es. No sólo ha llegado sin los 
extras del juego original (la excelente trilogía de 
Streets Of Rogé y su impagable banda sonora a 
cargo del maestro Yuzo Koshiro ha sido sustituida 


COMPAÑIA: ATARI 
DESARROLLAOOR: SEGA 
DISTRIBUIDOR: ATAR! 
PA(S DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO: 
RECOPILATORIO 
FORMATa DVD-ROM 
JUGADORES: 1-2 
JUEGOS: 9*2 OCULTOS 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 60 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 29.95 € 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H La inclusión de Sonic The Fighlers suma algunos enteros. 
H Sonic CO sigue deslumbrando como el primer día. 

[-] Yuzo Koshiro y sus Streets Of Rage quedaron en el olvido. 
[-] No entendemos qué ha ocurrido con el Sonic CD original. 


GRÁFICOS: Exactamente iguales que los originales. Sonic The 
Rghters y Sonic CD lucen el mejor aspecto de todo el recopilatorio. 
AUDIO: ¿Por qué se ha incluido la banda sonora de la versión 
americana en vez de la japonesa/europea en Sonic CD? 
JUGABILIDAD: Sonic The Fíghters y Sonic CO son los 
títulos más jugables. El resto no merecen ningún tipo de mención. 
DURACIÓN: Desbloquear las ilustraciones del modo Museo es 
la única razón para seguir jugando tras terminar con Sonic CD. 


r PlayStation.E 


niNcsOlO 


Sí obviamos lo tfistemeiKe acontecido con su banda 
sonora, nos encontramos con la misma frescura, 
excelentes gróficos y itioabidad que en 1993. Con 
este luego. Yup Na^a demostró m biegaOrive era 
capaz de generar entornos con excelente uso del 
color, espectaculares degradados y scroüpaíalfsx 
de infarto. Las fases de Bmsm increíbles. Un 
dásico que no deberla perderse nadie. 


|9 u iM X u n c= I a N ap-icmu 

CONCLUSIÓN: Sin duda alguna, el recopilatorio 
merecía la pena sólo por la incorporación del 
clásico de Mega CO y Sonic The Fíghters. Si el 
primero hubiera llegado tal y como había siio 
concebido, esta nota seria algo Astínta. Una pena. 
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3714 Cotí 
3870 Craíg David 
3526 Cubaton Reggaeton 
3408 DaddyYankee 
3430 David Bustamante 
3869 David Demaria 
3558 Decaí 


Nada fue un error 
Ali the way 
Chupa Chupa 
Gasolina 
Devuélveme La Vida 
La ciudad perdida 
Te haría una casita 


3700 Nirvana 
3889 OBK 
2911 Orishas 
3968 Papa Levante ' 
2179 Queen 
2625 Robbíe Vkfilliams 
3925 Robbie Wiliiams 
3921 RobbieWiliiams 
3857 Rolling Stones 
3879 Seguridad Social 
3961 Sergio Oalma 
2590 Sex Pistols 
4013 Simple Plan 
3788 Teixi Band 
3954 U2 


Smells like teen spirít 
Sin rencor 
Nací Orishas 
Te estoy amando locamente 
We will rock you 
Feel 

Make me puré 
Tripping 
Satisfaction 
A tontas y a lokas 
Todo lo que quieres 
Anarchy !n The UK 
Welcome to my life 
Psychedclic Sally (Cocacola) 
All because of you 


ARTISTAS ORIGINALES 


Para que suene la versión original de 
"CANDY SHOP** cantada por 50 CENT cada 


vez que te llamen. 


Feel good Inc. 
Boulevard of broken dreams 
Noche de travesura 
The number of the beast 
You 're beautifui 
Aire 

La camisa negra 
Bend & Break 
lostoles Eres un enfermo 
El Vaquilla 
Breath In 

Nada es para siempre O 
Mario p 

Moonlight shadow 

Putor^ 
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Mú»*ca real compatible con Alcatel 556, 735i, 756, Lg C1100, g7050, g7200. g8000. I3100, u8150, w3000. Motorola V600, c385 c650, elOOO, e365, «39é. v1»0, v220, v3, vSOO, v525, v535, v650, v555, v620, v635, v80. v960. 
Nokia 3200, 3230. 3600, 3620, 3650, 3660. 5140. 6020, 6101, 6170, 8220, 6230. 6230i, 6280. 6600, 6620, 6630, 6650, 6670. 8680. 6681. 6810. 6820. 7200, 7260. 7270. 7280. 7600. 7610, 7650 7700, 7710, 9300, 9500, N-Gage. 
N-GaaeQD, Panasonic x300, x500, x60, x70, x700, Sagem my-v5^-. my-v65, myc-2, myc-3b, myc5-2. myx-2, myx-5. myx-6. myx3-2, Samsung »gh-c200, sgh-d410, sgh-dSOO, soh-e300, sgh-e3Í0, sgh-e330. »gh-e600, »gh-e630. 
sgh-e700, »gh-e710, sgh-«800, sgh-e810, sgh-e820, «gh-plOO. sgh-p400, sgh-p730, sgh-s300m, agh-s500, soh-v200, sgh-*400 sgh-x450. sgh-x460, sgh-x600 x100. z107. Sharp 902sh, gxIO, gxIOi. gx15, gx20. gx25, gx30, 
gx30i Siemens cfx65 cx65 m65 *66 si65. sxl.uIS Sonyeriesson fSOOi k300i, k500i k700i pSOO pOOO pOIOi s700i vlWO /5Q0 
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íTPSÜIjDíSÍ^ ¡cambia el LOOK de tu móvil por DENTRO! 


3508 Daddy Yankee Gasolina 

3859 Amaral Dias de verano 

3838 Don Ornar Pobre diabla 

3840 Juanes La camisa negra 

3608 Santa Fé Esto es pa ti 

3470 David Bisbal Me derrumbo 

3461 Queen We will rock you 

3456 Maiena Gracia Bombon latino 

3462 Camela Cuando zarpa el amor 
3596 Bustamante Devuélveme la vida 
3906 James Biunt You're beautifui 

3463 Depeche Mode Enjoy the silence 

3457 María Isabel Antes muerta que... 

3843 infernal From París to Berlín 

3892 Barntúno & Civera Noche de travesura 
3894 Papi Sánchez Enamórame 

3471 Carlinhos Brown Mariacaipirinha 

3854 Decaí Te haría una casita 

3455 Héctor & Tito Baila morena 

3627 Angel López Hasta cuando 

3837 King Africa Paquito chocolatero 
3626 Las Supremas Eres un enfermo 

3459 Robbie Williams Feel 

3467 Kylie Minogue I belive in you 

3844 Scooter Suavemente 

3460 Nicky Jam La gata 

3465 Kate Ryan Promise 

3473 Bebe Con mis manos 

3836 Héctor & Tito Felina 


3887 


3542 EL MEDICO Chupa Chupa 
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TE^UtAKEM? 


Si quieres que los fondos de pantalla y los 
iconos de tu móvil se cambien por 
DRAGONES 


ENVÍA 


2119 


2808 


elegir: 

TIOSBUENOS, 

MANGASEXY 


GNOMOS 


KAMASUTRA 
CHICASEXY 
PERRITOS I 
HELADOS 
VAQUITAS * 
TETAS |l 
CULITOS « 
HADAS ■ 
FLORES 
GATITOS ■ 
TUNING ■ 
POMPIS ■ 
COCHES ■ 
MONOS ■ 
MANGA ■ 
ZOMBIES I 
COCTELES! 
DELFINES I 

chicosexyI 

CABALLOS 1 


\7D0B©°[I]©C?í]|i3CñB 

¡Una chica cantará a toda pantalla y todo volumen tu propio nombre 
cada vez que te llamen! Ej: Envía HIT VIDEO al 5999 y cantará... 

tellairiMa . Es el teléfon^ fono, fono... . 

^ ' Vj^sefé?, , seto, ge/a. • 


f 

:™3431 


KUNGFU Una chica romperá la pantalla de tu 

de un ruidoso puñetazo cuando te llamen 
ILOVEYOU Otra chica te cantara "I LOVE YCÍÜ" cad«^ 
vez que te llamen. 

Ej: Envía HIT ILOVEYOU al 5999 




3451 ESTILO USA: Chica con muchos argumentosi Será un placer que te 
llamen más! 

3554 DOBLE PLACER: 2 Hermanas muy, que muy atrevidas. 

¡Descúbrelas en cada llamada! 

3453 ESTEBAN: Sensual y cachas, pero nada vulgar! Y con melodía 
pegadiza. 

Ej: Envía HIT 3451 al 5999 para que nuesta impresionante chica ESTILO USA 
se destape al ritmo de la música cada vez que te llamen 


Video-tono compatibles con Nokia 3230. 6200. 6600 6630. 0670. 6680. 7610, 7710. 


temas; Motcxola V3O0, V600, c305. el 000. «396. viU,, v220. v3, v500. vtUU. v535. v650. v62C. v«35. v80, vOaO. Nok.e 322C, 3230, 6020 
3101, 0170, 6230Í. 6260. 6600. 6620. 6630. 6670, 6680. 6681, 7260, 7270. 72S0. 7610 c65, cx65, m65. *65, sl65 Stfgún 

cerecterísticas de loe modelos, algunos dr los elementor del tema no s« podrán cembuir. 


9500, SorvyEricwkon P800, P900, P910i. al finalizar la doecarga, lainiaa tu 

móvil para asegurarte una instalación correcta de tu Video-tono. 


Utilizando los servicios MOVILIUM, el número de móvil de nuestros denles queda registrado en una base de datos cuyo responsable es HPC Esta base de datos está inscrita en la agenda de protección de datos con el iximerc 2043280078 
Otorga su consentimiento para que el número de móvil pueda ser utilizado para el envío gratuao de información y promociones relacionadas con MOVILILArt. Puede darse de baja asi como ejercitar el derecho de acceso, rectificación, cancelación u 
oposición con tan sólo enviar un correo indicando el número de teléfono a rnfoOmovilium.com. Coste del SMS (sin IVA); 1 ,20 € - Coste de conexión Wap según operador y a cargo del dienle. Número de SMS necesanos a la descarga de contenido 
3 para Musca Real. 4 para Temas (cambio de los fondos de pantaiii e icorxjs del móvil). 5 Vdeo-Tono. -Apdo correos 36230 de fjtednd 28060- 


DESDE TU PC O 
DESDE TU MOVIL 


WWW.MOVILIUM.COM 


902 877 822 

ATENCIÓN AL CLIENTE 





Un mongo de éxito, un 
simpático beot'em-up 


L a emisión en Tele 5 de la adaptación tele- 
visiva del manga de Eiichiro Oda ha 
devuelto la popularidad a esta delirante historia 
de piratas, años después de que Planeta 
DeAgostini Cómics editara el cómic original en 
nuestro país (ahora lo ha reeditado en formato 
japonés). Por definirlo en pocas palabras, One 
Piece Granó Battie es un beot'em-up en la línea 
del Power Stone de Capcom; dos contrincantes 
combatirán en escenarios cerrados repletos de 
objetos que destruir y arrojar hacia el rival. Los 
seguidores de la obra de Oda apreciarán, mejor 
que nadie, los esfuerzos de Bandai y Ganbarion 
por aportar un encantador look superdeformed a 
Monkey D. Luffy y sus camaradas piratas. Cada 
uno de estos dieciséis personajes ejecutará más 
de veinte golpes, en seis 
modos 

incluyen minijuegos, 
modo Histoíia y dife- 
rentes 
para dos 

doies mNernesis 


COMPAÑIA BANDAI 
DESARROLLADOR: 
GANBARION 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
PAlO DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO: LUCHA 
FORMíTO: DVD-ROM 
JUGADORES; 1-2 
LUCHADORES: 16 
MODOS DE JUEGO: 6 
TEXTO-COBL-JE- 
INGLÉS-INGLES 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARD; 53 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
F . P REC 59.95 € 


■ Sanji, el cocinero «rnoá» de 
One Piece, te destrozará la cara 
sin llegar a deshacer el nudo de 
su corbata 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H 0 diseño superdeformed de los personajes. 

H Los minijuegos y la cantidad de exiras ocullos. 

[-] La mecánica es tan limitada como el escenario de combate. 
[-] Algunos escenarios no están a la altura de los personajes. 


GRÁFICOS: La aceitada mezcla de cell-shading y diserto 
superdeformed dan como resultado unos personajes encantadores. 
AUDIO: Voces en jnglés (ai parecer a cargo del reparto onginal 
de la versión USA) y música que va desde el rock a la clásica. 
JUGABILIDAD: Aunque los combates son un tanto 
caóticos, llegan a ser muy divertidos en el modo de dos jugadores. 
DURACIÓN: Gran Battie esconde un gran tesoro en forma de 
extras: trajes, ilustraciones, información de los personajes... 


■ Planeta DeAgostini 
editó el manga One Piece 
por primera vez en 1999 


PlayStation.B 
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Playstation 2 


F3 U IM X U P) C I a l\l OF^ICmL. 

CONCLUSIÓN; No es el meior iuego de lucha que 
ha aparecido este ano para PS2, pero no decepcio- 
nará a los fanáticos del manga original. Además, en 
lo que respecta a miníjuegos. a la larga serán los 
que más engancharán a los usuarios. . 









Acción simultdneiip.H.i dos jug.idoif'S, f CuaUo personajes pata elegir, La acción trepidante gue caracteriza a la 

^ / Incluyendo a dos nuevos reclutas saga 
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TAITO LEGENDS 


T 



'CONTINENTAL CIRCUS 


THE ELECTRIC YO-YO 


100000 



CCMFi-Ñli EMPIRE 
DESARROLL-OOR; 
EMPIRE/RAZORWORKS 
DISTRIBUIDOF 
VIRGIN PLAY 
PiiSDE ORIGEN; 

REINO UNIDO 
GÉNERO: ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGiDOREC 1-2 
JUEGOS INCL 29 
CREDITOS INFINITOS 
TEXTO- DOBLAJE 
CASTELLANO-INGLÉS 
NI . ELES DIFICULTAD 4 
MEMOR)' CaRD 63 KB 
OPCION 5T.' CO HZ: Sí 
I . P REC.: 29,95 € 


ip' 


THITD 


Una nueva recopilación de 
coin-ops clásicas, con los que 
recordar tiempos mejores 




M a sea por nostalgia, o por simple olfato 
comercial, sellos tan emblemáticos como 
Capcom, Midway y ahora Taito se están 
lanzando a una carrera desenfrenada por recu- 
perar su legado recreativo para delirio de los 
usuarios más veteranos, que podrán recrear en el 
salón de casa la magia y la diversión de aquellos 
entrañables billares, con la ventaja añadida de no 
tener que sufrir el acoso de los «quinquis» del 
barrio. Taito Legends lleva la firma de Empire y 
Razorsoft, y es exclusivo para el mercado occi- 
dental, y la propia Taito ha comercializado en 
Japón, casi al unísono, su propia recopilación de 
clásicos agrupados en dos entregas: Taito Memo- 
fies Joukon y Gekon. Sorprendente, tras haber 
evaluado los tres DVD-ROM el recopilatorio de 
Empire gana por goleada. Puede que nos 
quedemos con las ganas de jugar con RoyStorm, 
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SPACE6UN 


SPACEINVADERSPART2<^ PSUPER QIX 


■ Aquí tenéis tres mues- 
tras (Commando, R. tslands, 
Bubble Bobble) del material 
publicitario que podréis 
encontrar con cada juego 


Cada una de las 2ico¡n-op 
que componen este recopila- 
torio se acompaña de un 
texto, en castellano, sobre su 
origen, y distintos extras; 
desde materiales publicita- 
rios originales a entrevistas 
en vídeo con sus creadores. 
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6-Dorius o Eievotor Action Returns (incluidos en 
los dos volúmenes de Toito Memories), pero a 
cambio seremos los únicos en disfrutar de obras 
maestras de la talla de Operation Wolf, Roinbow 
Islonds o Phoenix para envidia de nuestros 
amigos japoneses. Legends recoge 29 recrea- 
tivas, la mayor parte del legado de Taito, un 
gigante durante las décadas de los 70, 80 y 90, 
ahora en manos de Square Enix (que adquirió 
recientemente el 93,7 por ciento de la compañía). 
Además de los emblemáticos Space Invoders (en 
tres versiones diferentes), Legends atesora coln- 
ops tan emblemáticas como Bubble Bobble, 
Continental Circus, The NewZeoland Story o 
Rostan. Empire no sólo se ha encargado de tras- 
ladarlas a Playstation 2, sino que ha acompa- 
ñado cada una de las 29 recreativas con todo tipo 
de material extra: desde las publicidades origi- 


nales a vídeos con entrevistas a sus creadores. 
Virgin Play, distribuidora de Taito Legends en 
España, ha cuidado al máximo la conversión loca- 
lizando al castellano todos los textos (con subtí- 
tulos para las entrevistas) e incorporando la 
opción de 60 Hz., algo que no pudimos encontrar 
en la reciente recopilación de Capcom. Como 
suele pasar con todas las entregas de coin-ops, 
echaremos en falta algunas máquinas imprescin- 
dibles (las dos ediciones de Arkonoid, Ninjo 
Wofhofs, Chase HQ), mientras seguimos pregun- 
tándonos de quién fue la idea de incluir fósiles de 
la talla de The Electric Yo-Yo o Jungle Hunt, que 
no ofrecen otro interés que no sea el arqueoló- 
gico. Todo lo contrario que las otras 27 coin-ops 
rescatadas por Empire, algunas más jugables y 
divertidas que muchos de los títulos que se 
comercializan hoy en día. D Nemesis 


nrrai-ra u-kc 
LO MEJOR Y LO PEOR 




H 

H La localización es perfecta: en castellano y a 60 Hz. 
[- j No permite girar la pantalla de televisión. 

[-] No índuye ninguna de las dos entregas de Arkanoid. 


7.S GRÁFICOS: Aunque no está a la altura de otros títulos 
recientes, el diseflo de personajes es gracioso y el motor muy fluido. 
'7S AU D 10: Las voces en castellano y su perfecta interpretación son 
” to más destacado en este apartado. 

9.0 JUGABILIDAD: Al comienzo cuesta cogería el truco al salto, 
pero la variedad de obietivos lo hace muy divertido. 

6.0 DURACIÓN : Aunque el desarrollo no es sorprendente, ofrece 
una extensión bastante considerable. 


i=> u iM *r u n ci a N aF’icim. 

CONCLUSIÓN: Pv menos de 30 Etios. podrís 
transportirK a la edad de oro de los recreativos y 
Asfmtar con mitos de la Isír de Operatoi Wolf. 
The Nen Zealand Stoiy o Phoenix. Habría oue estar 
loco para perd5se una oportunidad así. 
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EA Sports y Playstation 2 Revista Oficial 

quieren que te unas a Gasol para jugar en la 
mejor liga de baloncesto del mundo, la NBA. Si 
quieres ser uno de los 5 ganadores de un NBA 
Uve 06 y una exclusiva camiseta firmada por 
Gasol, o conseguir unos de ios 40 segundos 
premios de un juego NBA Live 06, envía un 
mensaje de texto con la respuesta correcta a 
la pregunta antes del 16 de noviembre. 
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¿Cuántos jugadores españoles jugarán este año en la NBA? L w 

A) 2 B) 17 C) Muchos Bll 


La mecánica de participación e n este con curso es muy senciila. Sólo tienes que enviar un mensaje de 
texto desde tu móvil al número poniendo la palabra nbaps2, espacio + res puesta cor recta. 

Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número ^^^^^el 
siguiente mensaje: nbaps2 A 

Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros -f IVA. Válido para todos los operadores. El premia no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los gana- 
dores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada pro- 
piedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones 
Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 16 de noviembre. 







Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red 
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fa U tM T U n C I □ IVi OP'ICmL. 

CONCLUSIÓN: B único punto negro de FIFA 06 es 
la necesidad de darse de alta en 
www.soccernet.com para ¡ugar On-line. Por lo 
demás, ofrece diversión, adicción, sencillez y una 
calidad de conexión excelente. 


PERIFÉRICOS 
UTILIZABLES: TECLADO 
USB - HEADSET 
CALIDAD DE LA 
CONEXIÓN: EXCELENTE 
NÚMERO DE 
JU6AD0RES: 2 
MODALIDADES 
ON-LINE: 2 


El mayor exponente del deporte On-line en PS2 


P or tercer año consecutivo, Electronic Arts 
añade funcionalidades On-line a la nueva 
entrega de su saga, que año a año ha ido mejo- 
rando hasta plantarle cara a su eterno rival. Pro 
Evolution Soccer. Al igual que en las últimas 
ediciones, la calidad de la conexión y la sincroni- 
zación entre las dos consolas conectadas para 
jugar un partido resulta excelente, mejorando los 
pocos fallos que podríamos encontrar en las ante- 
riores versiones. Su nueva jugabilldad, más 
táctica, capaz de diferenciar claramente a un 
experto jugador de un auténtico novato, le da 
una profundidad diferente al juego On-line de 
FIFA, haciéndolo más real y más técnico que cual- 
quier otro título de la saga de Electronic Arts. La 
calidad de las opciones On-line de FIFA 06 es 


innegable, pero por desgracia, la calidad tiene un 
precio, y por regla general las compañías no 
suelen regalar nada. Para jugar On-line a FIFA 
tendremos que darnos de alta en la web 
www.soccernet.com y, aunque el precio no es 
demasiado alto (hay que pagar 2 Euros con 
tarjeta de crédito o aguantar que te acribillen la 
dirección de e-mail con publicidad) ya es mucho 
más de lo que piden otras compañías por jugar 
con sus juegos a través de Internet. Lo que está 
claro es que el precio a pagar es ridículo en 
comparación con las horas de diversión On-line 
que ofrece FIFA 06, sus partidos rápidos (casi 
instantáneos), sus lobbies clasificados por ranking 
y los torneos en los que podremos entrar e 
incluso organizar a nuestro gusto. ■ Doc 


■ Para poder jugar a FIFA 06 a través de Internet tendrás que 
darte de alta y pagar por ello tan sólo 2 Euros 
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FORMUUÍ120O5 
COMPAÑÍA: SONY C.E. 
MODO ON-LINE INCLUIDO 




FIFAD6 

COMPAÑÍA: Ql SPORTS 
MODO ON-IINE INCLUIDO 



TIHESPÜTTERS: FUTURO PERFECTO 
COMPAÑÍA: EA6AMES 
MODO ON-LINE INCLUIDO 



RESIDENÍEVLOlíTBREAKFm 
COMPAÑÍA: CAPCOH 
MODO ON-LINE INCLUIDO 
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Lo primero «guarro mundiol» divertido e inofensivo 



I gran éxito de PC liega al fin en versión 
I ^ consola con el modo que tanto éxito ha 
cosechado entre los jugones de ordenador; el On- 
line. Después de decenas de shooters bélicos en 
primera persona, EA se atreve a innovar con un 
título que nos permitirá movernos libremente por 
el escenario, a pie o en cualquiera de los vehí- 
culos que encontremos (tanques, aviones, yeeps, 
etc.). Podríamos decir que BattIeFieId 2: Modern 
Combot es de los pocos títulos que llegan a 
mezclar a la perfección un entorno gráfico impe- 
cable (gracias a la última versión de Render]A>ore 
de Criterlon, recientemente adquirido por Elec- 
tronic Arts), un control preciso y ajustado, y una 
detección de impactos real y suficientemente 
buena como para mantenernos enganchados 
durante meses... y un modo On-line que permite 
partidas con un máximo de 24 jugadores simultá- 
neos. Los trece gigantescos escenarios del modo 
multijugador permiten una exploración más 
«vertical» (edificios, altibajos en el entorno). La 


posibilidad de usar vehículos resulta decisiva en 
las partidas On-line, y en BattIeFieId 2: Modern 
Combat tendremos acceso a nada menos que 30 
autos distintos, entre los que encontraremos 
cuatro diferentes clases de helicópteros, dos tipos 
de barcas... y lo mejor de todo es que los vehí- 
culos nos permitirán cambiar a una perspectiva 
en tercera persona para facilitar su control. Dada 
la Inmensa carga que tendrán que soportar 
los servidores de juego, EA ha dejado el 
«trabajo sucio» a los expertos en ^ 

juego a través de la red de 
GameSpy, que albergarán las multitudina- 
rias partidas para 24 jugadores que tendrán 
lugar en BattIeFieId 2, de hecho, para 
jugar On-line no se necesitará siquiera el 
login de Electronic Arts que se pide en 
cualquiera de sus juegos. Entre Battiefieid 
2 y SOCOM 3, los aficionados de los 
shoot'em-up On-line van a tener muchos 
meses de diversión. ■ Doc 


PERIFÉRIC.JÓ 
UTILIZABLES: HEADSET 
CALIO¿£> DE LA 
CONEXION: MUY BUENA 
NÚMERO DE 
JUe.vDORES: 24 
MODALIE ;DES on-line 3 
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lA WEB DEL MES: 

http://www.everybodysgolfclub.Gom 
El simulador de golf estrena página 
web «dual», con contenidos de las 
versiones PS2 y PSP del juego. Desde 
ella podrás descargar fondos, vídeos 
(para PSP) jy una mascota virtual! 



















PARA JUGAR 


HEROES OF 
THE PACIFIC 

Introduce los códigos en la pantalla de selección pero ten en 
cuenta que desactiva la función de autoguardado por lo que no te 
dejará salvar tus progresos. 


ACTIVAR TRUCOS 

L1, R2, L2, R3, R1, L3 

DESBLOQUEAR TOOOS LOS 
AVIONES Y MISIONES 

Joystick Analógico Derecho 
Arriba, Joystick Analógico 
Derecho Abajo, joystick Analógico 
Derecho Izquierda, R2, L1, Joys- 
tick Analógico Derecho Derecha. 


DESBLOQUEAR LOS AVIONES 
JAPONESES 

Círculo, R2, L1, L2, Pad Digital 
Izquierda, Pad Digital Arriba 

MEJORAR LOS AVIONES 

L1, Joystick Analógico Derecho 
Izquierda, R2, Joystick Analógico 
Derecho Derecha, Pad Digital 
Derecha, Pad Digital Abajo 


MADDEN 
NFL 06 

Selecciona «My Madden», después 
«Madden Cards» y finalmente «Madden 
Codes». Introduce cada código para 
desbloquear la carta correspondiente. 


1ST AND 15 
2W4P9T 
1ST AND 5 
2Y7L8B 
3RD DOWN 
3F9G4J 
5TH DOWN 
3E9R4V 

SUPER BOWL 2006 
STADIUM 

6L2B9M 

DA BOOT 

3J3S9Y 

EXTRA CREDIT 
3D3Q3P 
HUMAN PLOW 

3H3U7F 


SUPER DIVE 
3H8M5U 
TIGHT FIT 

3D8X6T 

UNFORCED ERRORS 

2Z2F4H 

ALONA STADIUM 

5A3P0V 

DONOVAN MCNABB 

GOLD CARD 

8Q2J2X 

BAD SPOT 

N44D6E 

BINGO! 

J33I8F 

COFFIN CORNER 

L96U8Z 


MARVIÜL 

NKMIÜSIS 

lA RKBKLIÓK LOS INPlüKFIÜCri'OS 

Introduce los siguientes códigos en la pantalla de Trucos dentro del 
menó Opciones 

CARTA DI SOLARA CÓMICS DE TOMORROW 

REIKO PEOPIE 

NZONE 

CARTA OI TORMENTA 

MONROE CÓMICS DE LOS 4 

FANTÁSTICOS 

CARTA DE ELECTRA Savageland 

THEHANO 


13M 





TOOOS LOS CÓMICS 
Pulsa Oefecha, izquierda. Izquierda, 
Derecha, Arriba, Arriba, Derecha, 
Start en el menú de review. 


TODAS LAS SECUENCIAS 

Pulsa Izquierda, Derecha, Derecha, 
Izquierda, Abajo, Abajo, Izquierda, 
Start en el menú de review. 


SONIC GEMS MEGA COLLECTION 


SONIC CD 



SELECCIÓN DE NIVEL 

Pulsa Arriba, Abajo, Abajo, 
Izquierda, Derecha, X en la pantalla 


RÉCORDS DE LOS PROGRAMADORES 

Pulsa Derecha, Derecha, Arriba, 
Arriba, Abajo, X en la pantalla de 
de Sonic CD. 


TAILSADVENTURE 


TODOS LOS ITEMS Y TODOS LOS 
NIVELES COMPLETADOS EXCEPTO 
EL JEFE FINAL 

ADE6 AA2A51A6 6D13 

TODAS LAS ESMERALDAS CHAOS 

A767 AA3A 58A6 ED16 or D219 
54D4 9EA9 D6EE 

TODOS LOS OBJETOS Y SELECCIÓN 


DE NIVELES 

ADE7 AA2A 51 A6 6D12 

TOOOS LOS ITEMS EN EL 
SEGUNDO NIVEL 

A2E1 A424 51A1 6D1A 

TOOOS LOS ITEMS EXCEPTO 
EL ROBOT 

A2F9 A424 51 A9 6D19 
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CONSULTORIO OFICIAL 
DE Playstation 2 
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O^pués de varios 
de espen^ al 
I fin el género de 
lu£ti34:aliejerd, ios 
b^t'em-up de toda 
taiñda, r^^san a 
ta actel geneídción 
de videojuegos. 
Pronto volverem» a 
R^vir aquellas sen- 
sadones vividas-en 
los ^nes recreaü* 
vos gracias a títulos 
como BtnalTígM 
SU&tWise, 
^stdown y Urban 
Rei§n. 


d género RPG está 
de capa caída en 
Europa; Xenosoga 
II llegará al fin a 
nuestro país, pero 
ni siquie ra será 
lanzado con los 
textos traducidos al 
castellano. Por otro 
lado, tendremos 
que esperar un año 
para disfrutar de ta 
versión PAL del 
esp@»ddo Final 
Fontosy XII. 


FFVIIAdventChildren en UMD 

Antes que nada me gustaría felicita- 
ros por esta maravillosa revista Ahí 
van mis preguntas 
1 - ¿Saldrá el UMD de Dominion 
Tonk Pólice en español? 

2.* ¿Hay alguna fecha aproximada 
para el lanzamiento del UMD de 
Final Fontosy Vil Advent Children en 
España? 

3 - ¿Es posible que haya una adap- 
tación de Tekken 5 o Soul Colibur III 
para PSP? 

Javier Sánchez Trejo, vía e-mail. 


1. - Aunque el futuro del UMD- 
Vídeo está lleno de reediciones 
de una buena cantidad de pelí- 
culas ya publicadas en DVD, no 
tenemos noticias sobre el lanza- 
miento de la adaptación ai 
anime del manga de Masamune 
Shirow. 

2. - Sony ha anunciado el lanza- 
miento de la película en su ver- 
sión UMD en España. Aunque 
todo parecía indicar que saldría 
a finales de este año, aún no se 
ha confirmado la fecha de apa- 
rición definitiva. 

3. - Teniendo en cuenta la 
potencia de la portátil de Sony, 
se podrían realizar cualquiera 
de las dos adaptaciones que 
propones, perdiendo algo de 
calidad visual, aunque Namco 
no se ha pronunciado aún sobre 
dichos títulos para PSP. El lanza- 
miento más inmediato de 
Namco para PSP será una ver- 
sión portátil del divertido 
Katamari Damacy. 


Final Fantasy XII en España 

Soy Moisés, un gran lector de 
vuestra revista. Os envío este e- 
mail para preguntaros un par de 
cosillas sobre algunos juegos: 

1.- He oído que sacarán una edi- 
ción especial de Resident Evil 4 
con extras como, el Moking Of del 


juego, una litografía de Ada Wung 
y la historia de todos los Resident 
Evil, además del juego original. ¿Es 
esto cierto? 

2 - ¿Cuándo saldrá The Suffering 
Los Lazos Que Nos Unen? 

3 - He oído que Kingdom Heorts 2 
saldrá a finales de año. ¿Es verdad? 
Si no es así, ¿para cuándo está 
previsto su lanzamiento? 

4 - ¿Para cuándo está previsto que 
salga Final Fantasy XiP 

5. - ¿Se sabe algo acerca del juego 
de PS2 Noíc? 

6. - ¿Sabéis algo de Metal Oeor 
Solid 3 Subsistence? 

Moisés Santamaría, vía e-mail. 


1. - En Estados Unidos parece casi 
confirmado el lanzamiento de 
esta versión, pero no parece 
seguro que vaya a llegar a 
España. 

2. - A finales de octubre se pondrá 
a la venta la segunda entrega de 
The Suffering, perfectamente 
doblado ai castellano, por cierto. 

3. - En japón saldrá el 22 de 
diciembre pero en Europa no lo 
tendremos hasta bien avanzado 
2006. 

4. - Todo parece indicar que hasta 
navidades del próximo año no lo 
tendremos en nuestro país en su 
versión PAL (hasta primavera de 
2006 no será lanzado en Japón). 

5. - Se sabe que el juego fue pro- 
gramado por Midway y finalizado 
hace aproximadamente medio 
año, pero finalmente no llegó a 
lanzarse en nuestro país en su 
versión para Playstation 2. 

6. - Lo más importante que inclui- 
rá Subsistence es un nuevo modo 
de juego On-line. A través de 
dicho modo podrán combatir ocho 
personas simultáneamente, utili- 
zar las clásicas tácticas de la saga 
para vencer a nuestros oponentes 
(escondernos en una caja, dejar 


tirada una revista para entretener 
a los enemigos...) y hacer uso de 
los headset para comunicarse en 
tiempo real durante la partida. 
También incluirá los dos primeros 
Metal Gear aparecidos para 
MSX/MSX2 y posibilidades de 
intercambio de datos entre Metal 
Gear 3 Subsistence y el juego de 
PSP Metal Gear ACD 2. 


GodOfWarenPSP 

Hola, me llamo Oliver y me gusta- 
ría haceros unas preguntas- 
1- ¿Qué juego es mejor, 
JimeSplitters 3 FP o KiliZone? 

2 - ¿Saldrá algún TimeSplitters para 
ia portátil de Sony? 

3 - ¿Saldrá algún God Of Wat o 
algo parecido para PSP? 

Oliver Martínez Pozas, vía e-mail. 


1. - KiliZone es el shooter más real 
y táctico de PS2. TS Futuro 
Perfecto es algo más cómico, más 
rápido y posee muchos más 
modos de juego. 

2. - Por ahora, el único shooter 
creado para PSP es Coded Arms. 

3. - Por Internet corre el rumor de 
que los creadores de God Of War 
están programando una versión 
para PSP, pero aún no ha sido ni 
confirmado ni desmentido. 


Enviad vuestras 
consultas a; 

PlayStation.2 

Revista Oficial - España 

Calle 0’DonnelU2 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 
en una esquina 
del sobre, o manda 
un e-mail a 
ps2@grupozeta.es 
poniendo como asunto 


s 


I 


s 
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Capcom y 

Playstation 2 Revista 
Oficial te invitan a par- 
ticipar en las peleas 
callejeras más salvajes ^ 
de Playstation 2 con 
Beatdown FOV. Si 
quieres ser uno de 
los 20 afortunados 
ganadores de 1 
juego, tan sólo ^ 
tienes que enviar ^ 
un mensaje de ’ 
texto con la res- 
puesta correcta a 
la siguiente pre- 
gunta antes del 16 
de noviembre. 
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¿Con cuántos personajes puedes jugar? 

A) 110 B) 5 C) Depende 


16 ^ 


CAPCOM 


La mecánica de participación en este concurso es muy senciila. Sólo tienes que enviar un mensaje de 
texto desde tu móvii ai número poniendo ia paiabra beatdownps2, espacio + respuesta 

correcta. Por ejempio, si crees que Ta respuesta correcta es ia A, deberías mandar ai número 
ei siguiente mensaje: beatdownps2 A 


5575 


Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los gana- 
dores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada pro- 
piedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones 
Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 16 de noviembre. 






POR MANUEL ARENAS 



Tecnología a tu alcance 


nppi-B 

IPOD NRNa 

A medio camino entre el iPod Shuffie y el iPod Mini, 
la mejor combinación de sendos mundos 


I Pod es ya una parte de la historia de la 
tecnología aunque para una empresa 
como Apple el éxito del pasado se 
convierte en una mayor responsabilidad a 
la hora de ofrecer a los usuarios nuevos 
diseños más eficientes, compactos e incluso 
más distinguidos y elegantes si cabe. 



¡Pod 
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Shuffie Sof%gs 


Backlight 



¿UN SHUFFLE CON PANTALLA? 

A primera vista, nano recuerda a un Shuffie 
en lo que al sistema de almacenamiento 
se refiere, al tratarse de memoria flash en 
vez del tradicional disco duro de la familia 
IPod mini. De todos modos, nano integra 
una diminuta pantalla, así como un sistema 
_ de navegación a través de los menús 
prácticamente idéntico al de los 
modelos de gamas superiores, pero 
adaptado a las dimensiones más 
reducidas de éste. 

Además, el acabado es excelente, 
con una parte trasera de aluminio 
que ofrece resistencia y rigidez. A 
pesar de ello, el peso se mantiene 
en unos notables 42 gramos, sufi- 
cientes como para que pueda 
llevarse a cualquier parte sin que 
suponga una molestia. Eso sí, 
quien busque la movilidad total 
posiblemente se sienta más 
atraído por el Shuffie, con un peso 
más reducido y que a pesar de no 
integrar pantalla cumple perfecta- 
mente con su cometido como 
reproductor de audio personal en 
condiciones donde no es deseable 
estar pendientes del reproductor 
de audio digital. 

Para conseguir este diseño, los 


GLRUES 



i 


http : //W WW a c x3le.es 

OPPLG 

iPDD nana 

■ FlCHÁTECm 
•Capacidad: 2 GB y 4 GB([nenioria 
flash)/ hasta I.DOfl canciones 
• Pantalla: Í5 pulpadas LCD 

ConB ctividad.lJSB2 .0ffecar(íay 
siQcrDiiuatájiiú 
Dunensipnes 9x4x0‘6 9cm 
Pesio JZíBtníis 
Almacena lotos si 


«NANO, UN 
PEQUEÑO 
ORAN IPOO» 
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técnicos de Apple han tenido que trabajar 
duro sacrificando características de aquí y 
de allá. Así, la conectividad es sólo USB 2.0, 
aprovechando este mismo conector para 
recargar la batería de Litio con una auto- 
nomía de hasta 14 horas. La pantalla, con 
una buena visibilidad, carece del tamaño 
suficiente como para ofrecer una expe- 
riencia satisfactoria a la hora de ver fotos. Y 
tal vez debido a su reducido tamaño, las 
inevitables rozaduras producidas por el uso 
cotidiano se hacen más patentes que en 
otros modelos con tamaños superiores. 
Adquirir una funda desde el primer 
momento no es una mala idea, aunque 
sería deseable que el propio iPod nano 
incluyese una en el precio base. 

En cuanto a los accesorios, aparte de 
fundas, ya hay propuestas interesantes, 
como unos auriculares especialmente 
diseñados para llevar colgando del 
cuello. 

VALORACIÓN 

Un buen reproductor de audio digital, con 
toda la clase, calidad y perfecto acabado de 
Apple. El precio del modelo de 2 G6 es 
realmente muy competitivo, aunque el de 
4 GB se acerca demasiado al del modelo 
de 20 GB de la gama iPod. El Shuffie de 1 
GB está por debajo, aunque la diferencia de 
precio no es demasiada y hará que muchos 
usuarios tengan que sopesar muy bien sus 
necesidades en términos de portabilidad. 
Entre el modelo de 2 y 4 GB hay unos 50 
Euros de diferencia. No es demasiado, pero 
habrá que plantearse si realmente se van a 
usar los 4 GB de espacio de almacena- 
miento para música y datos. 

■ PVP-R.: 199€ (modelo de 2 GB), 

249€ (modelo de 4 GB) 


01. La estética es similar a la del íPod. pero su 
tamaño es notablemente más reducido, 
oa. Nano está disponible en dos colores. 

03. La pantalla es pequeña, pero ofrece una 
buena legibilidad y definición. Eso si. hay que 
evitar que se arañe. 

04. La carga se realiza a través del propio puerto 
USB 2.0. alcanzando hasta 14 horas de autonomía. 
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Un robot bastante 
simpático y muy inteligente 

^ás que un robot, el Robosa- 
l\/lpiGn V2 está pensado para 
ser un acompañante divertido en los 
momentos de ocio, o incluso para 
dar el primer paso ai mundo de la 
robótica. Con una tecnología apli- 
cada en sus orígenes en los satélites 
de la NASA, Robosapien V2 es 
capaz de entretener y divertir 
gracias a sus más de 100 funciones 
o su capacidad para coger objetos o 
hablar. Aunque de momento sólo 
diga frases en inglés... 


UB 


(ZÜ[Vl(=|RfZ| HOnOH 
EI=I5V5HI=1RE PSSa 

Al fin un gran angular en condiciones 

I uienes busquen una cámara 
I todo terreno, tienen en 
PÍ80 un modelo capaz de 
capturar desde paisajes hasta 
motivos alejados gracias a su 
ZOO/77 24-140 mm. 

Además, su sensor es de 
8 Megapíxeles y permite 
hacer zoom mientras se 
captura vídeo con 640 
X 480 puntos de reso- 
lución a 30 fps. sin 
límite de tiempo. 


(zni_dui_nDDRo HP Hacs 


Ideal para cualquier 
actividad matemática 

I as calculadoras científicas de HP 
L*han gozado siempre de buena 
reputación. El modelo 40 GS es un 
nuevo integrante de esta gran 
familia de herramientas de cálculo 
con funciones muy avanzadas, pero 
a un precio asequible. Incluso integra 
conectividad USB con el ordenador 
para poder tener al día todas las 
operaciones realizadas con la 40 GS. 
Ofrece 600 funciones e integra 256 
KB de memoria interna. 



nURICULPR PLONTRDNIIZB 
EHRLDRER 3EQ 


Diez horas de autonomía, ergonomía y ligereza 



lantronics siempre está en la 
vanguardia de la tecnología 
para auriculares. Este 
modelo es uno de los 
más destacados del 
mercado actual 
gracias a sus nada 
menos que diez 
horas de batería y 
simplicidad en el 
diseño sin sacrificar 
su funcionalidad ni 


la ergonomía a la hora de usarlo 
como instrumento para las comu- 
nicaciones móviles. Se puede 
usar en ambas orejas sin más 
que cambiar la posición del 
enganche y se controla con 
facilidad. Compatible con 
Biuetooth 1.2, es fácil- 
mente emparejable con 
cualquier dispositivo 
móvil o con llaves 
Biuetooth en el PC. 



íemens dispone ya de una nueva genera- 
^3ción de teléfonos móviles la sene 75, 
con una gama completa de soluciones que se 
adaptan a todas las necesidades y bolsillos 
‘sde ei AX75 hasta el SXG75 pasando por 
défonos intermedios como el CF75. el CX75 
) el SL75 Siemens ha optado en esta oca- 
sión por pantallas ÍR de 262 000 colores y 
cámaras digitales de 1'3 Megapíxeles o in- 


cluso 2 en el caso del modelo más alto de ga- 
ma. Ei diseilo es otro punto clave, con termina- 
les bien acabados y con una estética muy cui- 
dada a partir de los teléfonos de gama media 
íambién se cuenta con innovaciones tecnológi- 
cas como el Push Jo Jok integrado en alguno 
de los nuevos modelos 3G es patrimonio del 
SXG75 el modelo más caro, aunque los precios 
son correctos en todos los casos 
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POR ANA MÁRQUEZ 


!' 



Shorts con cintu- 
rilla de goma y 
cordones. De 
Quiksilver para él. 


FREESTYIE 

Como lú quietas pero siempre cómodo. Pantalones 
codos, largos, andiosoestrechos, todo se lleva para 
hacer depotíe, pero si quieres ser el que más goles 
mte busca tejklosligero3yquelranspjien.Ynole 
olvides siempre de bar una sudadera paracuando 
temines. B/iarás más de un reslitado... 


Camiseta de 
manga larga y 
cuello a la caja. 


Sudadera con capucha de 
algodón en color gris claro. 
De Pulí And Bear para ella. 


MDDn 

Tendendos de última generación 



IMG 






EquipaciónF.C. Barcelona 
CMWhfttconpensad» 
en la espalda y como novedad 
el color grana para los panta- 
lones. 


PROFESIONAL 


annaiio la camiseta de su equípación. Son muy 
técnicas, itígerasvestánfabiicadas en un 


rada lialan de innovar. 


A ^ 

SIEMENS 


Equípación del 
Real Madrid con 
nuevos cortes 
radicales y recu- 
pera el cuello polo. 



Balón 190 Aerovr de Nike con 
tecnología 6eo para maxímizar 
la precisión y la velocidad del 
lanzamiento. 


VIRTUAL 


lado ixkIu indiiiHrtana. pero si p tu habilidad con el 
mando. Pro Evoluion Soccer 5y FIFA 06 son los més 


dd departe rey en España, ambos ñute incluyen las 
plañías actualizadas de latempoiadade cada club, asi 
corno teequipacionesoiiciatede te misnros. 


tOtrol 





podi^ hacer fotos como un fotógrafo profe- 
sioná B modelo SX675 de Siemens posee 
una cámara digital de 2 Megapixeles y una 


gran nitidez en las imágenes. Además, 
también leva incorporado un GPS y un 



UntoTO 


el 


Nuevos complementos para los uniformes de 


Moya y Toni Prats. Y es que Umbro ha 
llegado a un acuerdo con ambos deportistas 


guantes de lahima. El modelo de botas que < 
visten es Xai 4 y el de los guantes Elite X. 



r'^ 


Lafitma neoyotquéraTommy Hilhp cumple 
20 afios. Fue una de las grandes firmas 
pioneras en mostrar al mundo, alá p el año 
198b, que las prendas de sport también 


«sportweap> y hoy en día sus diseños pueden 
ser encontrados en los cinco continentes. 


im 




POR YOIANOA OON2AU2 


UIRJES 

Donde el protagonista eres tú 



Esta ve¿ Santiago Segura íu hecho las paces 
y ha fodaclo gran paite É las esixnas en lugares 
inttcos de Madrid PiayStafion 2 R.O. te ofrece una peque- 
ña gub que el casposo ivotagonista seguro no te 
mendaría. Torrente qué prete. (Ms o fieptuno^ 


Hay tanto que ver y de lo que disfrutar en la capital de España, 
que harían falta varios tomos para hacer una guía de viajes. 
P52 R.O. ha aprovechado el lanzamiento del videojuego 
Torrente 3 para ofrecerte una ruta de 24 horas por la ciudad 


PlayStation.2 


TORRENTE, 


el pnorecTon 


r/'í 


r r A 

pPr» 







A lgo tendrá Madrid, pese a carecer de 
playa, para ser escogida por Torrente, 
el personaje más peculiar del cine 
español, como telón de fondo de todas sus 
aventuras. Será que conoce como nadie la 
famosa expresión que dice eso de «De 
Madrid, al cielo». 

Aprovechando el lanzamiento de Torrente 3, 
el videojuego, PS2 R.O. te ha preparado una 
frenética guía que te llevará durante 24 
horas por los lugares más emblemáticos de 
la capital de España. ¿Te atreves a acom- 
pañar a este atípico agente que pone cara y 
voz al protagonista de tu nueva aventura? 
Torrente es de esas personas que jamás 
perdona un buen desayuno. Para ello nada 
mejor que disfrutar del chocolate 
con churros en una de las i 

cafeterías con más solera 4 

de la ciudad. Nos refe- ^ ^ 

rimos a San Ginés, tí 


ubicada en el pasadizo del mismo nombre, 
en pleno corazón de la capital. 

Ahora, prepárate para una mañana cien por 
cien cultural. Utiliza el metro o el autobús, 
máxime ahora que gran parte de la ciudad 
está afectada por obras, para desplazarte al 
Paseo del Prado. La primera parada, la 
haremos en el Museo del Prado, una de las 
pinacotecas más famosas del mundo. Dado 
que tienes poco tiempo, escoge a tus 
pintores favoritos. Velázquez, Goya, El Greco, 
Tiziano, Van der Weyden, el Bosco... Hay 
para todos los gustos. 

Si eres un apasionado de la historia del arte 
y echas de menos alguna etapa de la pintura 
en el Prado, no dudes en acercarte al 
Thyssen, también en el Paseo del Prado 
o al Museo Nacional Centro de 
i frente a la 

^ % A estación de Atocha. Los impre- 
Yi» jH sionistas, expresionistas 



En los alrededores de esta plaza de la 
capital de España se concentra gran 
parte del comercio tradicional. 
Alpargaterías, tiendas de tejidos, cor- 
delerías, sombrererías, establecimien- 
tos de souvenirs) de artículos religio- 
sos pueblan las calles aledañas a esta 
construcción de los siglos XVII y XVIII. 


FnriáilfrMltiuridMÉI 
esiracios |ü8 nerace ii ^ CMictr 




Detodompoco 


El y las composiciones abstractas están muy encuentra el barrio de Ópera. Date un paseo 
bien representados en estos museos. Si no por los alrededores del Teatro, el Palacio 
te has entretenido mucho contemplando Real y la catedral de la Almudena para 
obras de arte, quizá tengas tiempo de darte después embriagarte de la belleza de los 

un paseo por el Jardín Botánico antes de jardines de Sabatini. Para cenar, nada mejor 

comer, un enclave verde que que comprarte un bocadillo de 

atesora vegetación de todas las .ru l k PAWA calamares en cualquier taberna 
partes del mundo. uHWH los alrededores de la Plaza 

Para saciar el apetito, nada BAJAENCON- Mayor. Por la noche, iluminada, 

mejor que dirigirnos en metro TDAQAQ I ÍIPA impresionante. Cualquiera de 
hacia La Latina, uno de los I liAllAu LuuA" los bares de copas de sus cerca- 


S i quieres hacer compras fuera de los 
circuitos convencionales de los grandes 
almacenes, acércate a dar un paseo por los 
escaparates de los establecimientos de las 
calles Almirante, Piamonte y Conde de Xiquena, 
muy próximas a Colón y al metro de Chueca, 
barrio de la comunidad gay por excelencia. 
También merece la pena un paseo por el 
mercado de Fuencarral y por los expositores de 
zapatos de la calle Augusto Figueroa. Seguro 
que te cuesta elegir. 


barrios más castizos. En la Cava 
Baja encontrarás varios restau- 
rantes en los que degustar un 
típico cocido madrileño. Pero si 
lo que realmente te gusta es el 
tapeo, estás en el lugar 
adecuado. Busca el restaurante juana la 
Loca, en la Plaza Puerta de Moros. Sus 
pinchos de tortilla de patata con cebolla 
caramelizada son un lujo para el paladar. A 
sólo una parada de metro de La Latina, se 


nías te servirán para poner el 
broche de oro a una completa 
jornada turística. 

Antes de dormir, y para hacer 
honor a este personaje interpre- 
tado por Santiago Segura que 
tantas carcajadas nos ha robado, desplázate 
hasta Pirámides y contempla uno de los 
monumentos más apreciados por nuestro 
«héroe». Nos referimos al Estadio Vicente 
Calderón, feudo del Atlético de Madrid. 


LES PARA 
DEGUSTAR EL 
COCIDO» 





Memory Card (8MB) 

(for PlayStaUone2] 

Memory Card (cait« M^mokm) 
(8 MB)(pourPl.iySta(ÍHid) 


Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de PlaySiat^^^^&paña ^ 

rr^r un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

U^Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficiai para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 


Precios extranjero por vía aérea: Europa: 113 *■ Resto Paites: 129 € 


Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C. R: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago; 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O Donnell, 12. 28009 Madrid 

O Giro Postal n® (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC Cuenta ..../..../..../..../..../...V..../..../..../..../ 

□ Tarjeta de Crédito n® Titular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departemento suscnpciones (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas Fax (91) 586 33 52 E-mail suscripciones -nrupazeta es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelario o rectificarla si es errónea A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias 





Burton hace de la animación, un arte y del cine, magia 


U na década después de firmar 
aquella obra maestra titulada 
Pesadilla Antes de Navidad, Tim 
Burton ha vuelto a reunirse con 
Caroline Thompson (guión) y Danny 
Elfman (música) para crear una nueva 
película de animación en Stop Motion, 
un encantador y siniestro cuento que 
cosechó una gran ovación durante su 
paso por el festival de Cannes. 


Mientras el tímido Víctor ensaya en el 
bosque su ceremonia de boda, introdu- 
ce el anillo en lo que parece una rama. 
En realidad, era el esquelético brazo de 
una muerta, La Novia Cadáver, que 
intentará convencer a su nuevo esposo 
de las ventajas de vivir en el Mas Allá. 
Si existe la justicia, su maravillosa 
Banda Sonora va a darle a Danny 
Elfman su primer y merecido Oscar. 


CRniMCEL 


C reador dt una de ids einpresas más 
impídanles eo BpaAa de-cine de 
dnlmacián (Estudio Craneal) y con una 
gran proyección en el &!tran^o 
{Modogas^ar, BpontotitHmnes^^, Carleo 
Gran^ hairabaiado junto a Tkn Burton 
para la creación de los personaos de ^ últi- 
ma f^KüIa, lo Novia Cadúwer^ y rKS cuen- 
ta en exclusiva c^mo fue la exisrtencta. 
¿Cómo ha sido traÉniar con ^ Burton? 
Fascirgnte, cm él he aprerKldo mucho. 
Además. aunquMnles deacudff a nosotros 
ya Uev^ varios años Uabajando en la pelí 
cula, rm d|o íenlafT«& total ibpftdd 
crea el «esdb global* del filme. Es exigente, 
pH o está abierto a nuevas prof&ic^ 
¿Cuánto üopo te ba lleveáo cear La 
Novia4ad^Me 

Aún seguimos envueltos en el proyecto, 
por el tema del merchandbin^ ia peit* 
cuia nos ha levado dos aAos y medio. 

¿A aiStei pcnütytiii has dado foma? 
82 en toiai unos 20 e^ietetos, 

20 zorito, y el restos persoriajes vivos, 
¿Qué te sido lo más tóorioso? 

El paso dd papel a las 2), es decir la 
^igeiJán del muñeco para el ttyi 
L jta las aibculaciones... 
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r ^:!- SITE D E L iviEs i r~ir~i □ 

U NOVIA CADÁVER 

http://corpsebridemovie.warnerbros.coni 
http://www.lanoviacadaver.cofn 


□ □ 



□ 


Vive lo magia de la película^ desde tu ordenador 
Encontraréis no una, sino dos webs oficiales dedicadas a 
La Novia Cadáver; la española (parca en contenidos) y la 
americana, una verdadera delicia que va mucho mas allá 
de los típicos fondos y tráilers. Navegando por ella 
encontrarás juegos, contenidos ocultos, las canciones de 
Danny Elfman e información acerca de los personajes. 


□r 

□ 
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Woody Alien dirige, sin protagonizar, uno agria historia 



TÍTULO ORIGINAL: MATCH POINT 
DIRECTOR: WOODY ALLEN 
GUIÓN: WOODY ALLEN 

REPARTO: JONATHAN RHYS MEYERS, SCARLETT 
JOHANSSON, EMILY MORTIMER, MATTHEW 
GOODE, BRIAN COX. PENELOPE WILTON 
GÉNERO: DRAMA 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 

DISTRIBUIDOR: ON PICTURES 


oody Alien quiere enseñarnos que en la vida 
todo es cuestión de suerte, lejos de la típica 
moralina sobre que el esfuerzo y el talento tienen su 
recompensa. Vuelve a reírse del amor y del desamor, 
pero con un toque áspero y seco que no arranca tantas 
risas como en sus comedias más veneradas. Alien no 
protagoniza Match Point, aunque aspectos como los 
agudos diálogos o la composición en cuadro de algu- 
nos planos, donde se mueven siguiendo una perfecta 
coreografía los actores, denotan sin duda su particular 
estilo de escribir y dirigir. La película ha sido rodada 
íntegramente en el Reino Unido, por primera vez Alien 
no graba ni un solo plano en su adorada Nueva York. 



UJI=1I_I_I=ICIE & CRDMIT 

La maldición de las verduras 



TÍTULO ORIGINAL: WALLACE Y GROMIT THE CURSE 

OF THE WERE-RABBIT 

DIRECTORES: NICK PARK Y STEVE BOX 

GUIÓN: NICK PARK. STEVE BOX Y MARK BURTON 

REPARTO: (ANIMACIÓN. VOCES EN VERSIÓN ORIGINAL): PETER 

SALLIS. RALPH FIENNES. HELENA BONHAM-CARTER 

GÉNERO: ANIMACIÓN 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. Y REINO UNIDO 

DISTRIBUIDOR: UlP (UNITED INTERNATIONAL PICTURES) 


D erroche de paciencia en tiempos de tecnología 
digital, para el estreno en cine de las aventuras 
de Wallace y Gromit. La producción vuelve a recurrir a 
la plastílina para crear 40 personajes que mantienen el 
espíritu que encandila a los seguidores de las historias 
cortas de Wallace y Gromit. Pero como afirma Steve 
Box «no tenemos prejuicios contra las otras técnicas de 
animación», con lo que se recurrió al equipo de The 
Movíng Pictures Company para crear ciertos efectos 
que junto con la famosa «plastilina» consiguen un cóc- 
tel explosivo. Además, la historia aguanta perfectamen- 
te el formato «largometraje» sin desmarcarse del tono 
de los cortos más memorables de Wallace y Gromit. 


BDDCEMrVIRrXJ 

La puerta del miedo 



TÍTULO ORIGINAL: B006EYMAN 
DIRECTOR; STEPHEN KEY 

GUIÓN: ERIC KRIPKE. JULIET SNOWDEN Y STILES WHITE. BASADO 

EN UN ARGUMENTO DE ERIC KRIPKE 

REPARTO; BARRY WATSON, EMILY DESCHANT. SKY MOCOLE 

BARTUSSAK. TONY MUSSET. ANDREW QLOVER 

GÉNERO; TERROR 

PAÍS DE ORIGEN; EE.UU. 

DISTRIBUIDOR: SONY PICTURES 


L a puerta a la que se refiere el título es la del 
armario de nuestra habitación... aunque una vez 
vista la película también se nos quitarán las ganas de 
mirar debajo de las camas. Lo mejor de esta película 
de terror son los sustos, infatigables y numerosos 
como para mantenernos todo el metraje en vilo. Lo 
peor es que se trata de una historia demasiado simple, 
que se estira y se estira, por lo que para algunos pala- 
dares exigentes, al final, terminará rompiéndose. La 
historia ha sido rodada en Nueva Zelanda y las localiza- 
ciones juegan un papel importante para crear un 
ambiente en el que es mejor, como sucede en las de 
miedo, que no llegue la noche. 


LOS MEJORES 

TRniUERS 

DE U RED 

Aquí tenéis un poker de propuestas^ 
algunas realmente originales 



El candoroso Elijah Wood se convierte en un 
hooligon, bajo la batuta de una directora 
alemana Tendrás que verlo poro creerlo 


www.greenstreethooligans.coni 



www.jarheailniovie.coni 


La primera Guerra del Golfo es el escenario 
de lo nuevo película de Som Mendes, uno de 
las favoritos o los Oscar del próximo año 



Si Curtís Honson pudo hacer de Eminem un 
buen actor .. ¿Qué podio hacer Jim Sheridon (Mi 
Pie Izquierdo) con el ropero 50 Cent ? 


www.getrichordietryingmovie.com 



Disney (bajo su filial Touchstone) produce 
esta recreación, poro todos los públicos, de la 
vida del mejor amonte del mundo: Casonovo 


casanova.movies.com 





DUDUIDEO 

El mejor cine para disfrutar en casa 
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I Las maquinaciones de Palpatine arrastrarán a Anakin al Lado Oscuro 



STAR WARS EPISODIO III 



Máxima calidad de imagen y sonido, y algunas sorpresas 


ún no se han apagado los ecos del 
arrollador éxito de taquilla del 
Episodio III y ya tenemos aquí la edi- 
ón DVD, para la que George Lucas ha guarda- 
do algunas sorpresas, además de ofrecer la 
más alta calidad de imagen y sonido que el 
formato DVD puede ofrecer (no en vano, la 
película se rodó con cámaras digitales). De las 
seis escenas eliminadas que se han incorporado, 
una resultará especialmente emotiva para los fons 
de la saga: la llegada de Yoda al planeta 
Dogoboh. De todas formas, Lucas no necesitaba 


añadir metraje extra a una película de por sí sen- 
sacional, a la altura de El Imperio Contraotoco. 
Oscura y espectacular, violenta y trágica. La 
Venganza De Los Sith narra la destrucción de la 
Orden Jedi a manos del Sith Palpatine, y cómo 
aquel que debía traer el equilibrio a la Fuerza, 
Anakin Skywaiker, es seducido por el Lado Oscuro, 
transformándose en Darth Vader. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

DVD#1: comentarios de audio de Lucas, McCallum, 

Coleman, Knoll y Guyett. 

DVD#2: 6 escenas eliminadas; tres documentales; 


LA VENGANZA DE LOS SITH 


IMS Of‘^ >. 




Por Isabel Garrido 
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8TEVEN SPlELBEfM I ‘ C 

REPARTO. TOM CRUISE. ’ 

MIRANDA OTTO, TIM 
flOBBINS, DAKOTA . < 

FANNIN6 V JUSTIW * — 

CHATWIN \L—— 

GÉNERO CIENCU F»CCld*l ' 

PAO DE ORIGEM: CC UU 
OISTRIBIUOOR: 

PARAMOUNT HOME ENT. 

TTFO OE OVO OVD'9 
(EDICIÓN SENCILLA) 2 DVD 
0 (EWCIÓlf ESPECIAL) 

IDIOMAS. CASTELLANO. 

INOLÉt (AMBOS EN 6 t) 

SUBTÍTULOS: CASTELLANO. 

INGLÉS V PORTUGUÉS 

> V.P,; 20’sra EUROS 

édickJn sencilla - . 

23rgB^UR0S EDICIÓN 


DIRECTOR: OEOROE LUCAS 

REPARTO: EWAN MCOREGOR, NATALIE PORTMAN, 
HAYDEN CHRISTENSEN, SAMUEL L. JACKSON 
GÉNERO: ACCIÓN / CIENCIA-FICCIÓN 
PAlS DE ORIGEN: EE.UU. 

DISTRIBUIDOR: 20TH CENTURY FOX HOME ENT. 
TIPO DE DVD: 2 DVD 9 

IDIOMAS: CASTELLANO E INGLÉS (AMBOS EN 5.1 
EX), CATALÁN (2.0 SURROUND). 

P.V.P.; 23,95 EUROS 


15 feotureUes, extraídos de la web de SW; vídeo 
musical; tráilers, teoser y spots de TV; pósters y 
campaña de publicidad; galería inédita de fotos de 
producción; tráilers de 5I4' Bottiefront II y SW 
Empire At Wqí; enlaces a la web. 

VALORACIÓN: 5/5 

Magistral colofón para una trilogía inferior a la ori- 
ginal, pero repleta de secuencias memorables. 
Ahora, con las seis entregas ya en DVD, ya sólo 
queda esperar al 2007 (cuando se comercialice la 
tan rumoreada edición 30 Aniversario 5H/), aunque 
ya será en formato Blu-Ray o HD-DVD. 
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La invasión de Spielberg llega a los hogares 

L a película de Spielberg que recrea la (Tom Cruise) y su prole. Incluso sin el disco 

obra de H.G. Wells, con guión de de extras de la edición especial, donde se 

David Coepp, llega al mercado doméstico en explican muchos detalles de producción, 

edición sencilla y otra especial limitada con resultará una experiencia inolvidable, 

dos discos. El largometraje que el director calidad DE LOS EXTRAS: 5/5 
de Encuentros En La Tercero Fose basa en En la edición especial un disco con todos los 
gran medida en unos pulcros efectos espe- secretos de producción, y muchos testimo- 
cíales, no se apreciaría sin todo lo mejor de nios, incluyendo familiares directos del pro- 
una edición digital (sinceramente, la ínter- pió H.G. Wells. Para curiosos y mitómanos. 
pretación de Cruise no es suficiente). El soni- VALORACIÓN: 5/5 
do 5.1 dejará estupefacto a los «especiado- Un regalo perfecto de cara a las 
res-de-sillón» cuando los trípodes parezcan Navidades que se nos adelanta un 
saltar de la pantalla para alterar la vida de poquito. La calidad del producto hará 
toda la familia, justo como el propio Ray que muchos se den un capricho. 
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por Isabel Garrido 
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OTROS TITULOS 


POR BRUNO SOL 
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ESTODO DE 
ElVIERCEhJEin 


Mucha acción y típico humor de héroe sobrado 


Ice Cube sustituye a Vin Diesel en la 
segunda parte de xXx, una especie de 
espía yanqui que quiere darle la réplica, 


explosiones que derrocha presupuesto 
en pagar a actores como Samuel L. 
Jackson o Wiliem Dafoe. 


de alguna manera, al finolis 007. Todos 
los modos e inventos que utiliza el 
agente xXx son mucho más 
exuberantes e hiperbólicos que los del 
británico: seña inconfundible del imperio 
de la hamburguesa. Aventura de 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

Comentarios de los responsables, tres 
escenas eliminadas, Making Of, etc. 
VALORACIÓN: 4/5 
Película típica para ver en una tarde 
de domingo. 


DIRECTOR LEE TAMAHORI 
REPARTO ICE CUBE. WILLEN 
DAFOE. SAMUEL L. JACKSON. 

PETER STRAUSS 
GÉNERO ACCION 
PA(S DE ORIGEN: EE UU. 
DISTRIBUIDOR 
SONY PICTURES H.E. 

TIPO DE DVD; DVD-9 

IDIOM • 5; ESPAÑOL E INGLÉS EN 

DOLBY DIGITAL 5.1 

SUBTITULOS: CASTELLANO. INGLÉS 

P.V.P.; 19.99 € 



^ ■ El tipo más de Holly' 

woodtíJbiénse'deióveren 
otra comedia 


HAY NOVEDADES 
EN LA GALAXIA... 

Con motivo del lanzamiento en DVD, el próximo 2 de 
noviembre, de Star Wors Ep ///.- Lo Venganza De Los Sith, 
20th Century Fox H.E. prepara unas cuantas sorpresas 
para los seguidores de la saga galáctica. El 23 de 
noviembre podréis encontrar el segundo y último 
volumen de Star Wors Clone Wors, donde se narra 
cómo Anakin Skywaiker pasó de ser un podowon a 
convertirse en un caballero Jedi y los hechos inmediata- 
mente anteriores al Episodio III (explica, por ejemplo, a 
qué es debida esa persistente tos del General Grievous). 
Ese mismo día se comercializará una nueva edición de 
la trilogía clásica Star Wors, bautizada como SW Family 
Rock, más económica (39,95€) porque carece del DVD 
de extras, y con un nuevo diseño de caja, que repro- 
duce el cartel de SW Uno Nuevo Esperanzo. 

LOS MAESTROS DEL 


por I.G. 


por I.G. 



DIRECTOR: 
MICHAELCURTIZ 
EPARTO. HUMPHREY 
BOGART. ALDO RAY. 
PETER USTINOV 
GÉNERO: COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN; EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 
PARAMOUNT HOME ENT. 
TIPO DE DVD: DVD-5 
IDIOMAS: CASTELLANO E 
INGLÉSEN DOLBY 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS 

P.V.P.: 14,95 € 


i\ja saiviizis 
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Una de las pocas comedias 
protagonizadas por H. Bogart. 
Ágil y entretenida, con guión 
de Ronaid MacDougall, está 
basada en una obra de teatro 
de Albert Husson. Además de 
Bogart, un jovencísimo Peter 
Ustinov y Basil Rathbone. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Inexistentes. 

VALORACIÓN: 4/5 
Para melancólicos de las 
películas en blanco y negro de 
los años 40 y 50. Comedia 
blanca pero con mucha clase. 



1=1 caan 
ujorvioN 

Helen Hunt vuelve a demostrar 
que es una gran actriz digna de 
un Oscar que ya tiene (o dos, o 
tres) al interpretar a la Sra. 
Eriynne de la obra de Oscar 
Wilde, El obonico De Lo Sro. 
Eriynne. Deliciosa coproducción 


DIRECTOR 
CHARLES SHYER 
REPARTO: HELEN HUNT. 
SCARLETT JOHANSSON. 
ROGER HAMMOND 
GÉNERO; COMEDIA 
PAÍS DE ORIGEN: REINO 
UNIDO. FRANCIA. ESPAÑA 
DISTRIBUIDOR 
SONY PICTURES H.E. 

TIPO DE D. D: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO E 
INGLÉS EN 5.1 
SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO, INGLÉS 


P.V.P ; 19,99 « 


europea. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 2/5 

Fichas y filmografías. Un 
apartado muy escaso. 
VALORACIÓN: 4/5 
La recreación que se hace de los 
años 30 en la película, bien vale 
su versión digital. 
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TUNING, EN DVD 

Todo un habitual de los programas de «Zapping», MTV 
Tuning (Pimp My Ride) es ya un programa de culto, un 
reolity show donde el rapero Xzhibit, con la ayuda de 
los mecánicos, chapistas y tapiceros de West Coost 
Customs, tunean los coches más destrozados hasta 
convertirlos en verdaderas maravillas sobre ruedas. El 
16 de noviembre podréis llevaros a casa la Tempo- 
rada (23,95€) por cortesía de Paramount H.E. 





I La paupérrima edición sencilla 
carece de los geniales extras de la 
edición coleccionista 



por Bruno Sol 




Una auténtica superproducción con el sello de Katsuhiro Otomo 


El creador de Akira (el manga/o/?/me 
que sirvió de punta de lanza al cómic 
japonés para introducirse en occidente) 
necesitó una década de trabajo y 22 
millones de dólares de presupuesto 
para llevar a los cines su siguiente 
largometraje de animación: Steamboy. 
Aquí pasó prácticamente desapercibida 
(es lo que tiene estrenarla en verano, 
sin promoción, y en tres cines mal 
contados), pero la magia del formato 
DVD nos ha permitido descubrir una 
verdadera obra maestra, en la que 
Otomo vuelve a dejar patente su 
perfeccionismo y su amor por la 
tecnología. Steomboy es una fantasía 
retro-futurista (sofisticados Ingenios 
que funcionan con la tecnología de 


siglos pasados, como el vapor o el 
carbón), un género al que ya recurrió 
Otomo durante su participación en los 
filmes Memofies y Robot Cornivol. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
La edición de coleccionista incluye dos 
documentales, una entrevista a Otomo, 
estudio del paisaje en multipantalla... 
Además ofrece un manga, 
un libro de bocetos de 
páginas y 

VALORACIÓN: 5/5 

Steomboy no 

tanto impacto como 

Akira en su época, pero es una| 

absoluta delicia para la vista. Np te i 

cansarás de verla. 'i 


DIRECTOR: KATSUHIRO OTOMO 
GÉNERO: ANIMACIÓN 
PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN 
DISTRIBUIDOR: 

SONY PICTURES HOME ENT. 

TIPO DE DVD: DVD-9 (ED. SENCILLA) 
2 DVD-9 (ED. COLECCIONISTA) 
IDIOMAS: CASTELLANO. INGLÉS, 
ITALIANO Y JAPONÉS (TODOS EN 6.1) 
SUBTITULOS: CASTELLANO. INGLÉS, 
PORTUGUÉS. ITALIANO 
P.V.P.: 19,95 € (ED.SENCILLA) 
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Ui^mrsos altertíativos 
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GUION: BRIAN 
MICHAEL BENDIS 
DIBUJANTE: 
MARK BAGLEY 
EDITORIAL: 
PANINI COMICS 
P.V.P.: 3 « 


GUION: 

ROB REGER 
DIBUJO: 

BUZZ PARKER 
Y ROB REGER 
EDITORIAL: 
NORMA 
EDITORIAL 
P.V.P.: 11.95 € 


ElVlILM 

El_ LIBRO BECIRETO_OE 
LRB (ZOBnB EHTRÍ=H\1I=IB 

Este tomo lujosamente encuadernado es como la propia 
Emily: pequeño, misterioso y con un aire entre encantador e 
inquietante. Todo el libro está ilustrado sólo con los colores 
blanco, negro y rojo, lo que unido a su cuarta tinta invisible le 
conforman un acabado único y una estética de lo más origi- 
nal. Sus escasos textos dan muestra de la particular filosofía 
de este personaje que nació como motivo de camisetas, bol- 
sos y merchondising de todo tipo y que pronto contará con 
una película que combinará animación e imagen real. 

Emily puede que sea pequeña, pero piensa a lo grande. 


La proliferación de películas basadas en superhéíoes 
ha significado sin duda un importante impulso para 
el mercado del cómic. Tal vez este sea uno de los 
motivos que han llevado a Marvel a crear las series 
«Ultímate» para dar un aire modernizado a algunos 
de sus personajes más carismáticos. Spidey fue el 
primero en renovarse en el cómic y ha sido el pio- 
nero en contar con un videojuego basado en su 
nueva imagen, más joven y estilizada. En España la 
serie regular, actualmente distribuida por Panini de 
forma mensual, supera ya las cuarenta entregas. 


Por Bruno Sol 

TllK 


SieBTMAUE 


Aunque Tim Burton cuenta con miles de fons repar- 
tidos por todo el mundo, los japoneses son sus 
seguidores más furibundos, especial- 
mente cuando se trata de Pesodilli 
Antes De Navidad. Pensando en 
ellos, la editorial Kodansha 
adaptó al manga este clásico 
animado, sin traicionar por ello 
los diseños de Burton. Este 
cómic, obra de Jun Asuga, acaba 
de salir en EE.UU. y se ha 
convertido en pieza codiciada 
por mitómanos y coleccionistas. 


MAKVFX 

XEMESIS 


Aunque Panini aún no ha confirmado su lanza- 
miento en España, no podíamos dejar pasar 
un excepcional caso en el que ha sido el 
videojuego antes que el cómic. Todo parte 
de la colaboración entre Electronic Arts y 
Marvel donde superhéroes de la talla de 
Spiderman se enfrentan a Los Imper- 
fectos, un grupo de personajes creados 
específicamente para la ocasión. 


ULTirVlPITE : 
SPOERIVION 
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Playstation 
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Coincidiendo con la llegada a PS2 de 
la cuarta entrega de Resident Evil 
(de la que os ofrecemos un detalla- 
do análisis en este mismo número) 
ÑECA lanza una línea de figuras 
basadas en el juego. En esta prime- 
ra serie encontramos a León S. 
Kennedy, protagonista de la aventu- 
ra disponible en dos versiones; Ada 
Wong, la misteriosa heroína que ya 
debutó en Resident Evil 2; el aterra- 
dor Chainsaw Granado y otro villa- 
no, Verdugo, imposible de derrotar 
en el juego hasta que encuentras su 
kryptonito particular... 
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VERDU60 

23 centímetros de alto. 

Cola flexible de más de 25 centímetros. 
Hombros, torso, garras y rodillas articulados 
Bíceps, muñecas y tobillos giratorios. 


j 
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CHAINSAW GRANADO 

Cuello y torso articulados. 
Equipado con una motosierra. 


LEON S. KENNEDY 

Cuello y hombros articulados. 

Bíceps, muñecas, cintura y tobillos giratorios 
Cuchillo extraíble de la vaina que lleva al 
pecho, dos granadas explosivas verdes, un 
kit de primeros auxilios y una pistola. 

(La edición con camiseta incluye además un 
subfusil, una escopeta y una granada incen- 
diaria verde). 

(La edición con chaqueta incluye además 
lanzagranadas y una granada cegadora azul) 


ADAW0N6 

Cuello y muslo derecho articulados 
Bíceps y muñecas giratorios 
Pistola y Tommy Gun 


Playstation c 


REVISTA N“ 52 


REVISTAN® 53 


REVISTA N® 54 


REVISTA N® 55 


REVISTA N® 56 


REVISTA N® 57 


I Juiced, Enthusia 
I ProFessional Racing, 
f TitneSplítters: Futuro 
Perfecto, Fight Night 
Round 2. Full Spectrum 
Warrior. Bob Esponja: 
La Peficula, Rugby 
2005. Jak 3, Kilizone. 


FIFA Street. Lego Star 
I Wars, Singstar Pop, 
Robots, SRS: Street 
Racing Syndicate, Super 
Monkey Ball Oeluxe, CT 
Special Forces: Fíre for 
EffecL EyeToy May 2. 


1 FIFA Street Lego Star 
I Wars, Singstar Pop, 

9 Robots, SRS: Street 
Racing Syndícate, 
Super Monkey Ball 
Oeluxe, CT Special 
Forces: Fire for Effect, 
EyeToy Play 2. 


Tekken 5, Formula One 
2005, Brave, Vs; The Ark 
of Napíshtím, Worms 4: 
Mayhem, Final Fantasy X- 
2, Soul Calibur 2, Pro 
Evolution Soccer 4, 
Forgotten Realms: Demon 
Stone, Spyro; A Hero's TaH. 


God Of War, Area 51, 

I Brothers In Arms, Destroy 
* All HumansI, Fight Night 
Round 2, Formula Or>e 
2005, Lego Star Wars, 
Madagascar. 


I The Incredible Hulk: Ulti- 
1 mate Osstructíon, Musashi 

* Samurai Legend, 187; Ride 
Or Die, Tiger Woods PGA 
Tour 2006, Tekken S, God 
Of War, Juiced, Metal Gear 
Soiid 3, Time Splitters 
Futuro Perfecto. Rugby 
2005. 


Sí quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: .. 
al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* * Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 


□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N® (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N® Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 
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La actualidad musical al completo 


lucía Martínez y Leonor Watlingsonlas voces femeninas tjue más darán gue hállenlos próximos mes^ ambas son la cara y 
la voz de su grupo y cada una, a su manera, interprefán las letras de sus canciones con un sonido muy personal 


No ha sido intencionado, Woke Up fue todo un 
éxito y no renegamos de ello, pero tampoco 
queremos cerrar los ojos a otros estilos. De hecho 
esta vez hemos incluido sonidos de bossonova, 
en otros temas hemos tirado más de acústicos, 
en otros de electrónica o de guitarras eléctricas. 

Es un disco más versátil. 

El nombre del grupo (nombre que recibe la ley 
al derecho a permanecer en silencio cuando se 
es detenido), siempre incluís canciones en 
inglés... ¿Por qué tanto flirteo con el mundo 
anglosajón? 

Porque el pop británico ha sido nuestra mayor 
influencia. Además es un idioma que suena más 
natural, las palabras son muy fáciles de encajar, 
hay cantidad de monosílabos que siempre van 


Lugares Que Esperan se refiere a esos sitios en 
los que te sientes como en casa y para nosotros 
nuestra casa es la música. Siempre hemos 
confiado en que regresaríamos a este mundo y 
claro, por circunstancias, hemos tenido que 
esperar un poquito para ello. 

Ha cambiado Miranda Warning en algo desde 
Despierta (disco debut). 

Digamos que este tercer disco es realmente 
Miranda Warning, nadie externo al grupo ha 
modificado ni una sola nota o un acorde de las 
canciones. Es un trabajo más personal al que le 
hemos dedicado todo el tiempo del mundo y eso 
se nota. 

¿De ahí que os hayáis alejado de vuestro estilo 
inicial pop británico? 


¿Cómo habéis vivido durantes estos tres años de 
silencio? 

Realmente no ha sido tanto tiempo, al año 
siguiente de pubUtar el segundo álbum ya tení- 
amos perfilado un niKfvo álbum pero nuestra 
discográfica a^rrái Así que nos pusimos a 
componer y a grÍbar ± asta que otra compañía 
llegara... Hemos esta^ fuera de los medios de 
comunicacéó^ perollrf hemos estado parados. 

Es decir, ¿hdbéis hecho vosotros solos el disco? 

Sí, la comí>añía ha intervenido poco en la produc- 
ción musical. Tuvimos que compaginar la graba- 
cióflcon trabajos jtemporales para poder terminar 
el disco. He mosja sado momentos duros pero 
nunca hemos llegado a pensar en tirar la toalla. 
¿Oe ahí el título del disco? Lugares Que Esperan. 





lueMEsquEEsratMi 

Después de dos áseos de éxHo y una 
ausencia de tres anos, Miranda Warníng 
enriquece su caractert^ estilo pop 
britádeo con sonidos de bossaioua, de 
baUas e incluso eleoMnicos. Un traiiaio 
muy versbtl y sÉlado qoesuena áferente. 



Sigue en la gran pantalla y repite con el formato audio, Leonor 
Watling parece ideal pero nos desvela su lado más imperfecto 



AUTOMATIC 

IMPERFECnON 

b inevitable, sus canciones te 
Midan a tiempos pasados, a 
^ III cabaret a un bar de música 
negra». Y esta vez con una voz 
mucho más melúdici 


JUEGO PARA TRES 

La madrugada del pasado 1 de septiembre, Lucía y 
los demás componentes de Miranda Warníng 
fueron a por su PSP a su ciudad natal, Alicante, y 
llegaron a la entrevista todo orgullosos 
mostrándonos la portátil y contándonos sus 
impresiones sobre la pequeña gran delicia de Sony. 


Mijsica como la que hacéis es poco 
frecuente en nuestro país y además las 
letras están en Inglés, ¿vuestro pijblico obje- 
tivo está fuera de nuestras fronteras? 

No, para nada, simplemente sentimos la 
necesidad de hacer canciones, y así es como 
nos salen. 

En qué se inspira Marlango? 

No sé, la Inspiración si existe es constante y 
tiene que ver más con la necesidad de 
quitarte de encima una sensación. 

Al escribir las canciones, ¿les creas un 

alguna canción esté influenciada 
por un personaje que esté interpretando en 
ese momento, pero te aseguro que no lo 
hago de manera intencionada. 

Apenas ha pasado un año de vuestro primer 
trabajo y ya sacáis un nuevo disco. 

Ha sido un año muy intenso y todo lo que 


nos ha sucedido ha sido causa de festejo. 
Teníamos muchas cosas qüe contar y que 
celebrar, por qué esperar más tiempo si 
tenemos buenas ideas. 

Si ha sido un año perfecto, ¿por qué llamáis 
a este disco «imperfeclo»? 

Porque en reall(¿d nada es perfecto. Es la 
obsesión de qu^ef hacertodo bien, pero 
como hu manos cometemos 

errores. Y cuando surge la creatividad, 
cuandg^l^ene^n problema se activa la 
audacia.' " 

Marlango es 100% artesanía musical, 
¿rechazáis la música electrónica? 

Preferimos lo tradicional, la máquina de 
escribir al ordenador, el vinllo al CD... Somos 
bastante románticos. Pero también hay que 
utilizar todo lo que tienes a tu alcance para 
que quede bonito, aunque no sea perfecto. 

¿Os gustan más tiempos pasados? 

Sí, pero vistos desde ahora. El soul, el cabaret, 
el blues, son sonidos que nos gustan mucho. 
¿El mejor lugar para escuchar Automatic 
Imperfection? 

El anterior disco era más nocturno, de 
atmósfera, y éste ofrece más libertad para 
que cada cual elija su momento Auto- 
matic Imperfection. Pero me 
encantaría que la gente nos 
escuchara en un teatro, es el 
escenario que mejor repre- 
senta a Marlango. ■ 


marlango 


bien... Para que una canción en 
español suene natural hay que 
currárselo muchísimo. Pero 
hemos evolucionado, hemos 
cogido el tranquillo e Incluso 
ahora nos gustan más las 
canciones en castellano. Aunque 
hemos vuelto a incluir un canción 
en Inglés... 

¿De qué suele hablar Miranda 
Warning? 

De sentimientos con cierta ambi- 
güedad, para que quien escuche las 
canciones saque sus propias conclusiones. 
¿Os preocupa la respuesta del público? 

Sí, porque así nos seguirá apoyando 
nuestra discográfica para posibles nuevos 
discos. Pero nuestra gran preocupación ya 
ha desaparecido, que era ver editado este 
disco. Comerclalmente puede que fraca- 
semos, eso nunca se sabe, pero profeslo- 
nalmente nos sentimos más orgullosos de 
Lugares Que Esperan que del disco de oro 
de nuestro primer trabajo. 







LA SnCCaÓN MUSICAL MÁS AUTÉNIICA DEL MOMENTO 


CARACTERISTICAS 
IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTITULOS: ESPAÑOL, 
ALEMAN, FRANCÉS. 
ITALIANO. HOLANDÉS 
SONIDO: PCM ESTÉREO / 
DOLBY DIGITAL 5.1 
SURROUND 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑÍA: SONY BMG 


El revela a su público lo^fsécretosae sus canciones favori- 

tas en un cara a cara a tumba abierta y sin pelos en la lengua... 

C ultfvandoí^tl mimo de siempre su imagen 
de esUelía ^Rock concienciada y cercana, el 

g 


héroe de New Jersey pone en circulación esta 
^grabación, realizada para el canal de TV por 
cable VH1, y emitida este mismo año, en la que, con 
la sola ayuda de su guitarra, un piano, un escenario 
mucho más que sobrio, y una iluminación minimalis- 
ta, acomete una selección de ocho canciones 
{Nebraska, Thunder Rood, Devils 8 Dust..), clara- 
rhente representativas de ciertos momentos clave de 
su carrera, cuyas génesis, particularidades y anecdota- 
rios son prolijamente explicadas «in person» por el 
propio artista que, además, entabla un diálogo directo 
(y francamente relajado) con los encantadísimos 
fons, que ven así cumplido el sueño de plantear al 
ídolo sus dudas, preguntas, comentarios y sugerencias 
variadas. Un agradable experimento que, dado su ori- 
gen televisivo, seguro deparará próximamente nuevas 
y apetecibles novedades. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: /5 

No existe capítulo de «Extras» propiamente dicho 


VALORACIÓN: 3/5 

Efectivo tanto en las distancias largas (grandes 
auditorios, bandas multitudinarias...) como en 
las cortas (locales reducidos, formato acústi- * 
co...), el jefe hace gala una vez más de su cono- 
cida campechanía proletaria enfrentando con 
sencillez y elegancia esta insólita propuesta. Sus 
lecturas en crudo, prácticamente desnudas de 
ornamentación instrumental, de un puñado de 
canciones consideradas unánimemente clásicos 
mayores de la Música Popular, resultan todavía 
más sinceras y conmovedoras que en sus versio- 
nes originales... Máxime, teniendo en cuenta la 
avalancha de información inédita (y altamente 
reveladora) que se va desgranando sobre el 
siempre enigmático proceso creativo que condu- 
ce al nacimiento de una canción. Además, 
comentarios políticos, recuerdos, chistes y confi- 
dencias, que convierten el documento en «algo 
más» que el típico reportaje de concierto. Y sin 
aditivos ni colorantes... 



nc / DC 


BACK ÍN BLACK 


EPIC 

Lujosa re-edición (se incorpora 
DVD de regalo con lus 5 vídeoclips del 
álbum, uno de ellos inédito) del mítico 
disco de reaparición de los australianos tras 
el trágico fallecimiento de su carismático 
cantante Bon Scott, bustituido a la sazón 
por el entonces casi desconocido Brian 
Johnson, que superó la durísima prue- 
ba con sobresaliente, añadiendo otra 
sene de furibundos clásicos Hard- 
Boogie a la historia del Rock- Helb 
Belh, 8ock In Black. R'n'R Ain't 
Noise Pollution. Obra maestra. 
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^ El popular «hip-hopero» Dobleache en 
plena entrevista 


HIR-HIZIR I_IUE: tu 


CARACTERISTICAS 

IDIOMAS: ESPAÑOL. INGLÉS 
SUBTITULOS: ESPAÑOL (ENTREVISTAS EN 
INGLÉS) 

SONIDO: ESTÉREO 
TIPO DVD: DVD-9 

COMPAÑIA; EL DIABLO-GRAN VlA MUSICAL 


Uí=]R05 

Enésima demostración de la vitalidad del 
movimiento Hip-Hop en España, que con- 
tinúa su imparable crecimiento, a despe- 
cho de la piratería, las descargas ilegales y 
la supuesta crisis que afecta al mercado 
discográíico, hasta el extremo de producir 
lujos como este «vídeo-magazine» con 
entrevistas y fragmentos de actuaciones 
en directo de la primera línea de la lírica 
rítmica ibérica (El Chojín, Arianna Ruello, 
Falsalarma...) y algún ilustre invitado 
foráneo (el gran GZA del Wu-Tong-Clon), 
al que se añade un completísimo audio-CD 
con los grandes éxitos de la última gene- 
ración de MC locales : Tote, Geronacíón, 
Chulito Camacho, Chirle Vegas, Payo 
Malo, Shotta... Rimas «suburbiales» rit- 
mos quebradizos para una realidad cada 
día más desconcertante. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
Un estupendo audio-CD exclusivo v subtítu- 


los en castellano en las entrevistas a artis- 
tas extranjeros. Bien. 

VALORACIÓN: 3/5 

Una visión caleidoscópica de la eferves- 
cente escena del Rop en nuestro país, 
servida a través de las a menudo mono- 
líticas y simplistas, pero siempre radical- 
mente personales e insobornables opi- 
niones de sus protagonistas, constituidos 
en auténticos portavoces de las preocu- 
paciones de un sector de la población 
juvenil y que ha encontrado en estas 
nuevas artes una auténtica vía de salida 
a su perentoria necesidad de expresión, 
como ocurrió, en su momento, con el 
Punk o el mismísimo Rock'n'Roíl. Un 
recorrido fascinante, espinoso en ocasio- 
nes, pero plagado de hallazgos a cada 
paso y, en todo caso, rabiosamente vivo 
y palpitante. Sin nostalgias ni «reviváis». 
El sonido de la calle, hoy. 


Ponte al día con 

nOTICIRS 

Playstation. 2 


Tars anco años sin gráar nuevas canciones, por fin verá la luz lo nuevo 


0 legendario «power-lno» Hie Cteam (Ene Clapton, 6inger Baker y Jack 
Bruce) edita en doble CD y doble OVO lo mejor de sus cuatro actuaciones 
los días 2. 3. 5 y 6 de mayo de 2005 en el Royal Albert Hall de Londies 




Inoviembre • Sevilla/ 10 de noviembre 
/13denovienibre-Almeríd/22 
jde noviembre ■ Málaga/ 25 de noviembre - 
[Barcelona/. 


0 popular grupo de Flamenco Bly Mártres del Compás, se vio obligado a 
suspender su inminente gira por Estados Unidos detiio a un retraso en 
la entrega de los visados Según las autondades, el retraso se ÚM a las 
investigaciones exhaustivas que está haciendo el gobierno de 
Washington a toda persona que quiera entrar en fetados Unidos Esta 
sería la tercera gira que el ppo realizaría en dicho país 




JonguÍN sQBiNn 

ALIVIO DE LUTO 

SONY - BMG 

El jienense recaba la participación 
de un puñado de poetas contempo- 
ráneos (Luis García Montero. 
Benjamín Prado ) en un nuevo 
trabajo que incide, otra vez. en esa 
combinación de populismo socarrón 
(teñido de molicie y golfería) y cier- 
to compromiso con las causas perdi- 
das, que tantas alegrías le ha pro- 
porcionado. Incluye DVD con entre- 
vista exclusiva y versiones acústicas 
de dos canciones 



unRos 

TRIBUTO A THE SMITHS 

EL DIABLO - GRAN VÍA MUSICAL 

Un ramillete de artistas del panoiama 
«underground» nacional rinde tiibuto 
a los mancunianos en un curioso 
doble disco con bastantes sorpiesas 
agradables la desarmante versión en 
castellano de Ask a cargo de L-Kan 
Sexy Sadie deconstruyendo Ljst 
Night I üreomt Thot bomebod\ Loved 
/Me o Deluxe calcando la celebre 
There's A iiqht That Nevei Goe^ üut 
por poner sólo algunos ej<^mplus 
Gran iniciativa 


catbe^Ral 



CRTHEDROL. 

THE CARDEN OF UNEARTHLY DELIGHTS 

NUCLEAR BLAST 

Orgullosos perpetuadores de la 
oscura herencia de Black Sabbath 
la banda británica, puntal indiscuti- 
ble del Metal actual, ofrece una 
generosa ración de guitarras aplas- 
tantes, velocidad gnndeore e inten- 
sidad reconcentrada, en otra 
demostración de saña interpretativa 
y poderío sonoro que, si bien no 
añade gran cosa a su gloriosa tra- 
yectoria. mantiene con holgura el 
altísimo nivel acostumbrado. 


Este otoño, los discos de oro y platino se van a acumular en casa de la 
gran estrella de la música Carlos Santana, ya que el famoso guiíamsta y 
compositor pubácara el próximo 31 de odubre ÁS JhatlAmú álbum 
número 38 de su larga carrera, con una larga lista de colaboraciones 
^\mn]^(Aer(mlfí). Michele Branch &The Wreckers. Big Boi 
{OutM, Mary J Blige. Kirk Hammett {Meíalká}, Sean PauL 


Aioa Keys inauquia la nueva elapa MJyUnplmsúm la publicación de 
un álbum acústico grabado el pasado 14 de julio en la BrookIynÁcaáefny 
OfMusiQ Para la ocasión, la cantante invitó a compartir escenano a 
Adam Levine (Mamón 5), los raperos Comiion y Mos Def. y la joven 
promesa del Damian Mariey 


Tras un año de Iravesía deJ desierto regresa La Cabra Mecánica con un 
nuevo trabaio HoídÍKM Inauguración 3 de octubre 


0 CaÉ) dd Loco . U Oreja de Van 6ogh, 

Seodos, La Cabra Mecánica. Revólver y Andrés Calarnaro son sólo 
algunos de ios artistas participantes en TféuíoA Omicdnlkj, merecido 
íiomenaje al desaparecido grupo donositaira 


0 Canto Dd Loco, por segundo año consecutivo, es candidato a los MJV 
Eufope^icAwaíám (a categoría Mejor Artista Español Si quieres 
vedos en directo esta es tu oportinidad ya que realiza una minhgira Para 
comprar las entradas tendrás que presentar antes la tárjete numerada 
que induye d álbum 4 de noviembre ■ Bilbao / 5 de noviembre • Santiago 
deCompostela/23denoviembre Madnd/ 24 de noviembre Vdenaa/ 
9 de diciembre -MaHofca 


Fundación AMAR y artistas de Sony BMG anuncian su colaboración para 
ayudar a adribientes en nesgo Cantantes como José y David de Estopa 
Dani de B Canto dd Loco . Iván y Leiva (te ^ 

muchos más se han solidarizado con la 0N6 paro dar a conocer la línea 
leleíónica gratuita para la protección de (a infancia y la adolescencia 





FOTOGRAFÍA Y TEXTO 
JOSÉ LUIS DEL CARPIO 



PHOJECT CAR 2005 


• Kil d* ctttocmtim »apon«» 
Vatald*. takjootm* Ma/dd 
Spttod modiftcatlaa. oapO dm 
carbono Sonont Radno, «Mui$ie 
moudab!» Romua. 

• Ptomjra amartcana Houmo oÍ 
Cotoura «tocto alumméo 
(tallorm Atr Oraftc). 

• SuHwmiOn rMumAUca tabrt* 
cada por Or Ral. 

• LUnlaa Avu« cromada» 
lorpkda» 8.5x20. Noumattcos 
Ptfotli P Zmo 22fia35i20. 

• Sat«ma aportura d« puartas 
bd Door» (vwbcal y normal). 

• Kit da turbo K. barra da 
rotuarro da «uapanaiOn Orada, 
cárter méa artcho Graad. 

• PlancfWM aomadaa para 
ímfngmmctón del motor y amor- 
tiQuadoras da capo marca Tato 

• Baqueta fía carbono Racaro. 
padata». votante y pomo da 
carborw Stmor^ Racmo. 


GAMA MAZDA RX-8 
(ORIGINAL) 

DESDE: 38.200 € 
HASTA: 38.370 € 
COSTE TUNING: 
45.000 € (aprox.) 


RROJECT CnR 

saos 


Mazdo RX-8 by EA 8 jopan Tuning 

P or segundo año consecutivo, EA, y como apoyo a 
Need For Speed Most Wanted, «tunea» un 
coche para exhibirlo en diferentes ferias y puntos 
de venta. Si el año pasado fue el Mitsubishi Eclipse el 
elegido, en esta ocasión ha sido el no menos espectacular y 
llamativo Mazda RX-8. Obviamente, del RX-8 original al de 
ahora media un abismo, tanto en su exterior como por las 
modificaciones que se han realizado a su mecánica. Como 
podéis ver, y adecuado al espíritu del juego, EA ha querido 
dotarle de aspecto de coche de Policía, con su sirena 
incluida. Además de la pintura cromada en plata (aunque en 
las fotos no «luce» tanto como en directo), lo que más 
destaca del coche son sus puertas de ala de gaviota (que 
también permiten su apertura «standard» y su rebajadísima 
altura al suelo (regulable con un mando a distancia). 
Respecto al motor, el preparador Japan Tuning (que 
también fue la responsable en el Project Car 2004) ha trans- 
formado al ya de por sí \ eloz Mazda RX-8, en una bestia de 
330 caballos. Potencia que pocas veces se pondrá de mani- 
fiesto ya que, aunque estéticamente lo parezca, este bólido 
esta hecho para admirarse, no para competir. ■ 
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TODO TIENE 
UN PRINCIPO 

De ser un coche más, 
o un coche único 

E se es el espíritu que empuja a los «tuners» a 
modificar sus coches: que su coche sea único. 

En estas fotos podéis ver el momento en el que se 
sacó a este RX-8 con un pequeño golpe de un taller, y 
los diferentes procesos y elementos que ha ido incor- 
porando hasta convertirse en el Project Car 2005. Una 
evolución que necesita de una importante inversión 
económica y el buen hacer, buen gusto y dedicación 
de los preparadores. 



■ Japan Tuning firma el Project Car 2005. Les puedes 
encontrar en www.japantuning.net, tlf. 902 520003 




r Cía rvuNiMO carantizado 

SI ,Lp ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


GAME 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


Playstation 2 




DESCUENTO 


GENJI 

46,95 

■ Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu CAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Visita tu GAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que 
aparece en este cupón (imagen no contractual), 

• Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL • Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de ia Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos perscrnales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llaniando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: 

Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CAME-CentroMAIL^::] 


CADUCA EL 30/11/2005 


l.lHilLW.l.l!«JIICTBa 


NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA, 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 
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■ Durante los dos días de feria se celebraron las 
24 Horas de Automovilismo de Montmeló 


Un año mas los 
«tuners» más 
radicales del 
panorama , 
nacional, juntos en 
Montmeló 


L as cifras impresionan Más de 65.000 personas 
asistentes en sólo dos días de feria, y nada 
menos que 1 700 coches expuestos pueden daros una 
idea aproximada de la creciente afición al tuning en 
España. Este evento, sin duda el más importante del 
mundillo dio cita no sólo a los aficionados mostrando 
sus coches, sino también a los preparadores más pres- 
tigiosos, que mostraron sus novedades tanto a nivel 
carrocería, como las referentes al mundo audiovisual 
(cada vez más sofisticado) y modificaciones mecánicas 
Durante la feria se celebraron las 24 Horas de Auto- 
movilismo de Montmeló y, también se ofrecieron a 
los asistentes diferentes espectáculos para amenizar la 
estancia. Desde las 10 hasta las 4 de la mañana, la 
diversión estaba asegurada. Además de admirar los 
diferentes vehículos, este evento sirvió como presenta- 
ción oficial del Project Car 2005 de EA, que es, para 
todos los «tuners», una referencia ineludible y un foco 
de admiración. Parece mentira que, con sólo dos años 
de presencia en este mundillo, la saga Need For 
Speed haya llegado a un grado tal de comunión con 
los aficionados al tuning, que para ellos NFS es, en 
vídeojuego, lo mismo que A Todo Gas en película. 

La siguiente cita, los días 2, 3 y 4 de diciembre en el 
Barcelona Tuning Show. Si quieres descubrir este 
mundo, apúntatelo en tu agenda. 



Fue el más visitado y 
espectacular de la feria 

R zafatas vestidas de policía poniendo 

multas, consolas para probar el juego, una 
pantalla gigante, el Mazda RX-8 «tuneado» y los 
graffiteros de Boamistura decorando el exterior 
de la carpa... Sin duda, el Stand de EA fue el 
centro neurálgico de toda la feria. En él se podían 
encontrar todos los elementos que conforman el 
mundo «luner»: el coche más espectacular del 
show, el mejor videojuego de tuning, las chicas 
más llamativas y el mejor ambiente. Todo un 
éxito de asistencia para EA y el juego estanciarte 
del tuning: Need For Speed Most Wanted. 
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¡it Onica ievista con demos JUOABLES! 
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MOTOS 

MANGASEXY 


PECES 

CHICASEXY 

CULITOS 

VAQUITAS 

KAMASUTRA 

MONOS 

TETAS 

BRUJAS 

PAJAROS 

ZOMBIES 

MANGA 

POMPIS 

MIRADAS 

BICHITOS 

CABALLOS 

PERRITOS 

HELADOS 

TlASENBIKINi 

AVIONES 
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Menú 


Si quieres que los fondos de pantalla y los 

iconos de tu móvil se cambien por GNOMOS. Envía SCREEN GNOMOS al 737: 


Código 

JUEGO 


START 


199I-2005 Celador intcrrMiIcnal 
ÍLImited. AM rtghts reservod in the 


I copiiright and trade marks owned 
by Colador 


Ej: Envío START 1410 ol 7372 poro jugor 0 todo pontollo al TRACACOCOS 




fMONOPOLY 













TOP 

5329 Don 't phunk wlth my heart 
5489 Lonely 

5302 La tortura 

5317 Nada fue un error 

5290 La camisa negra 

4202 Telefono antiguo 

5351 Zapatillas 

5439 Axel F 

5378 ¡Qué pasa neng! 

5145 Pobre diabla 

2935 Noches de bohemia 

2652 Fiesta Pagana 

5514 Te regalo 

3093 Equador 

2984 Paquito El Chocolatero 

4244 Hotel California 

5629 Gasolina 

5303 Caminando por la vida 

3239 Rnal Countdown 


84724 

84937 

80143 

84067 

84759 

80017 

84064 

84231 

84440 

84207 

80096 

80044 


CIIME 

El bueno, el malo y... 85529 el último mohicano 

Kill Bill 80125 Mortal Kombat 

La Pantera rosa 80194 DIrty Dancing 

El Exordsta 83687 Pesadilla antes de navidad 


TELEVISIOIXI 


Gladiator 83901 
Misión Imposible 84943 
Star Wars 85551 
Bar coyote 85461 
El señor de los anillos 80704 
El Padrino 80051 
Pulp nctlon 85606 
Rocky 85326 


Zorba el griego 
Shrek 2 
Torrente 3 
Everythlng bums 
Eduardo ManostIJeras 
Top Gun 
Vals de Amelle 
Woo-hoo (Klll Bilí; 


80498 El fantasma de la opera 85528 You never can...(P.ñctlon, 


85508 Pasión de gavilanes 80048 

83883 Fraggle Rock 84697 

84940 Sexo en Nueva York 80131 
85545 Amarte asi - FrIJolIto 84966 
80108 Benny HUI 80065 

83834 La abeja maya 84671 

84560 Curro Jiménez 80174 

80025 Los SImpsons 84437 

85441 Verano azul 80091 

85219 Volkswagen Golf 85083 

83737 Dragón Ball Z 83838 

80074 El equipo A 83648 

84692 Rasca y pica 85440 


El coche fantástico 
CSI Las Vegas 
Buffy Cazavamplros 
24 - Serle TV 
Ftlends 
Sonido THX 
Expediente X 
Shin Chan 
20th Century Fox 
Aquí no hay quien... 
Negrito del Colacao 
La fómiiia Munster 
Psy.Sally(Cocacola) 


HIIVIIXIDS 

82172 Barcelona 

83188 Real Madrid 

84446 Cara ai sol 

84362 Champlons League 
85220 H. de la legión 

82123 Athletic Bilbao 

84094 H. Republicano 

82124 Atlético Madrid 

83808 H. de España 

84494 La Internacional 

84489 Els segadors 

84490 Asturias patria... 

82190 Betis 



Código 

POLIFÓNICA O 
SONIDO REAL 




Ej: Envía SOUND 85439 al 7372 para que suene "Axel F" en tu móvil 

FüPAIVDLAS TAMBIEN AL: 806 52 62 44 ROCK 


5416 Pokito a poko 82247 

5578 Maglc Alonso 85503 

5342 Devuélveme la vida 85119 

f997 Vallo la pena 85425 

5448 Lo que pasó pasó 85249 

5343 Noche de travesura 85430 

5265 Esto es pá ti 85504 

5632 Yo no soy tu marido 85462 

W28 Asturias 85539 


Cannabis 
So payaso 
Búscate un hombre... 
Días de verano 
Hasta cuando 
A tontas y a lokas 
Soldadito marinero 
Enamórame 
Con solo una sonrisa 



DISCO 


POP 


80277 Nothlng else matters 84624 
80111 Sweet Child of Mine 84487 
84068 Du hast 80293 

80298 Master of Puppets 84755 
80217 Satisfactlon 84959 

83655 Tbunderstruck 85080 

81459 Smoke on water 83885 
84976 American Idlot 84171 

84611 Whiskey ín the Jar 80062 


The trooper 
We are the champlons 
It's my llfe 
Fear of the dark 
Amerika 
Bouievard of Broken... 

Numb 
Engel 
In TTie End 


85288 

85037 

84226 

80056 

83814 

85212 

85048 

80153 

84860 

85285 

84203 

84680 

81664 

85172 

84973 


Four to the floor 
Flashdance 
Cafe del mar 
Insomnia 
Satisfactlon 
Tbe World Is mine 
Enjoy the sllence 04 
I Win Survive 
FIy on the wings... 
Adagio for strings 
Dos gardenias 
Dragostea din tel 
Children 
The sound of San... 
Cali on me 


80726 

85541 

80472 

85352 

80485 

83950 

85500 

84779 

85341 

85491 

85538 

85493 

85567 

85520 

85558 


No woman no cry 
You ' re beautiful 
Every breath you take 
Speed of sound 
Imagine 
Mooniight shadow 
Chaca rron 
Mariacalpirinha 
Incompleta 
Beautiful soul 
We be buming 
SInce U been gone 
These boots are... 
AH the way 
ñx you 


SOIMIDOS REALES imitaciones «e FAMOSOS 


[ORCISTA "Coge el teléfono... ¡Cabrón" LUISMA 

[ANCO "Españoles... Franco ha muerto..." PORTERO 

JAROLOCO ¿Te acuerdas del dibujo animado? RISITA 
\CARRA Coge el teléfono de una puñetera vez! GOLLUM 
)DO Igual que en los cine de antes TORRENTE 

IGASMO Esta lo está pasando muy bien... MARTESY13 
LEFONO Sonará como en casa de tu abuela. PALOMINO 

JEVO "¡Tienes un mensaje nuevo!!!" SHINCHAN 

)LICIA Todos se sentirán como en N Y al oírlo... CRUZYRAYA 
JPUCO "Por favor, que aiguién me coja..." ELNEN 
vía SOUND ORGASMO al 7372 y verás lo que te va a costar no 


.Como el Luisma no se entera 

...un poquito de por favor... 
iCuñaooo! Te suena ¿verdad? 
El telefono es mi tesoro 
"Vamos chaval, coge el teléfono" 
¡Encama! Encama... 
...Soy Palomino y te digo Xlu Xlu 
La risa del niño travieso 
Ir para nada es tontería.. 
! Que pasa Nen! 
ponerte a den cuando te llamen 


CAIVICIOIXIES PER50I 

¿Te llamas JO§E?... 

¡Así sanará tu móvil! 

JOSE, te llaman 
JOSE, es el Mólbno, fono, fono 
JOSE, ¿quién seré? 

JOSE, C6-ge-lo, gelo, ge/o... 


OryALIZADAS con txi 
PROPIO IVOMBRE 

Envía SOUND LETRA y todo seguido 
el nombre que quieras que suene en 
la canción al 7372. Si te llamas 
JOSE. Envía SOUND LETRAJOSE al 
7372 y la canción con JOSE sonará 
cada vez que te llamen. 





llamada perdida 
o ur Tensaje... 
recjerdo 


AVISPA VOLTERETA COMfeA 


GIMNASIA MORTAL TORERO CARCAJADA 


41087 


Ej: Envía TELE 36629 al 7372 para tener el CHE en tu móvil 

TAMBIEN AL: 806 52 62 33 


ANIMACIONE/ BABY 


Ej: envía TELE BOXEO al 7372 y verás como se defiende 


ENVIA 1 

Código 

T 



■ 


FONDO 0 
ANIMACIÓN 


VDIDa®- 




’ 3841 Coti 
■ 3542 El medico 


Nada fue un error 
Chupa chupa 


L 3790 Teixi Band Psy.sally (Coca-cola) 
3839 Back eyed peas Don't phunk 


3596 Bustamante Devuélveme la vida 
3854 Decai Te haria una casita 

P 3627 Angel López Hasta cuando 
3466 Don Ornar Dile 

S 3859 Amaral Dias de verano 

3838 Don Ornar Pobre diabla 

3892 Héctor & D.CIvera Noche 

3906 James Blunt 

0 3508 Daddy Yankee 
3840 Juanes 
3608 Santa Fé 
■C 3894 Papi Sánchez 
3907 Belen Arjo na 
I 3843 Infernal 
3842 Starsailor 



You re beautiful 3790 Teixi Band A.Coca-cola 
Gasolina " 


3470 David Bisbal 
3461 Queen 


La camisa negra I 
Esto es pa ti I 
Enamórame I 
Infinito I 
From París to Berlinl 
Four to the floorf 




M 3463 Depeche Mode Enjoy the silence ^ 
3853 Akon Lonely T 


Me derrumbo 
- - We will rock you 

1 3844 Scooter Suavemente 

3459 Robbie Williams Feel 


I 3853 Akon 
3458 David Bisbal 
Ik 3456 Malena Gracia 


Camina y ven 
Bomben latino 3899 Kylle MInogue 


Can t get 


1^ 3462 Camela Cuando zarpa el amor 3847 Danil Minogue You won t 


3455 Héctor & Tito Baila morena 3626 Supremas Eres un enfermo 

E 3837 King Africa Paquito chocolatero 3836 Héctor & Tito Felina 

3468 Aventura Obsesión 3460 Nicky Jam La gata 

S 3473 Bebe Con mis manos 3465 Kate Ryan Promise 

3472 Kylle Minogue Chocolate 3467 Kylie Minogue I belive 


( 


Para que se active a toda pantalla y todo volumen el clip 
de Teixi Band cantando Psychedelic Sally (Anuncio 
Coca-cola) cada vez que te llamen... 


3 


ENVIA 

MAGICO 3790 7372 


VIDEO-NONBRE 


¡Una chica cantará a toda pantalla y todo volumen tu propio nombre 
cada vez que te llamen! EJ: Envia MAGICO VIDEOLUIS al 7372 y cantara... 




VIDEO-BAILE 


3451 ESTILO USA: Chico con muchos argumentos! Será un placer que te 
llamen más! 

3554 DOBLE PLACER: 2 Hermanas muy. que muy cachondas y atrevidas. 
¡Descúbrelas en cada llamada! 

3453 ESTEBAfJ: Sensual y cachas, pero nada vulgar! Y con melodía 
pegadiza. 

EJ: Envia MAGICO 3451 al 7372 para que esta chica Impresionante se 
destape al ritmo de la música cuando te llamen 
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^aruK I 


FIJFAlIIB 


FIFA 06 hn hecho rcmhinr los cimienros del 
fútbol dejando atrás las situaciones de juego 
predefinidas para permitir ahora ejue 
cualquier acción ocurra sobre el terreno de 
juego. El control del jugador es totalmente 
manual, sin ayudas. Lo cual supone un nuevo 
reto, aun así la rec<mipensa es grande: una 
respuesta absoluta sobre rodos los movimientos 
de rus jugadores. Eres tú quien decide la 
trayectoria de cada pase y no la cpu. 


MAYOR INTELIGENCIA 

l a inteligencia artificial desarrollada para este 
juego incluye el factor rcoinpenetración", 
marcando así la diferencia entre equipos 
plagados de individualidades y conjuntos 
sacrificados en pos del juego en equipo. 
Los jugadores se posicionarán para crear 
opi>rtunidades, generando desmarques 
para rus pases en profundidad o bien 
acercándose para ayudarte en tu ataque. 


JUEGO EN EL CENTRO OEL CAMPO 


El juego en el centro del campo ha sido 
mejorado a conciencia. Los auténticos 
maestros en esta posición contarán con un 
arsenal de recursos con los que dirigir los 
ataques. Los pases en profundidad, centros 
cruzados y pases en corro, combinados con 
un control de las tácticas en tiempo real 
indican que la verdadera lucha se dará en el 
centro del campo. 


Cada acción es aleatoria, así que no habrá 
dos goles iguales. El balón queda libre de 
rebotes con suerte y de barras de potencia, 
y la energía y emoción del partido estarán 
determinados siempre por factores reales. 
Tu equipo se emocionará igual que tú cuando 
marque un gol en el último minuto y su 
estado anímico ira marcado por el curso del 
partido, especialmente si aún queda tiempo 
para marcar el gol de la victoria. 

Es momento de disfrutar de la belleza del 
deporte rey, FIFA 06 se limita ahora a ofrecer 
fútbol puro en esencia y realismo. 
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